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MARIO PARTY

8 50 facher Spaf3: Voll das Brett, ey!

AUSGABE

NINIENDO 100% PURE ACTIONS

NINTENDO 100% PURE ACTION
VOLL DAS VERGNUIGEN!

MYSTICAL ]
NINJA 2%

STARRING GOEMON|

DAS BESTE 2-D-J'N'R ALLER ZEITEN
VOLL DER HORROR®

Sﬁg;l:n-:sxﬁmﬂl!ﬁcum g

ROGI.IE SQIIADRON”

ZOMBIES UNTER
AUTOREIFEN.. 7
#i | KLASSIKER

JE°\] STERBEN
=1 NIEMALS AUS!

P

HIER GEHT’S UM DIE WURST! —



Airboarder dt. 69,90
Banjo-Kazooie dt. 89,90
Bust A Move 3 dt.109,90
Biofreaks(uncut) 139,90
Battle Tanx dt. vorb.
Chameleon Tw.2  vorb.
Extreme 6 dt. 49,90
Extreme 6 2 dt. 99,90
FIFA 98 dt. 79,90
F-ZERO dt. 89,90
Forsaken dt. 109,90
Frankreich 98 dt. 79,90
Glover dt. 89,90
6T World Tour dt.  vorb.
Holy M. Century 139,90
0DT dt. vorb.
MicroMachines64 119,90
Mario Party dt. 89,90
Mission Imposs.dt109,90

ACHTUNe ROT=SONDERANGEBOTE mn
SOLANGE VORRAT REICHT

NHL 99 dt. 114,90
NFL Quarterb99dt 109,90
Nascar 99 dt. 114,90
SCARS dt. 119,90
Starshot dt. 109,90
ShadowGate64 dt. 129,90
Topgear Overd. dt. 119,90
Tonic Trouble dt. 119,90
Twisted Edge dt. 119,90
WCWvsNWORev.di139,90
Zubehir N64
N64+Mario dt.  249.--
Pad (ver. Farben) 59,90
Gamebuster 109,90
664 Lenkrad +Ped. 139,90
LX4 Rumble 29,90
LX4 Rum.-+1Meg. 49,90
Padverl. (2m) 19,90
Adapter (us.-jp. Sp. laufen)

L

adenpreise kinnen abweichen

leetiirmer,
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ZERO FOUR

Telefonische Bestellannahme:

0201/ 777235

Bestellungen auch unter Fax 0201 /1117236 -
Bestellzeiten:

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr

$a. 10.00 bis 14.00
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Abriumer! Schnapp Dir eine grofe Portion
Knoblauch und gehe auf Blutsauger-Safari!

Castlevani

$SNOWBOARD KID$ 2

A . 3
‘ Konamis neues Vampirjdgerspiel ist ein echter /

GOEMON 2

-hei3t eigen- y Eigentlich ist der Winter ja vorbei -
tl'.d.' Mystlca.l NS BN i : nicht nur deshalb fragt man sich als
Ninja 2 starring Tester: Wer braucht eigentlich

Goempn. Das P dieses Spiel?
erschienuns zu {8 ) :
lang. Das Spiel

aber kann uns L ‘ MARIO pAm

gar nicht lang - _

genug sein! # @ Bretter, die die N-Welt bedeuten:
Gute Freunde geben sich in mehr
als 50 Spielen ein Stelldichein, we-

niger schon wird’s fiir Dich allein...

REVIEWS



FEATLIRE!

Die Rolle der
Konsolen

RPGs - die einen lieben
sie, den anderen sind sie
verhafit. In unserem
Feature erfahrst
Du alles iiber
jenes Genre,
das die Spieler
in zwei Lager
trennt.

647Z00M

Ogre Battile 3
Der dritte Teil des Fernost-
Strategie-Klassikers naht.

Vigilante 8
Schon mal einen fahrenden
Hot Dog gesehen? V8 bietet
dies — und noch viel mehr!

Tarmageddon
Auch wenn dies ein anderes
als das indizierte
Carmageddon ist: Hart zur
Sache geht’s dennoch.

New Tetris

Ob man in ein so oft
kopiertes, aber nie erreichtes
Game neuen Glanz bringen
kann? Und ob...

Legend of the
River King
Niemand kommt auf die Idee,
eine Angelsim und ein
Rollenspiel zu kombinieren.
Gar niemand? Doch, die
Japaner...

Earthbound &3
Eigentlich heift es ja Mother
3, und damit ist denn auch
klar, worum es in diesem
Spiel geht. Oder?

Die 54 Power
Leser-Awards

64 Power-Leser
entscheiden: Was ist das
beste Nintendo64-Spiel

aller Zeiten? Mach mit -
und gewinne tolle

Preise im

Gesamtwert von

{iber 10.000

Mark!!

-

b

(TN
N
-

News-Flash

Die neuesten Infos aus der Welt des
N64, komplett mit Charts, Veroffentlich-
ungsdaten und, und, und...

Postfach 63

In Onkel Toms Posthiitte darf gemeckert,
gelobt, aber auch mal eingesteckt
werden!

Lesercharts
Eure ganz personlichen Tops, Flops und
Most Wanted-Spiele

Abo-Angebot

Als Abonnent vgpaﬁt Du keine Ausgabe
der 64 Power.

Nindex ;

Alle bisher getesteten Spiele, komplett
mit Wertung, auf einen Blick! Der
ultimative Spielefiihrer!

Impressum
Wer ist fiir das hier eigentlich
verantwortlich?

HIRSESATIR

Theat-Zentrale
Neue Codes und Cheats direkt aus den
aktuellsten Quellen.

Rogue Squadron
Setz Dich ein zweites Mal in den X-Wing
und mache Jagd auf TIE-Fighter.

South Park
Das Truthahnfieber ist ausgebrochen:
Hol Dir die Flattermdnner und brate sie

iiber heif3er Flamme!

@
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uf Video- und Computerspielen

lastet ein Fluch. Erzahlt man
als erwachsene Person
jemandem, dafl man auf Spiele
dieser Art total abfdhrt, ist die
Belohnung meistens ein
abwertendes Lacheln. Als
Antwort kommt dann oft etwas wie
“Na ja, aus dem Alter bin ich raus",
oder "Ach, fiir so etwas habe ich
gar keine Zeit." In den Kopfen
vieler steckt immer noch die
Meinung, Videospiele seien etwas
fiir Kids oder Jugendliche. Eine
ziemlich verbohrte mit Vorurteilen
belastete Einstellung. Immerhin
gab es in den letzten Jahren dank
sinkender Preise fiir Konsolen und
Computer einen kleinen Ruck, und
immer mehr Erwachsene bekamen
Zugang zu diesen Welten der
Phantasie. Trotzdem ist und bleibt
es eine Domdne der Nintendo Kids-
Generation. Dabei stecken in
unseren Kisten doch ungeahnte
Moglichkeiten! Zu einem Brett-
oder Kartenspiel in geselliger
Runde sagt doch niemand nein —
kénnen dann nicht Brett-, Karten-
oder Strategiespiele am Bildschirm
genauso viel Spafl machen und die
Runde zusammenfiihren, wie die
Gegenstiicke aus Pappe und
Plastik? Ein im Netzwerk
zusammengeschlossenes System
aus PCs eroffnet vollig neue
Dimensionen des Spiels — fiir jung
UND alt! Das gleiche gilt natiirlich
auch fiir unser liebstes Kind, das
Né64, auch wenn der Bildschirm

dabei leider aufgeteilt werden muB.

Weder die Spielehersteller noch
erwachsene Nintendo-Spieler
haben es verdient, daf® man sich
iber ihre Aufgaben und Hobbys
lustig macht. Wir stehen dazu,
echte Bildschirm-Zocker zu sein,
weil wir wissen, da steckt Potential
und Abwechslung drin! Die
obligatorische Runde Kniffel mit
der Familie mufB nicht sein.
Vielleicht ist vielen die abverlangte
Mehrarbeit fiir Kopf oder Finger
zuviel.

THOMAS RICHTER

schon kurz tiber den neuen
UltraHLE-Emulator berichtet, mit
dem Ihr eine ganze Reihe N 64-Spiele
auf dem PC spielen kénnt. Die Software
wurde von zwei Programmieren
entwickelt, die unter den Pseudonymen
RealityMan und Epsilon bekannt sind.
Die beiden stellten ihr Programm ins
Internet, um zu beweisen, daf ein
leistungsfahiger N 64-Emulator
machbar ist. Schon nach wenigen
Stunden entfernten sie ihn aber wieder
aus dem Netz, da die allermeisten
Anfragen von Leuten kamen, die den
UltraHLE fiir Raubkopien von N 64-
Spielen einsetzen wollten. Inzwischen
war der Emulator natiirlich tausendfach
kopiert worden und stand auf
unzéhligen Seiten zum Download
bereit.

Emulatoren fiir Nintendo-Konsolen
sind ja an sich nichts neues, doch
Nintendo betrachtete diese Software
stets als illegal, weil durch sie das
Urheberrecht an den Spielen verletzt
wiirde. In der Tat wird auch der UltraHLE
mit ROMs benutzt, also den von
Cartridges ausgelesenen Programmen.
Diese ROMs findet man ebenfalls im
Internet, obwohl deren Bereitstellung
absolut ungesetzlich ist. Da wir den
UltraHLE natiirlich testen wollten, aber
weder ein (ebenfalls illegales) Gerat
zum Auslesen der Cartridges noch
irgendwelche selbstgebrannten CDs mit
ROMs in der Redaktion herumliegen
haben, machten wir uns in den
dunkleren Gefilden des Internets auf die

I n der letzten 64 Power haben wir

Suche. Und siehe da: Nintendos
Anwilte waren fleiBig, die meisten
Homepages mit ROMs bereits
geschlossen.

Nach langem Suchen haben wir dann
doch noch ein ROM von Super Mario 64
gefunden (nein, wir verraten Dir nicht,
wo das war!), das wir auf mit dem
Emulator testen konnten. Und

N 63-Emulator im Visier der Anwiilte

A Deine Augen tduschen
Dich nicht, dies ist Super
Mario 64 in Hi-Res auf
einem PC. Zwei Probleme
gibt’s damit: Es ist
holprig zu steuern — und
es ist illegal!



_ THOMAS
RICHTER

tatséchlich, es funktionierte. Das Spiel
erschien sogar in Hi-Res (640 x 480) und
mit allen Grafikeffekten auf dem Schirm.
Trotzdem lief es selbst auf unserer
schnellsten Maschine (P Il 400 MHz, 3
Dfx 2-Karte) ldngst nicht so fliissig wie
auf der Konsole, der Sound leierte
betrachtlich. AuBerdem muften trotz
eines analogen Gamepads einige
Buttons mittels der Tastatur simuliert
werden. Trotz der guten Grafik war das
Gameplay also nicht mit dem
Originalspiel zu vergleichen.

Mittlerweile hat Nintendo offiziell
bestétigt, auch juristisch gegen die
Programmierer des UltraHLE vorgehen
zu wollen, dhnlich wie es Sony in dem
noch schwelenden Rechtsstreit mit
Connectix, den Programmierern der
Virtual PlayStation, getan hat.
RealityMan und Epsilon haben jedoch
bereits angekiindigt, ihren Emulator
nicht weiterentwickeln zu wollen, bis
das Piraterie-Problem vom Tisch ist. Da
aber Nintendo seinen eigentlichen
Umsatz mit Spielen und nicht mit
Konsolen erzielt, wird es einen
offiziellen N 64-Emulator nie geben.

Es sein denn, Nintendo lizenziert den
UltraHLE und stellt auch die ROMs
gegen eine Gebiihr zum Download zur
Verfiigung. Die diirften dann wiederum
nur auf einer registrierten, mit
Seriennummer versehenen Version des
UltraHLE laufen. Sehr unwahrscheinlich.
Auf jeden Fall werden wir Euch in einer
unserer nichsten Ausgaben umfassend
iiber das Thema Emulatoren
informieren.

MARTIN
MIRBACH

FLORIAN
SEIDEL

Mk ERSTES BILD

VON DLICK DODGERS

n unserem Paradigm-Feature haben wir Duck Dodgers in
1 the 3 Dementia bereits erwahnt. Jetzt konnen wir Euch
endlich einen ersten Screenshot aus dem Spiel zeigen.
Natiirlich kennen wir das Bild schon ldnger, muften uns aber
schriftlich verpflichten, es erst in dieser Ausgabe zu drucken.
Duck Dodgers ist ein Jump’n’Run im Mario-Stil und mit
keinem Geringeren als Duffy Duck in der Hauptrolle. Nur die
Super-Ente kann die Welt vor dem bosartigen Marvin the
Martian retten, der iiberall sein schlimmes Unwesen treibt.
Duck Dodgers kommt zwar frithestens im Herbst, wir
werden Euch jedoch iiber diesen vielversprechenden Titel auf
dem Laufenden halten!

STARCRAFT KOMMT FUIRS N 64

Fiir den PC ist StarCraft bereits ein Hit. Jetzt kommt der auf WarCraft basierende Sternenkrieg
von Blizzard auch zu unserer Lieblingskonsole. Im Moment kénnen wir Euch nur einen
des S gil zeigen, mehr dazu in einer unserer ndchsten Ausgaben.

SOLI

Metal Gear Solid 63 im Anmarsch?

eile News aus Japan: Sehr
wahrscheinlich bringt

Konami seinen PlayStation-

Superhit Metal Gear Solid auch flir
das N 64!

Bei Metal Gear Solid handelt es
sich um den jiingsten Ableger der
Metal Gear-Serie —und um
einen Riesenerfolg bei
Kritikern und Spielern
Warum sollte man nicl
noch mehrvom
Spezialagenten Solid

zufolge will Konami,
ermutigt durch die
Castlevania-
itiken und den neuen N
64-Boom wegen Zelda, auf

jeden Fall ein Metal Gear-Spiel fiir das

N 64 entwickeln. Es konnte sich
allerdings auch um ein komplett

Geriichten etwas Wahres dran ist.

Gleichzeitig deutet aber alles
darauf hin, da8 die Pléne fiir eine N
64-Version von Contra/Probotector
endgiiltig auf Eis liegen.

eigenstandiges Projekt und nicht um
eine 1:1-Konvertrierung des PSX-Titels
handeln. La3t uns hoffen, daf3 an den
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SCHNIPSEL

SCHLAMMSCHLACHT — GT Interactive und
Midway liegen derzeit vor Gericht. Es
geht um die europdischen
Vertriebsrechte der Midway-Titel.
Midway behauptet, GT Interactive
strenge sich nicht genug an, bei GT ist
man dagegen der Meinung, von Midway
komme nicht geniigend Unterstiitzung.
Wie auch immer, schon ab Mitte dieses
Jahres wird Midway den Vertrieb seiner
Spiele selbst iibernehmen.

ENTER THE GECKO — wo wir gerade bei GT
sind: In unserer Ausgabe 10/98 haben
wir Gex: Enter the Gecko getestet, jetzt
macht GT endlich Anstalten, den Titel zu
veroffentlichen. Wenn alles gut geht,
miif3te das Spiel mit dem Erscheinen
dieser 64 Power in ausreichenden
Stiickzahlen verfiigbar sein...

BrummMm - Uberraschung! Wer hitte es
fiir moglich gehalten, daf Paradigm an
einem Nachfolger des exzellenten F-1
World Grand Prix arbeitet? F-1 World
Grand Prix 2 soll noch in diesem Sommer

erscheinen.
SELTSAM, SELTSAM — der Release von

South Park hat sich aus nicht bekannten
Griinden etwas verschoben. Was Acclaim
jedoch nicht davon abhalten konnte, eine
Fortsetzung anzukiindigen. South Park 2
befindet sich demnach schon in der
Mache.

Nintendos Add-On Paks machen aus dem
N 64 viel mehr als nur eine Spielkonsole.
Erst das Rumble-Pak, dann das
Microphone-Pak, langsam werden
samtliche Sinne angesprochen! Was uns
wohl als néchstes erwartet? Hier unsere
Vorschlége fiir die neue Top Ten:

NEW Né64
PLLUG-IN PAKS

10 STINKE-PAK
9t WETTER-PAK
8: KOFFEIN-PAK
7: $¢CHOKORIEGEL-PAK
6: ZAHNPUTZ-PAK
5: TAMAGOTCHI-PAK
4: KATHEDER-PAK
3: EISKALTES BIER-PAK
2: MASSAGE-PAK
UND AUF PLATZ 1...
1: PETTING-PAK

Stingray 63
THRUSTMASTER © CA. DM 59

Die Unterseite diese Pads im Metallic-Look wurde mit einem
Textilbezug ausgestattet, um es auch nach einer durchzockten
Nacht rutschfest in Deinen schweifinassen Handen ruhen zu
lassen. Es liegt gut in der Hand, die Buttons wirken stabil und
reagieren ordentlich. Nur an die Handhabung
des analogen Joysticks mu3 man sich erst
gewdhnen, er hat namlich einen
beweglichen Kopf. Trotzdem wirkt
auch der Stick sehr stabil, ganz im
Gegensatz zum schwabbeligen
Steuerkreuz. Und dieses Manko kostet das
ansonsten gute Stingray 64 einen ganzen
Wertungspunkt!

64 Power WERTUNG: * * *
Mirage Pad

WILD THINGS * CA. DM 59
Man muf dieses Pad einfach als unhandlich bezeichnen.
Offensichtlich wurde es nur fiir Leute mit extra langen Fingern
entwickelt, was eigentlich sehr schade ist (es sei denn, Du
gehorst in diese Kategorie). Denn sowohl die Buttons als auch
der Analog-Stick und das Steuerkreuz wirken

sehr robust und reagieren ausgezeichnet.
Nur die GréBe des Teils macht es
absolut unkomfortabel und lenkt
von den positiven Eigenschaften
ab. Wie soll man so ein
Riesending iiberhaupt nach
Hause schleppen?

64 POWER WERTUNG:

NN

Hier wird N 63-Zubehor bis

zur Zerstorung getestet?

AUSERDEM

acePro

THRUSTMASTER * CA. DM
199

Gibt es fiir das N 64 eigentlich mehr
Rennspiele oder mehr Lenkrader?
Hier ist jedenfalls noch eins, und das
Formula Racing Pro ist schon was
besonderes. Statt mit Saugnapfen
oder Klammern am Tisch befestigt zu
werden, paf3t sich seine Unterseite
perfekt Deinem Schof an. Eine gute
Idee, weil man beim Spielen meistens
nicht am Tisch, sondern auf dem
Teppich oder im Sessel sitzt. Das
Lenkrad selbst ist griffig gummiert
und verfiigt neben den iiblichen
Buttons sogar iiber einen sehr guten
Schaltkniippel. Auch die etwas
kleinen Pedale lassen sich gut
bedienen, Wadenkrampfe treten auch
auf langen Rennstrecken nicht auf.
Ein echter Tip fiir alle Fans von
Rennspielen!

64 PowerR WERTUNG:

RLAG ERSCHIENEN

POWERSTATION

Vergif den ewigen Konsolenkrieg, auch
die PlayStation hat einiges zu bieten!
Monat fiir Monat bringen wir Dir ein
randvolles Heft mit Previews, Features,
Tests und Tricks rund um Sonys graue
Spieleschleuder. Ein ausfiihrlicher
Losungsteil zum Rausnehmen und
grofde Poster ge-
héren jedesmal
dazu. Selbst ein-
geschworene
Nintendo-Jiinger
sollten die 5,90
Mark mal ris-
kieren, vielleicht
entdecken sie die
neue Liebe ihres
Lebens...

64 POWER SPECIAL #2

Noch steht die zweite 64 Power Special
beim Héndler und will von Dir gekauft
werden. Das gute Stiick ist randvoll mit
aktuellen Losungen, darunter Buck
Bumble, Bio Freaks, F-Zero X, Mission:
Impossible und natiirlich The Legend of
Zelda: Ocarina of Time. Dazu gibt's jede
Menge Tips, und
alles zum Spott-
preis von 9,80
Mark. Zugreifen,
bevor es zu spét
ist!

Oder beim Verlag
nachbestellen
(siehe Coupon in
diesem Heft).

POCKET POWER COLOR #2

Das erste Heft habt Ihr uns férmlich
aus den Handen gerissen, deswegen
gibt's jetzt Nachschlag. Wieder dreht
sich alles um die farbige Wiedergeburt
des besten Handhelds aller Zeiten. Du
willst alles iiber die Méglichkeiten des
neuen Gameboys wissen? Du willst
kompetente
Reviews zu allen
wichtigen Spielen?
Du willst Tips und
Tricks ohne Ende?
Ab 31. Mdrz
bekommst Du, was
Du brauchst! Bei
Deinem Héndler.
Fiir nur 5,90 Mark.




G 3 Rumble Force Wheel

GAMESTER * CA. DM 180
Das G 64 gehort zu den klassischen Lenkrddern und findet auf den meisten
Oberflichen einen sicheren Halt. Falls Du ganz sicher gehen willst, daf sich
auch wirklich nichts bewegt, kannst Du zusatzlich die
beiliegenden Saugnépfe verwenden. Das G 64 bewegt
sich wie geschmiert, die Schalter sind iibersichtlich
angeordnet und lassen sich gut erreichen. Das
optional zu benutzende Pedal-Set l&Bt sich
allerdings auch mit flinken FiiBen nur sehr
umsténdlich bedienen — was wir aber nicht so
schlimm fanden, da es sich bei dem Lenkrad um ein
wirklich gutes Teil handelt. Auch der hinter dem
Lenkrad angebrachte Hebel fiir die Gangschaltung ist sehr

gut zu erreichen. * * * *

ASTT
Wheel 3

ASCIl » ca. DM 149
mk Den Vorgdnger dieses
Lenkrads, das Hyper
WILD THINGS Steering 64, haben wir
CA. ,95 Euch vor einigen Ausgaben
bereits vorgestellt. Mittler-
weile hat es einen
neuen Namen
bekommen und...
eigentlich war’s das! Es
1&Bt sich perfekt handhaben
und zum Transport
zusammenklappen. Lediglich das
Fehlen von Pedalen und
Schalthebel wird einige Spieler
storen. Und wer groRe Hande hat,
wird auch den kleinen Durchmesser
des Lenkrads unhandlich finden.
Trotzdem ein gutes, tragbares
Lenkrad zum verniinftigen Preis.
64 Power WERTUNG:

M
Vibra

Memory- und Rumble-Pak mit-
einander zu kombinieren, ist
wahrlich keine neue Idee — aber
eine Idee, mit deren Umsetzung
sich viele Hersteller immer noch
schwer tun. Wild Things hat’s
geschafft: Das Teil vibriert, wenn es
vibrieren soll und wenn es gerade
nicht vibriert, speichert es Deine
Daten. Die LED-Anzeige informiert
Dich stets dariiber, in welchem
Modus das Vibra-Pak gerade
arbeitet, und das transparente
Plastikgehduse sieht ziemlich cool
aus. Kein schlechter Kauf.

64 POWER WERTUNG:

JET FORCE GEMINI

Da ist uns doch in der letzten Ausgabe ein ganz dummer Schnitzer passiert. Was wir Euch als brandaktuelle
Bilder angepriesen haben, waren tatsachlich olle Kamellen. Sorry! Hier also ein paar wirklich brandheiie
Screenshots von Jet Force Gemini — immerhin hat sich das Warten gelohnt, oder?

Das kann doch wohl nicht wahr sein? Wo ist Zelda? Nur auf Platz 20? Der
Abwartstrend war ja schon im letzten Monat zu erkennen, aber langsam
wird’s krass. Der Grund: Lieferschwierigkeiten. Das Teil ist momentan
einfach ausverkauft, selbst wenn Du Deine Oma verpfanden wiirdest,
konntest Du es nicht bekommen. Turok 2 hat seinen Spitzenplatz
ebenfalls wieder eingebiit, Star Wars: Rogue Squadron ist mal eben
dran vorbei geflogen. 1080° Snowboarding konnte sich um eine Platz
verbessern und liegt damit wieder auf der drei, wihrend V-Rally endlich
vom wesentlich besseren F-1 World Grand Prix iiberholt wurde. Beim
Rest blieb eigentlich alles beim alten, mit wenig Neuzugéngen und den
bekannten Favoriten.

64 POWER
WERTUNG
89%
94%
90%
89%
88%
80%
87%
90%
94%
95%
82%
XX%
87%
91%
90%
83%
85%
87%
95%
98%

DIESEN LETZTEN

VERT!
MonAT MoNAT ERTRIEB

SPIELNAME

Nintendo
Acclaim
Nintendo
Nintendo
Infogrames
Nintendo
THQ
Nintendo
Nintendo
Nintendo
EA Sports
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Acclaim
Gremlin
Nintendo
Infogrames
Nintendo
Nintendo

- Star Wars: Rogue Squadron
Turok 2: Seeds of Evil
1080° Snowboarding
F-1 World Grand Prix
V-Rally
Mario Kart 64
WCW/NWO Revenge
F-Zero X
Banjo-Kazooie
Diddy Kong Racing
NBA Live '99
Indiziert
Wave Race 64
Top Gear Overdrive
WWF Warzone
Body Harvest
NBA Courtside
Mission: Impossible
Super Mario 64
The Legend of Zelda

OV ON S W N e

e

B4 Power .10l



84 Power Lminer Z1)

Nein, dieser Artikel ist kein Aprilscherz -
Okarinas gibt es wirklich?

he Legend Of Zelda: Ocarina Of
' Time — dieser Titel war in den
vergangenen zwei Jahren in
aller Munde. Doch wohl kaum jemand
hat sich naher mit dem Inhalt dieser =
Zeile beschiftigt. Selbst als das Game
in den Handel kam und mehrere
Millionen Menschen fréhlich auf ihrer
“Ocarina” spielten, dachte niemand
daran, sich Gedanken iiber diese
ungewdhnlichen Blasinstrumente zu

machen. Wir auch nicht — bis uns die Bei den

Meldung erreichte, daf} der Verkauf siidamerikanischen

von Okarinas in den USA sprunghaft Maya waren Okarinas ein wichtiger

angestiegen ist! Bestandteil der Kultur, da sie zu

Die Okarina ist ein uraltes speziellen Zeremonien genutzt wurden.  Tonspektrum des Instruments

Instrument. Seit der Steinzeit fand sie Von dort brachten sie dann Reisende erweiterte, indem er ein zweites

Verbreitung in Asien, Stidamerika, nach Europa, wo die Okarina im 19. Daumenloch in seine Okarina bohrte.

Afrika und Europa. Fiir gewdhnlich wird  Jahrhundert fast schon so etwas wie Fiir den groften Okarina-Boom

es aus Ton hergestellt, aber auch einen Siegeszug antrat, bevor sie iiberhaupt sorgte jedoch, wie bereits

Modelle aus Holz erfreuen sich groer | 1 wieder in Verg heit erwdhnt, Nintendo. Allein Ende letzten

Beliebtheit. geriet. Im Zweiten Weltkrieg war das Jahres wurden angeblich 32.000
Instrument bei den amerikanischen Okarinas verkauft, und ein Hersteller
Soldaten wegen seines angenehmen bietet jetzt sogar eine Okarina in der

Truppenteile heben.
In den 60er Jahren

omm im Klangs sehr beliebt — man sagte ihr aus dem Spiel bekannten Form an, die
' nach, sie kénne die Moral ganzer alles andere als typisch ist.

w er mehr {iber Okarinas wissen mochte, der sollte revolutionierte der
einfach mal bei www.songbirdocarina.com Englander John Taylor
vorbeisurfen. Diese Homepage ist der optimale Einstieg in das die Bauweise der
Thema, denn hier findest Du interessante Infos, Grifftabellen fiir Okarinas durch ein &
die Songs aus dem Miyamoto-Spiel, und selbstverstandlich neues 5-Finger-
kannst Du auch gleich noch eine Okarina online bestellen! System. So wurde

moglich, alle Tone
einer Tonleiter zu
spielen, ohne sich
dabei die Finger zu
verknoten.

In den goer Jahren
war es dann David
Hannauer, der abermals das

‘To play ocarina, no prior musical expierience nocessary
‘Escellent tans, crystal clear

‘Every ocarin i raku firedfor beauty and durabilty
Each =i

R




Willkommen zur monatlichen Ubersicht aller Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden. Ja, das sind eine ganze

Menge Titel, aber freu’ Dich blof nicht zu friih - meistens werden die Spiele sowieso spater verdffentlicht als eigentlich
geplant. Trotzdem bemiihen wir uns natiirlich, so genau wie méglich zu sein. Die deutschen Daten haben wir {ibrigens

noch mal extra hervorgehoben.

schoben. Mach uns bitte nicht dafiir verantwortlich, wir produzieren die Spiele nicht

Snowboard Kids 2 DT Need For Speed 64
Triple Play 2000 us Neon Genesis Evangelion
All-Star Tennis 99 WWEF Attitude us NFL Blitz 2000

All-Star Tennis '99 us - Nuclear Strike

Bottom Of The gth us NICHT BESTATIGTE DATEN oDt

California Speed us Ogre Battle 3

Duke Nukem: Zero Hour DT 3Sixty us Ogre Battle 3

FIFA ’99 DT 40 Winks DT Perfect Dark

Flying Dragon DT Animaniacs Ten Pin Alley us Pokemon Snap

Gex DT Asteroids DT Puma Street Soccer

Mario Party DT Banjo-Tooie DT Quake 2

Michael Owen WLS ’99 DT Battlezone us Quest 2

Micro Machines 64 Turbo DT Blues Brothers 2000 DT Rayman 2

Micro Machines 64 Turbo us Castlevania 64 Jap Resident Evil/Biohazard

Monaco Grand Prix DT Charlie Blast’s Challenge DT Rev Limit

Penny Racers DT Command And Conquer 64 DT Road Rash 64

Quake 2 us Command And Conquer 64 us Roadsters '98

Rampage: Universal Tour us Daikatana us Rollerball

Rat Attack DT Die Hard us Ronaldo Soccer

Rayman 2 us Donkey Kong 64 DT Shadowman

South Park DT Dragon Sword DT Sim City 2000

Snowboard Kids 2 Duck Dodgers us Sim City 64 (64DD)

Twisted Edge Snowboarding DT Duke Nukem: Zero Hour DT Smash Brothers

Vigilante 8 DT Earthworm Jim 3D DT South Park 2

Vigilante 8 us Earthworm Jim 3D us Space Invaders

Virtual Pool DT Extreme Sports 64 DT Spooky

Winback Jap Fire Emblem 64 Starcraft

F-Zero Xpansion (64DD) Jap Star Wars Racing Game

APRIL LIND SPATER Gauntlet Legends us Star Wars: The Phantom Menace

Getter Love! Superman

4x4 Mud Monsters us Gex 3: Deep Cover Gekko us Sydney Olympics 2000

All-Star Baseball 2000 us Ghouls & Ghosts Tazmanian Express

Army Men us Goemon 2 DT Tetris 64

Assault DT GT World Tour DT Thornado

Castlevania 64 DT Harrier 2001 us Tonic Trouble

Duke Nukem: Zero Hour DT Harvest Moon DT Tonic Trouble

Goemon 2 us Hercules us Top Gear Overdrive

Hybrid Heaven DT Jeff Gordon XS Racing us Top Gun

Hybrid Heaven us Jest DT Turok 3

Lego Racers us Jet Force Gemini DT Twelve Tales: Conker 64

Rainbow Six us Jungle Bots us Twelve Tales: Conker 64

Re-Volt DT Jungle Emperor Leo Ura-Zelda (64DD)

Rush 2 DT Looney Tunes: Space Race DT Velocity

Shadowgate 64 us Looney Tunes: Space Race us Vigilante 8: Second Offense

Magic Flute War: Final Assault

Mario Artist series (64DD) Jap Wetrix 2

Metal Gear Solid Jap Wild Metal Country

Mini Racers DT Win Back

Monaco Grand Prix DT Worms Armageddon
Vo siie Mortal Kombat: Special Forces us WWF 2000

Vigilante 8 Win Back Mother 3 Xena: Warrior Princess
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bedinet der Meinung der Redakte
Abonnementbestellunigen bitte 3
diesem Wege einreichen. sonde da
0 o} Power Abose e a
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gentlich hatte ich mir fiir
iese Ausgabe vorgenom-
men, nichts mehr tiber Konso-
lenkriege zu schreiben. Die
Resonanz auf die Briefe zu
diesem Thema in der letzten
Ausgabe war jedoch so gewal-
tig, daf3 mir gar keine andere
Wabhl blieb. Die Posthiitte
spiegelt nun mal Eure Interes-
sen wieder. Ubrigens habt Ihr
jetzt die Moglichkeit, mir direkt
eMails zukommen zu lassen.
Alle Internet-User kénnen ab
sofort ihre Mails an
Posthuette@aol.com schicken!
Bitte habt Verstadndnis dafiir,
daB ich nicht jede Mail beant-
worten kann. So, ich bin ge-
spannt, was da demndchst auf
mich zukommen wird. Jetzt aber
erst einmal viel Spaf3 mit der
Leserbriefecke!

EUER ONKEL TOM!

NGa3-Emuiator

Hallo, 64 Power Redaktion! Seit langem bin ich
Abonnent Eurer Spitzenzeitschrift. Nun habe
ich in Ausgabe 3/99 einen Hinweis auf einen
N64 Emulator HLE Ultra gelesen. Intensivste
Suche im Internet lies mich dieses Ding nicht
zum Download finden. Wenn maglich, mailt
mir bitte die Adresse, von der aus ich diesen
Emulator downloaden kann, oder mailt mir
doch bitte gleich mit dem Emulator zuriick.
Vielen Dank fiir Eure Miihe und ich verbleibe
weiter Euer Abonnent!

Michael Radek

Anm. v. Onkel Tom: Das plotzliche
Auftauchen dieses Emulators setzte heftige
Diskussionen in Brand! Die Programmierer der
Software haben kurz nach der
Verdffentlichung die Arbeit eingestellt. Das
Programm wird von offizieller Seite aus nicht
mehr zum Download angeboten. Nur auf
wenigen Seiten kann der HLE Ultra noch
gefunden werden. Wer richtig sucht, der findet
ihn auch! Bedenke nur eines: Es laufen ldngst
nicht alle Spiele mit dem Emulator. Einige
funktionieren zwar, aber es fehlen Sounds, die
Grafik ruckelt oder es treten irgendwelche

d merkwiirdigen Fehler auf. Ei en
dieser Art unterstiitzen nur die
Raubkopiererszene. Letzten Endes haben
weder Du noch die Softwareschmieden etwas
davon. Finanzielle Verluste du3ern sich in
Form von Spielen geringerer Qualitit. In
technischer Hinsicht jedoch ein interessantes
Stiick Software...

WTW-Trick

Hi Tommy-Ommi! Tolle Einleitung, gelle? Also,
wir woll‘n ja nun wirklich nicht schleimen, aber
was soll man Euch anderes an den Kopf
schmeifen, als Komplimente (ich mein,
natiirlich konnte ich mich auch so unverfroren
in der Tonart vergreifen, wie dieses ungesittete
anonyme Etwas aus Ausgabe 3/99, aber mit
so ‘nem Dreck sch... ich Hochwiirden Thomas
Richter nicht an.)?

(Anm. v. Onkel Tom: Das will ich Dir auch
geraten haben! Ich bin derzeit wirklich gut im
Boxtraining. Klaus Punching-Bauch ist zwar
schon griin und blau, aber ein Chefredakteur
muf nun mal viel einstecken kénnen!)

Nun zur Sache, fiir das in den Charts hoch
gelegene WCW/NWo Revenge haben mein
Bruder und ich einen herzergreifenden oder
besser gesagt zwerchfellzerreiBenden Trick
herausgefunden: Wenn man den Analog-Stick

wihrend des Kampfes sehr schnell von seiner

obersten zu seiner untersten Position bewegt

(im Uhrzeigersinn), ahmt, oder besser gesagt

fft der eigene Kampfer die Jubelaktion seines

Gegners nach. Besonders lustig ist das, wenn

ein Bierbauchtrager (entschuldige das Wort,

Klaus, Du bist nicht gemeint.) wie der Giant,

einen kleineren Kampfer wie Rey Mysterio Jr.

beleidigt, da er mit seinen Fettarmen die

geschmeidigen Bewegungen des Originals

nicht besonders gut kopieren kann. Nach

diesem atemberaubendem Trick (Danke!

Danke! Nicht zuviel des Lobs!) kommen nur

noch drei kleinere Fragen:

1. Wird Perfect Dark das Expansion Pak
unterstiitzen?

2.Wieso hat die Posthiitte keine eigene eMail-
Adresse?

3.Pappt Ihr keine Fotos von Euch in die
Zeitung, weil Du nur tiber Wrestling Fan-T-
Shirts verfiigst und Dein Image als
Wrestling-Feind natiirlich keinen Schaden
nehmen darf? Héh, isset dat?

Nun denn, auf bald.

Alexander Wagner

Anm. v. Onkel Tom:

1. Genau kénnen wir das noch nicht sagen, wir
denken aber schon. (Ja, auch Spieletester
kdnnen manchmal denken!)

2. Doch, hat sie! Lies mal meine Einleitung...
addtsch, zu spat gemeckert!

3. Nein, in Wirklichkeit bin ich derjenige, der
den Bierbauch hat, und Klaus sieht so
verdammt gut aus, daf} er schon fast in
einer Boygroup tanzen kénnte!
Hahahahaaa... nd, die Fotos gibt es wirklich
in Kiirze! Versprochen!

Anm. d. Chefténzers: Boygroup, hm? Sonst

noch Sorgen? Es gibt nur eine kommerzielle

“Boygroup”, deren gesamte Musik ich

wirklich mag, und das sind Mirko, Sascha und

Achim aus Deutschland, (méglicherweise)

bekannt unter dem Namen Trademark.

Nintendo 2000

Hi! Ich lese Eure Zeitschrift, seit die erste
Ausgabe in den Regalen lag und mich
anléchelte. Bin zufrieden und finde Ihr habt
Euch von Ausgabe zu Ausgabe verbessert.
Jedoch finde ich manche Wertungen stark
iibertrieben. Zelda bekommt beispielsweise
98%, vor allen Dingen aber Turok 2 mit '94%!
und auch viele andere Titel... aber die Wertung
ist natiirlich immer Ansichtssache.

Zu meinen Fragen: (ich bin iibrigens sehr
enttduscht von “Little N”)



1. Ich habe einige Geriichte iiber ein
“Nintendo 2000” gehdrt. Ist Nintendo wirklich
so dumm und (&8t die N64-Besitzer nun ganz
hédngen und arbeitet schon an einer Konsole,
die zeitgleich mit der PlayStation 2 erscheinen
soll?

2. Wird es eigentlich auch mal ein Adventure
fiir das N64 geben?

3. Gehort PC Power auch zu Eurem
Sortiment? Ist namlich wirklich gut!

Bjorn Schumacher

Anm. v. Onkel Tom: Natiirlich kénnen
Bewertungen von Spielen nie vollkommen
objektiv sein. Es gibt viele Qualitats-
merkmale, die als Grundlage fiir eine
Bewertung herhalten miissen, doch letzten
Endes sind Geschmicker, vor allem was das
Gameplay betrifft, nun mal wirklich
verschieden. Sieh besser nicht immer nur

die Bewertung selbst, sondern vor allem a
den Text, in dem das Spiel von uns ausfiihrlich
beschrieben wird. In den meisten Féllen ist
sich die Presse bei der Bewertung von Spielen
einig, so dafl man tatsdchlich von
Bewertungen sprechen kann, die auch die
Bediirfnisse und Wiinsche der Spieler

respektieren. Blablabla... oh Gott, Klaus, was
ist mit mir los?

Anm. d. Chefpsychologen: Keine Ahnung, fiir
mich klingst Du eigentlich wie immer...fliicht

1. Selbst wenn es wabhr sein sollte, da3
Nintendo derzeit “schon” an dem Nintendo
2000 arbeitet, 1t Big N das N64 bestimmt
nicht hangen. Das wird wohl noch eine
Weile dauern. Sei doch froh, wenn es bald
eine noch stirkere Konsole gibt! Nintendo
wire ziemlich dumm, wenn sie derzeit nicht
an einer neuen Konsole werkeln. Die
Konkurrenz schléft schlieBlich nicht.

H&? Zelda 64 ist doch ein Adventure, auch
wenn es manchmal dort etwas actionlastig
zur Sache geht. Seit iiber einem Jahr
existiert jedoch ein rein zweidimensionales
japanisches Adventure, das Wonder Project
)2 genannt wird. Nicht gerade der Hammer
und fiir uns wegen der japanischen Texte eh
nicht spielbar.

. Die PC Power ist leider Geschichte. Ja, wir
waren verantwortlich fiir jenes schéone
Magazin. (Och, Klaus, jetzt fang nicht schon
wieder an zu weinen...)

Nindex

Hallo Ihr von der 64Power (HALLO, LIEBER
TOMMY ...)! Gruf aus Germany von mir. Habe
gestern Euer aktuelles Magazin zugeschickt
bekommen. Wie immer echt gut gelungen.
Allgemeine Beurteilung: 98 von 100%.

Bitte tiberarbeitet den NINDEX insoweit, daf}
wieder die eigentliche, urspriingliche
Bewertung (in %) des ersten Tests erscheint!
Eine Abwertung im Nachhinein bringt meines
Erachtens wirklich wenig. Der erste Eindruck
(und das Erlebnis) entscheidet. Ein (altes) von
Euch abgewertetes Spiel, kann immer noch
besser sein, als ein neues mit der gleichen %-
Zahl (ich meine hier besonders das Gameplay).
Jan Wenzel

Anm. v. Onkel Tom: Na sowas! Schon der
zweite Brief, und noch keiner zum Thema
Konsolenkriege! Boah, ey!

Rock.‘n’ Rymbl e;

LX4 Tremor + 1MB
LX4 Tremor mit integrierter

1MB-Memory Card
Unverb. Preisempf.
49,95 DM

LX4 Tremor
Das Rumble Pak, das
keine Batterien benotigt

Ruittelt Xtra stark!
Unverb.
Preisempf. 29,95 DM

G4

Controller

Das ergon S
N6

p auerfeuer-
und Zeitlupenfunktion
In fiinf verschiedenen Designs
Unverb. Preisempf. 59,95 DM
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Anm. d. ehemaligen PCPowerchefs:
Verantwortlich ist gut. Als Thomas damals zu
meiner Truppe stieB, unterlag er einem
grof3en Irrtum. Er bot mir zundchst ein Feature
iiber Bod iniger und Wischl an, weil
er der festen Uberzeugung war, wir machten
ein PVC-Magazin. Wie gut, daf} er jetzt N64
nicht mit C64 verwechselt.

K-R-1-E-GZ

Tachchen, ich bin 17 und komme aus einem
kleinem Dorf in der Ndhe von Trier (na,
klingelt‘s, da kam doch so ein Bekloppter her,
der hieB doch Guildo, oder?). Ich habe mir
heute die neue 64 POWER gekauft und direkt
mal die Posthiitte geschmékert. Mann, war die
mal wieder interessant (und amiisant!). Der
Konsolenkrieg ist das geilste iberhaupt!

muf sagen, daBd ich ein wirklicher Nintendo-
Fan bin. Ich denk mal, das duf3ert sich darin,
dafR ich einen Game Boy, ein NES, ein SNES,
ein N64 und (worauf ich ganz stolz bin) einen
VIRTUAL BOY besitze. Na, Tommy, kennste den
noch, den groBten Nintendo-Flop aller Zeiten?
Ich konnte ihn (inkl. Wario u. Tennis) bei
einem Trodler gegen Mario 64 und
Bomberman 64 tauschen. Ich denke mal, daf
ich ein gutes Geschéaft gemacht habe, und Du?
Wenn man bedenkt, daf3 das Ding in
Deutschland nicht veréffentlicht wurde und es
eh sehr selten ist. Wenn ich schon beim VB bin
und meine E-Mail vielleicht abgedruckt wird,
wiirde ich sehr gerne einen Aufruf starten:
Bitte mailt mir, wenn ihr VB-Spiele verkauft,
unter Peters_homebase@t-online.de! Danke!

Aber nun mal zum Krieg! (Anm. v. Onkel
Tom: Bitte, bitte, bitte verschone uns!)

Ich finde es irgendwie bescheuert, obwohl
ich mich auch mit PSX-Fans streite, aber
warum machen die blof3 weiter? Haben sie
Angst zu verlieren, oder haben sie schon
verloren? Ich denke JA! Die PSX gehort schon
langsam dem alten Eisen an, genau wie es
einmal das NES und SNES (Gott hab sie
seelig) getroffen hat ! Die einzigen Vorteile,
die ich der PSX zuspreche, sind:

@ sie spielt Audio CD's ab
@ es gibt mehr Rollenspiele (ich LIEBE RPGs!)
@ es gibt insgesamt mehr Spiele, wobei

Qualitdt meist nicht im Vordergrund stand

(Anm. v. Onkel Tom: Na, was fiir ein Vorteil!)

und... d3adhhh, das war‘s schon! Ach ja, die
CDs haben mehr Speicherplatz, aber daf} das
nichts bringt, sieht man ja bei Forsaken, das
besitzt ndmlich mehr Levels auf dem Né64 als
auf der PSX, und das liegt daran, daf3 das Né4
mehr Rechenleistung hat als die PSX. Die PSX
liest die Levels schlieBlich nur vom
Datentrdger ab! Und das heif}t wiederum, daf}
das N64 doch besser ist (AAAATSCH!!!!!). Ach
ja, es ist ja Tradition bei Euch, da® man
schleimen mu8, also:

Ich find Euch ganz, ganz doll
tuffich....smile....

Peter

Krieg, Krieg und
nochmals Krieg?

Hallo Onkel Tom, da Ihr schon genug gelobt
werdet, lasse ich das jetzt einfach mal weg.
Der eigentliche Grund, warum ich Euch
schreibe, ist dieser Konsolenkrieg. Ich bin 17
Jahre alt und besitze auBer dem Virtual Boy
alles von Nintendo. Zu meinem Bedauern
besitze ich leider keine PlayStation. Wie lhr an
meinen Konsolen erkennen kénnt, bin ich total
auf Nintendo eingestellt. Obwohl ich auch
gerne eine PlayStation bes&fe. Denn beide
Konsolen haben ihre Vorteile. In technischer
Hinsicht ist der N64 der PlayStation
iiberlegen. Aber das soll doch noch gar nichts
heifRen. Denn wie man bekanntlich weif3,
kommt es nicht auf das AuBere (sprich
Technik), sondern auf das Innere (sprich
Games) an. Das N64 hat Meilensteine in den
Genren Sport (ISS 98), Action (Zelda) und
Shootern (Turok 1+2). Wobei die PSX die
Vorteile bei den Beat’em-Ups (Tekken 1,2+3)
und den Autorennspielen (Gran Turismo) hat.
Bei mir kommt es bei einem Spiel nicht nur auf
die Grafik an, sondern auch auf den
Dauerspass. Das beste Beispiel ist hierfiir
Zelda 64: The Ocarina of Time, verglichen mit
Zelda: Link’s Awakening. Das Zelda fiir den
N6y ist grafisch gesehen das Nonplusultra,
wobei es mich nicht so sehr fesseln kann wie
Zelda fiir den Game Boy. Ich hoffe dieser
Konsolenkrieg wird damit geschlichtet, daf}
ein Nintendo-Anhdnger auch die PSX lobt.
Andrin Hartmann

Anm. v. Onkel Tom: Hach, endlich mal eine
sachliche Mail und nicht dieses dumme
“Nintendo ist was fiir Kinder” oder “Fiir die
PlayStation gibt es nur Schrottspiele”!
Natiirlich gibt es fiir BEIDE Konsolen gute
Spiele, das ist ja das, was wir immer sagen.
Manche wollen es aber nicht begreifen und
klammern sich an ihr liebstes Kind, auch wenn
sie die andere Seite gar nicht kennen.

Kauderwelsch

Hi Tom, ich bin‘s mal wieder, Michael. Da Ihr

meintet, dad mein letzter Brief

KAUDERWELSCH war, schreib ich Euch “nen

neuen! An erster Stelle das iibliche

Geschleime! Ihr seid das beste Mag auf dem

Markt. Eure Schreibweise konnte zwar noch

ein Stiick frecher sein, aber immerhin besser

als “ne Tageszeitung. Das Layout ist einfach

COOOOLER als mein Kiihlschrank, Kompliment

an die beiden Layouter! Ich bleibe dabei: 64

Power ist ein MUSS fiir alle Nintendo-

So, das war genug Geschleime.

Meine Tastatur ist schon fast kaputt. Jetzt zu

den Fragen:

1. Kénnt Ihr diesen Brief abdrucken?

2. Wird es so was wie Metal Gear Solid fiirs
Nintendo geben? Ich hab es bei meinen
Bruder gespielt, und es hat mich
UMGEHAUEN!!!

3. Wenn ich mir die Import-Version (US oder

Jap) von Smash Brothers holen will, brauche
ich da ein Zusatzgeréat?

4. Kommt Smash Brothers wirklich nicht im
guten, alten Deutschland raus? Noch nicht
mal im Internet gab es Bilder!

5. Kénnte man nicht, um die Speicherkapazitat
zu erhohen, die Cartridge vergréRern oder
welche zum Zusammenstecken machen?

Michael Hauf}

Anm. v. Onkel Tom: Da kénnt Ihr mal sehen,
wir drucken alle interessanten Briefe ab, egal
wie kauderwelschig sie auch geschrieben
wurden, egal ob der Schreiber von einer
Profilneurose geplagt wird und egal, ob
geschleimt, gemeckert oder beleidigt wird.
Mein Kummerkasten ist fiir jeden Blédsinn zu
haben! Ich vermisse derzeit aber Eure Witze,
die so schlecht sind, daB8 man gerade deshalb
dariiber lachen muf3. Her damit! Bitte! Es ist
eine Sucht geworden! Egal, nun zu Deinen
Fragen, lieber guter alter Michael Hauf3.

1. Wenn Du die 64 Power kennst, dann
wiiStest Du, was ich auf diese Frage
antworte. Namlich das, was ich immer
antworte: Nein!

2. Metal Gear Solid ist derzeit noch ein reines
PlayStation-Kind. Das Spiel hat es wirklich
in sich und zeigt uns mal wieder, daf} es
tatséchlich fiir jede Konsole echte Hammer
gibt!

3. Importspiele laufen grundsitzlich nicht mit
Deiner PAL-Konsole. Entweder Du
importierst Dir eine waschechte NTSC-
Konsole, oder kaufst Dir einen Adapter,
wobei aber nie gewihrleistet ist, ob das
Spiel damit auch (richtig) funktioniert.

4. Eine Verdffentlichung ist fiir den deutschen
Markt nicht geplant, nein. Heul...

5. Moglich ist alles, aber nicht alles ist
giinstig genug. Mehr Speicher treibt
natiirlich auch den Preis einer Cartridge in
die Hohe, und da diese eh schon teuer
genug sind.... aulerdem sollten die
Hersteller heute eh mal etwas mehr Wert
auf Spielwitz und Gameplay legen, als die
ganze Zeit mit der schonsten Grafik zu
verplempern.

Anm. v. Florian: Was Smash Brothers angeht:

Ich hab* was lduten héren, daB das Spiel im

Herbst erscheint, aber wenn Tom da andere

Infos hat, lasse ich mich (un)gern eines

besseren belehren...

Schiechte Laune

Hi Onkel Tom (denk nicht ich bin gut gelaunt!)!
Warum bekomme ich keine Antwort auf meine
E-Mail? Ich bin sauer, verdammt sauer,
obersauer! Und warum wird sie nicht
abgedruckt? Da muf} der Hiiseyin Konyalioglu
gerade mal einen schreiben, und ich bin schon
bei brutalen, teueren und aufwendigen zehn!
Das finde ich gemein! *Wo ist meine Mama?
Komm schnell her ich bin beleidigt!* Bitte
druckt meine Mail endlich ab! Bitte! Sonst
kaufe ich mir keine Ausgabe mehr (das sag ich
nur so, denn ich wiirde dann ja das geilste



Mag der Welt verpassen. Aber das sag ich
Euch nicht! Gemein, gelle?). Aber Euer Mag ist
einfach Klasse! Es iibertrifft *piiiiep* und all
die anderen Nintendo 64 Mags. Eure
Schreibweise ist viel besser und witziger,
zudem sind Eure Tests klar, also nicht mit so
komischen Wértern. Das ganze Heft ist einfach
super!

Aber warum werden die Spiele wie Silvereye
in Europa indiziert und bei den Amis nicht (ich
hab mal gelesen, dat zum Beispiel in Turok
die Roboter in Amerika Menschen sind und
daf man Blut sieht). Warum wird in Europa
strenger beurteilt als in Amerika? Nur wegen
der *pii ieeeeeeeeeep* BPjS? Habt lhr
eigentlich eine Webseite, wenn ja wie lautet
sie? Macht doch eine Seite wo Ihr Euch
vorstellt (vielleicht ein Bild oder
Beschreibung) und Eure personlichen Tops
und Flops und/oder Euer Lieblingsspiel
auflistet. Dann wiifite man von wem man
etwas liest. Und wie wére es mit einer Seite
wo man Fragen {iber Spiele stellen kann und
ihr oder andere Leser beantwortet sie? lhr
konnt ja auch einen Kasten einrichten, wo
jemand Brieffreunde sucht.

Warum ist in eurem Heft eigentlich so viel
Versandwerbung. Auf diesen Seiten kénnte
man viele interessantere Artikel oder
sonstiges unterbringen (oder wird die
Werbung so gut bezahlt). Aber ich muf
natiirlich auch etwas zum Konsolenkrieg
sagen. Das ist ja mittlerweile Pflicht! Ich finde
beide Systeme sind (fast!) gleichwertig! Gab
es am Anfang der PSX gleich Spiele wie
Resident Evil oder Tomb Raider? Nein! Also
sollen die ganzen PSX-Besitzer, die an dem
N64 zweifeln erst mal abwarten. Jetzt bitte
keine falschen Schliisse tiber mich ziehen, ich
finde die PSX auch gut aber den N6é4 besser.

Aber nun komme ich zu mejnen
Hauptfragen:

1. Warum bekommt Diddy Kong Racing 95%,
und im Nindex steht, ich zitiere:
“Erstklassiges, witziges und buntes Spiel”.
Das Spiel ist ja so langweilig, da schléft ja
man fast ein. Aber wenn ich F-1 World Grand
Prix (nur 89%) spiele, konntet lhr mir die
Unterhose klauen, ohne daf ich es merken
wiirde, weil ich so in das Spiel vertieft bin.
Druckt lhr diesen Brief ab?

Macht Ihr weiter so?

Konnt Ihr lesen?

Habt Ihr mich lieb (wenn ja, druckt den Brief
ab)?

Michael Brenzinger

vEw

Anm. v. Onkel Tom: Weia, das war ja eine
ganze Menge! Von Turok gibt es iibrigens eine
fiir den deutschen Markt speziell entwickelte
Version, in denen diese Roboter vorkommen.
In der englischen Version ist beispielsweise
ebenfalls Blut zu sehen. Der Jugendschutz
greift hier eben etwas tiefer als in anderen
Landern. Eine neue Webseite befindet sich
derzeit im Aufbau, sie miifite bei Erscheinen
dieses Heftes bereits online sein:

Game Boy Color

Bugs Bunny & Lola
Conker’s Pocket Tales
Cool Hand

Game & Watch Gallery 2
Gex 59,
Harvest Moon

Men in black
Montezuma’s Return

Pocket Bomberman
Power Quest

Quest for Camelot
Rampage World Tour
Reservoir Rats 4,
Schlimpfeim Alptraumiand 59,95
Shanghai

Sylveser & Tweety

Tetris Deluxe

Turok 2

Warioland 2

Dschungelbuch
Earthworm Jim
FIFA Soccer '97

irby’s Dream
Kénig der Lowen

Primal Rage
Schiffe versenken
Space Invaders

1"2 ; Arcade Game

Track & Field
True Lies
Waterworld <a>
'WWF Superstar 1

N64-Zul

E3 Messe Vldeo - 29 95

Joyboard

je39,95
Joypad "grau” 20,95
Joypad transprent 4398
Joypad + SV 300

Joypad SV362 Shark 59, es
Joypadveriangerung 14,95
Lenkrad Race 89,95

.: 02504 - 9330 - 33
Personltc‘we Bestellannahme
Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

 Keine Garantie auf Kom

It

batil

& lrrtimer

Cutthrout Island X
‘Donald in Maui Mallard 49,85
Kong

oy
Aero the Acrobat 2 <a>29 95

Asterix & Obelix 008
Big Hurt Baseball 29,95
Biometal <a> 39,95
39,95

95

Donkey 2 39,95
<mit deutscher Anleitung>
Dénksy Kong Courry 3 49,95
Earthworm Jim 39,95

EA Sorear caiovs 1

FIFA Soccer '96

Hebereke Popoon 2 20,95
Dummies 1

Jimmy Conners
Joe & Mac 3
Judge Dredd
Justice TF.

Kirby's Fun Pack 39,95
Kirby's Ghost Trap 49,95

larvel Super Heroes 49,95
Mohawik & Headphone J. 39,95
Mr. Do

NBA - Give 'n Go
NBA Hangtime
NBA Live ‘97

NHL Hockey '95 <a>
NHL Hockey '96
NHL Hockey '97

N. Mansell World C.
Oscar

Pac Man 2

PGA Tour Golf '96
Prehistorik Man
Primal Rage

Prince of Persia 2

=1
2|

Putty Squad <a>
Puzzle Bobble

Realm
Revolution X
Rise of the Robots 29 95
Schiiimpfe, Die 2
Shaq Fu <a>
Sonic Blastman <a>
Spirou
Star Trek Deep Space 29 95
Star Trek N.G.
Super Dany <a> 28 95

g Super Drop Zone

nur gegen Vorkasse {+ DM 16.- Pmc}

S. Empire Strikes Back 39 o
Super Int. Crioket <as 39,95
S. Mario All Star <e> 30,95
Super Punch Out
Super Return of Jedi 49, ss
Super Tennis
Super Wreslemania 39 95
Terranigma
Tetris Attack ;9,95
Tim in Tibet <a> 39,95
Timecop 19,95
49,95
29,95
3098
39,9
Willams Arcade Hits 39, %
Worldmaster Golf 19,95
49,95

Worms 5
Zero the Kamikaze <a>29,95

Aero Gauge 44,95
Bomberman 64 69,95

Clayfighter 63 1/3 49,95
Cruisn USA 69,95

biuuy Kong Racing 69,95
Dual Heroes 49,95

F1 Pole Position 49,95

FIFA '98 59,95
Fighters Destiny 49,95

GT 49,95

Int. Superstar Soccer 44,95
John Madden 64
Lamborghini 64
Mace - Dark Eye
Mischief Makers
Multi Racing Champ. 49,95

1080° Snowboarding 84,95
Air Boarder 64 95
All Star Tennis '99 (03)

Banjo & Kazooie

Bettle Adv. Racing (04) 109,95
Bio Freaks "uncut" 109,95

Bomber man Hero

Buck Bumble

Castlevania 3D (04.99) 129,95
Chamiileon Twist 2 (03) 94,95
C. Blast Territory(03) 89,95
Chopper Attack 109,95
Cruisn World 84,95
Earthworm Jim 3D (03) 109,95
Extreme G 2 89,
F1 World Grand Prix 79,95
F-Zero 79,95
FIFA Soccer '99 (25.03) 99,95
Flying Dragons (03/04) 109,95
Gex 64 109,95
Holy Magic Century 119,95
Int. Superstar Soccer !
Jet Force Gemini (04)
Lylat Wars

Mario Kart 84,95
Mario Party (16.03.99) 84,95
MicroMachines Turbo(03) 109,95
Milo's Astro Bowling (3) 10095
Mission Impossible 99,95
Mystical Ninja 119,95
Mystical Ninja 2 (03/04) 119,95

109,95
84,95

NBA Live '99

09 8
NHL Pro '99 (03/04) 119,95
Off Road Challenge 99,95
Penny Racers (03)
Pilotwings
Racing Simulation 2 (04) 119,95
Rat Attack (03/04) 124,95
Shadowgate 64 (03)
Southpark (03/04)
Space Race (04)
Star Wars Rogue Sqd.
Tetrisphere
Tonic Trouble (03) 109,95
Top Gear Overdrive 99,95
Turok 2
Turok 2 <a-uncut> 99 o
Twisted Edge Snowb. 109,95
V-Rally 99,95
Virtual Pool
Wave Race
WCW vs Revenge

ipeout 2097

Yoshi's Story
Zelda 84

Zero Hour (03/04.99)

NBA Pro 98
NFL Quaterback '98
NHL Breakaway

Rampage World Tour

silicon Valley

Turok

Virtual Chess

W. Gretzky Hockey 44,95
W. Gretzky Hockey '98 49,95

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

Passage in Bielefeld

Windthorststr. 13, 48143 Miinster
Tel

Mega Drive / Mega CD / PSX /

0521 - 5215206

0251 - 5105789

Tel

Saturn / Mangas & CD-Rom
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www.64power.com! La3 Dich iiberraschen!

Was die Werbung betrifft: Natiirlich kommen

auch wir nicht ohne Werbung aus, denn mit

Anzeigen wird normalerweise ein Heft

finanziert, und nicht nur durch Verkéufe. Und

so viele Anzeigen haben wir nun auch nicht,
oder? Nun zu Deinen “Hauptfragen”:

1. Tja, das ist eben Geschmackssache.
Manchen ist der Stil von Diddy Kong Racing
eben zu “kindisch” oder zu bunt. Wenn Dir
das realistische F1 World Grand Prix mehr
zusagt, dann bitte. Aber Diddy Kong Racing
ist wirklich ein klasse Spiel!

2. Nein.

3. Ja, und wir versuchen noch besser zu
werden.

4. Wen meinst Du jetzt? Ich kann lesen, ist ja
logisch. Als es darum ging, wer die
Leserbriefecke machen soll, stand Klaus
erst gar nicht zur Wahl, da er selbst mit
Brille immer nur das liest, was er auch
gerne lesen wiirde. Fiir mich zdhlen nur
Fakten, Fakten, Fakten... so, ich bewerbe
mich jetzt beim Focus!

5. Wir haben jeden lieb, der uns das Geld in
den Rachen schmeifit und diesen Schund
hier auch noch mit Freude liest. Wir haben
uns vor allem selbst sehr lieb, da wir uns
manchmal selbst nicht ernst nehmen.

B3 Power

Hallo Tommy! (hahaha) Meine Kumpels und
ich haben uns gedacht, Euch als kleines
Dankeschén ab und zu eine Zeitung von uns
fiir Euch zu schreiben. Diese Idee kam uns,
weil wir uns einfach mal dafiir bedanken
wollten, daf} Ihr uns jeden Abend so
wundervolle Stunden mit der 64 Power
bereitet. Wir dachten uns, daB Ihr doch
bestimmt auch mal eine Nachtlektiire haben
wollt, die Euch schone Stunden bereitet, so
wie uns die 64 Power. Jeden Abend vor dem
Schlafengehen denken wir uns: Welche Gotter
haben nur dieses wundervolle Heft
erschaffen? Unser Heft kommt natiirlich noch
lange nicht an Eures heran, aber bitte, bitte,
bitte, bitte, bitte lest unser Heft. Zu jedem
Leserbrief gehdrt natiirlich auch eine Frage:
Meine Kumpels und ich als Privatdetektive
kauften uns die PC Power, um nach Bildern
von Euch zu schniiffeln und muften erschreckt
feststellen, daf? auf der Demo-CD Bilder von
Euch zu sehen waren. Was soll das? Sind die
N64-Spieler Euch nicht gut genug? So schlecht
sehr Thr doch auch nicht aus. Also Scham weg
und Gruppenfoto zeigen. Jetzt haben wir fast
etwas vergessen: Die Liebeshymne fiir Euer
Heft. Ihr seid einfach affentintengeil usw.. Uns
féllt jetzt nichts mehr ein, wir horen jetzt auf.
Tschiissi!

Angelo Spiteri, Mario Kaser und Markus Blum

Anm. v. Onkel Tom: Unglaublich! Ja, wir haben
Euer Magazin gelesen und waren echt
angenehm iiberrascht. Da habt Ihr Euch
wirklich eine Menge Miihe gegeben, was wir

sehr zu schitzen wissen. Vielen Dank! Bilder
von uns gibt es iibrigens wirklich in Kiirze...

Anm. d. Cheffotografen: In Kiirze? Na
prima, dann passe ich ja wenigstens mit aufs
Bild!

Metal-Fieber

Hey Onkel Tom! Ihr seid cool, und so weiter,
und so fort. Ich bin ein grofBer N64-Fan, aber
auch ein grofler Metal-Fan. Deshalb fand ich
die eine Stelle in Eurem Bericht liber F-Zero X
in Ausgabe 9/98 schlecht. Ihr habt
geschrieben, daf Ihr Techno-Trance-Musik als
Spielmusik stumpfes Gitarrengeschrammel
vorzieht. Das war ein Tiefschlag. Erstens finde
ich dieses stumpfe Gitarrengeschrammel
duBerst gut, wie vielleicht viele andere Metal-
und Rock-Fans auch, und zweitens hat jeder
seinen eigenen Geschmack. So, das wollte ich
los werden. Viele GriifSe und macht so weiter.
Hoch lebe das Né64!

David Saf

Anm. v. Onkel Tom: Hey, ich habe nie gesagt,
daB “Gitarrengeschrammel” immer schlecht
ist! Nur weil es in einem Videospiel mal etwas
Derartiges zu héren gibt, mu8 man der Sache,
gerade als Fan dieser Musik, kritisch
gegeniiberstehen, oder nicht? Das
Geschrammel von F-Zero X paf3t eben nicht
zum Geschehen und ist zudem mehr schlecht
als recht komponiert. Ich habe wirklich nichts
gegen Metal. Ganz im Gegenteil, ich bin stolz
auf meine CDs von Krupps, Ministry oder
meinetwegen auch Nine Inch Nails.

Anm. d. Chefkochs: Krupps? Haben die
nicht mal ne Scheibe mit dem Titel 3Mix
herausgebracht?

BPjS-Fieber

Mein Name ist Patrick, ich bin 26 Jahre jung
und seit Pac Man von der Videospielemanie
befallen. Euer Magazin ist humorvoll und in
Sachen Layout und Umfang sehr gelungen.
Leider finde ich Eure Wertungen oftmals nicht
kritisch genug, da ein Spiel bei Euch im
Schnitt ca. 75% bekommt. Auch finde ich eine
Angabe in Prozent nicht sehr sinnvoll, da das
Ganze zu einer Haarspalterei wird. Text,
Screenshots, die vier Bewertungspunkte,
sowie die meist vorhandene 2. Meinung
sollten ausreichen, um sich ein Bild von dem
Spiel machen zu kénnen. Zum Thema Zensur
mochte ich Partei fiir die BPjS ergreifen. Zwar
gibt es bei uns in der Schweiz keinen Index fiir
Spiele, doch finde ich es richtig, gewisse Titel
Jugendlichen nicht zugdnglich zu machen. Als
letztes wiirde ich Euch gerne fragen, warum
Ihr die Cheats fiir die Spiele nicht eher
preisgebt oder zu gewissen Titeln nichts
erscheint. Trotz leichter Kritik habt Ihr in mir
einen treuen Leser.

Patrick Dollinger

Anm. v. Onkel Tom: Unglaublich, da8 mal
jemand bereit ist, die BPjS in ihrem Tun und
Treiben zu unterstiitzen. Das lasse ich einfach

mal so unkommentiert stehen. Das Thema
Cheats ist schon manchmal eine heikle Sache.
Meistens dauert es zwei oder drei Monate, bis
iiberhaupt Cheats von einem Spiel

tlicht oder her funden werden.
Das Internet ist bei der Suche nach neuen
Cheats die beste Informationsq

Wir bemiihen uns stidndig, so aktuell wie nur
mdglich zu sein.

Dies und Das (mal

wieder)

Hallo Tommy! (Anm. v. Onkel Tom: lhr habt es

wohl diesmal wieder ganz besonders stark

mit Eurem “Tommy”?! Wer mich noch einmal
so nennt, dem bezahle ich zur Strafe ein

Abendessen mit Laber-Klaus. So! Vielleicht

iiberlege ich mir das aber auch noch

anders...) Keuch, das ist sicher nicht die erste

E-Mail, die ich an Euch schreibe. Einige

scheinen nicht angekommen zu sein, und

andere fliegen noch auf meiner Festplatte rum.

Zu meinem Brief (das Geschleime spare ich

mir jetzt): Vor einigen Tagen versuchte mein

Freund, sein SNES iiber den Gebrauchtmarkt

loszuwerden. Als er den Kaufer anrief, bot der

einen viel zu niedrigen Preis und behauptete
obendrein, daf3 das SNES tot ist und dafd das

N64 néchstes Jahr von der PSX (lach) und dem

Dreamcast iiberrollt wird. Als er mir das

erzahlte, fing ich bald an zu heulen vor

Lachen. Der PSX geht doch langsam die Luft

aus, seit bekannt ist, daB nachstes Jahr eine

Nachfolgekonsole erscheint. Nix gegen die

PSX (Anm. v. Onkel Blablabla: Ja, genau,

nichts Wirksames!), aber das N64 hat

mittlerweile genauso gute Spiele. Mein Freund
wollte wissen, ob Nintendo, Sega und Sony
neue Konsolen im Programm haben und wie
sie heilen. Das konnte ich ihm dank des

Specials in Ausgabe 3/99 verraten. Zu meinen

Fragen:

1. Wie denkt Ihr iiber das Thema Nintendo
2000 vs PSX 2 vs Dreamcast vs Neon?

. Warum gibt es in Harrier 2001 nur einen Jet
(den Harrier) und nicht mehrere? Der Harrier
landet zwar senkrecht (das ist auf einem
Flugzeugtrdger sicher von Vorteil), aber die
Landung macht mit mehr Geschwindigkeit
sicher mehr Spaf.

3. Bringt Ihr in ndchster Zeit 6fter Specials
iiber andere Konsolen und neue Spiele?

. Warum haben nur Florian und Dein Big Boss
Klaus eine E-Mail-Adresse? Ich konnte von
Dir (im Impressum/Ninfo!) keine finden.

So, jetzt noch meine Meinung zum 64orum:

. Angenommen, du héattest die Moglichkeit
dazu: Was wiirdest du an Deiner
Lieblingskonsole alles d@ndern / verbessern
? - Ich wiirde ein 12x CD-ROM Laufwerk
einbauen, den Speicher auf 16 MB (oder
mehr) erweitern, ein Modem einbauen, ...
etc..

. Welche Spiele von anderen Plattformen wiir-

dest du gerne fiirs N64 umgesetzt sehen ?

- Gran Turismo und ein gutes Priigelspiel wie

N

o~

-

N



Tekken 3.
Stefan Angrick

Anm. v. Onkel Tom:

1. Da geht mir doch glatt der Hut hoch! Diese
Konsolen gibt es noch gar nicht (mit
Ausnahme des Dreamcasts), und schon
werden die Dinger wie Gladiatoren in die
Kampfarena geschickt! Wetten, dafi jede 3 =
dieser Konsolen ihre ganz eigenen Hitspiele ldd.- |
haben wird? Hi, habe gerade Eure Marzausgabe der 64 Power fiir meinen Sohn geholt, der erst seit

2. Weil Harrier 2001 dann nicht mehr Harrier wenigen Tagen Zelda 64 besitzt, dafiir aber alle Eure Hefte. Doch in Euren reguldren
2001, sondern Many Jets 2001 hiefe, was Ausgaben konnten wir bislang keine Zelda-Komplettlgsung finden. Gab’s vielleicht ein
wiederum ein ziemlich bekloppter Name Sonderheft? (Kann jedoch im Handel keines bekommen, scheint vergriffen.)
wire. Siehst Du, so einfach kann das sein! Walter Hauck

3. Wenn es etwas brandheifies Neues gibt,
dann berichten wir auch dariiber. Die 64 Anm. v. Onkel Tom: Unsere Zelda-Komplettlgsung ist so groB, dafd sie in ein reguldres 64
Power ist und bleibt jedoch ein N64- Power-Magazin nicht paBt. Deshalb haben wir sie auch nur in der 64 Power Special Nr. 2
Magazin. veﬂﬂfemﬂcm, die jedoch immer noch im Handel zu finden sein sollte. Wenn alles nichts

4. Briefe fiir das Postfach gehen in Zukunft an hilft, findest Du weiter hinten im Heft einen Bestellcoupon, mit dem Du die
Posthuette@aol.com. Sonderausgabe nachbestellen kannst.

... das war’s? Puh, na endlich...

Hakende Joypads

Ajo, Onkel Tom! Wir lesen die 64 Power schon A N z E G E

seit der ersten Ausgabe und sind zufrieden. In
der Ausgabe 2/99 ging es in dem Leserbrief
von Jakob Hiising um N64-Controller, die nach
einiger Zeit zu haken anfangen (erinnern wir ComputereHardwareeSoftwaresGames
uns zuriick... ach so, da war doch so ein
Leserbrief). Wir haben schon fiinf stark

hakende Controller. Dieses Haken wirkt sich so r 6 6 5 y 6
aus, daf der Stick ausleiert und durch das

abgeriebene Plastik des Sticks durch
ausgiebiges Spielen schlecht zu bewegen ist.
Das abgeriebene Plastik wird durch die weitere

Wildenbruchstrae 69 12045 Berlin 3
Spiel des Monats

Bewegung ins Innere des Controllers geleitet Turok 2
A *ni % i . Y .o
(Anm. v. Onkel Tom: Ahm... *nix raff*). Viele Héndleranfragen erwiinscht ! fiir N64, DV
unserer Freunde, wie auch Jakob Husing, 86.99
haben dieses Problem auch. Bei einigen Flaystation _ A
Controllern von Drittanbietern tritt dieses 8
Haken nicht auf (\{we bgisplelswersg beim Sony Playstation ovzzeo & Nintendo 64
Super Pad 64. Nein, wir machen keine Boot Chip ov 990 @
Werbung). Memory Card 15 Slot DV 1990 Nirtendo 64 DV 244,90
»
Zum 640rum: Memory Card 120 Slot DV 39,90 4MB Speichererweiter. DV 69,90
“Die technische Ausreizung des N64” ZZM:WFCB: . gt ?g,gg 5 ﬁmw gam 15,\:1555 gv gg'gg
Wir meinen, daB das Né4 noch nicht voll Al et 5 B:;:?;Ni':c D; 5
ausgereizt ist. Lylat Wars sollte angeblich das XPlooder DV 8990 = BioFreaks DV 129,90
Né64 voll ausreizen, nun sollten sich diese Ape's Exoddus DV 84,90 2 Buck Bumble DV 109,90
Personen doch mal Zelda, Turok 2 oder Banjo- Apocalypse ov 8490 2 Bust a Move 3 DV 89,90
Kazooie ansehen. Allerdings denken wir, da Box Champions ‘ ov z»"g 3 Extrome G-2 DV 99,90
e Techni des N 20 et s Zeld un Lt REm g Ee e
Turok 2 féhig ist — wir sagen nur Expansion Pak. Crash Bandicot 3 Dv 8490 8 Mission Impossible DV 99,90
Der Jugendschutz wird in Deutschland viel zu Fifa 99 DV 8490 S Nascar 99 DV 99.90
stark ausgeiibt. Wir sind beide ca. 15 Jahre und Formel 198 Dv 8990 2 NBA Jam 99 DV 99,90
haben uns fiirchterlich iiber die Indizierung von Racing Simulation 2 gv i“gg ‘; ftﬂlV\;’? R. Squadron gV 12?23
Silvereye aufgeregt. Hugo Y B4 2 urol v 86,
3 — Nascar 99 Dv 8490 B Turok 2 (uncut) PAL 96,99
Bastian Wellendorf und André Giinther NHL 99 oV B4o0 & Teida DV 109.90
Tekken 3 Dv 8990 £
Anm. v. Onkel Tom: Es scheint wohl tatsdchlich Tomb Raider 3 DV 89,90 _.;-’
kein Einzelfall zu sein, daB ein N64-Controller Test Drive 5 DV 84,90 ‘3’ j;?“"j;g’;jj:;;‘;’””"”‘ Ty, 980400
nach einiger Zeit den Geist aufgibt. Na gut, Tetien DV 8490 & Av2s0M Versamdhostnt o Grndrte
S R 3 £ Bei Amahmevereigerung berechnen wir
aber wer auch sténdig mit diesem Ding als Schadensersatz

Tel. :0B0-GB2 375 95 Von 10-1BURr Ut Loternaen ncden richs Angrmmen
{030-7753 913 67 von 20-22Uhr ritban,

Fax:030-682 373 96 Handleranfragen erwiinscht

daddelt, muB sich auch nicht wundern, daf} es
irgendwann einmal véllig abgenutzt im
Miilleimer landet.
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» RACING SIMULATION 2

ie Formel 1 ist momentan eine
beliebte “Sportart”. Das wissen
auch die Softwarehersteller,

und deshalb beliefern sie die Fans in
regelmaBigen Abstdanden mit neuen
Spielen. Bisher waren die Pole Positions
bei den Konsolen immer klar verteilt: Auf
der PlayStation dominiert bereits seit drei
Jahren Psygnosis die Konkurrenz, auf dem
Nintendo sicherte sich im vergangenen
Spatsommer Paradigm den Spitzenplatz.
Konkurrenz belebt bekanntlich das
Geschift, deshalb versucht sich jetzt auch
der bekannte franzésische Distributor Ubi
Soft an den PS-starken Flitzern. Der Titel:
Racing Simulation 2.

Wer sich jetzt wundert, wo der erste
Teil von Racing Simulation geblieben ist,
dem kann geholfen werden: Fiir das
Nintendo 64 gibt’s den namlich nicht!
Bisher ist nur eine PC-Version erschienen.
Da das Spiel jedoch extrem erfolgreich
war, werden jetzt auch Konsolenbesitzer
mit einer Umsetzung begliickt.

Wie der Begriff “Simulation” im Titel
bereits andeutet, hat Ubi Soft besonders
viel Wert auf Realitatsnahe gelegt. In
Anlehnung an das grofe PC-Vorbild soll
sich das Spiel vor allem durch seine
moglichst perfekte Steuerung und eine
ausgereifte Kiinstliche Intelligenz von der
Konkurrenz abheben. Ansonsten werden
natiirlich alle Standardspielmodi wie
Einzelrennen, Meisterschaften und
Zeitfahren geboten. Aufierdem kdnnen
zahllose Fahrzeugeinstellungen verandert
werden.

Da man auf eine offizielle Lizenzierung
durch die FIA verzichtet hat, ist es

A Du kannst das Splel aus verschiedenen Perspektiven
betrachten.

natiirlich nicht méglich, mit den
“Originalfahrern” seine Runden zu
drehen. Dank des eingebauten Editors
sind die nur leicht verstiimmelten Namen
jedoch ruckzuck gedndert und sogar noch
schneller auf Deiner Memory Card
abgespeichert.

Die uns vorliegende Preview-Version
machte einen recht guten Eindruck;
besonders aber an der etwas detailarmen
Grafik sollten die Entwickler noch ein
wenig feilen, ansonsten ist das Spiel auf
dem richtigen Weg.

Mathieu Ferland, Projektleiter von
Racing Simulation 2, war so freundlich,
ein paar Fragen zu beantworten, um uns
einen tieferen Einblick in die Entwicklung
seines Spiels zu geben:

Frage:
Eine Rennsimulation fiir das N64?! Was
hat Sie zu diesem Projekt veranlaf3t?

Mathieu Ferland:

Simulationen werden in letzter Zeit
immer beliebter. Diese Entwicklung &Rt
sich besonders stark bei PC-Besitzern
beobachten, trifft aber auch mehr und
mehr auf Konsolenspieler zu.
Deshalb glaube ich guten
Gewissens sagen zu diirfen, dafs
der Erfolg von F1 Racing
Simulation diese Tendenz
durchaus bestitigt hat.
Rennspiele auf dem
N64 waren bisher
hauptséchlich
Arcade-Games.
Damit meine ich
Spiele, bei

denen die Fahrzeuge einfach zu steuern
sind: Das Gaspedal ist meist voll
durchgetreten, man verliert nicht sehr
viel an Geschwindigkeit, wenn man von
der Strecke abkommt, die Gegner
entfernen sich nicht allzu weit usw.
Zielgruppe fiir diese Spiele sind
ungeduldige, draufgangerische junge
Leute, die am liebsten schon beim *
ersten Rennen gewinnen mochten.
Arcade-Spiele sind spannend und leicht
zu bedienen.

Unser Ziel war es, einen Mittelweg zu
finden. Man kénnte sagen, wir haben
versucht, die Simulation einer
Simulation zu entwickeln. Alle
realistischen Aspekte der Simulation
haben wir beibehalten und zusétzlich
um einige Arcade-Elemente erweitert.
Der Spieler steht also immer noch vor
der Herausforderung, einen echten
Rennwagen einstellen und steuern zu
miissen, allerdings reagiert dieser nicht
ganz so sensibel wie in Wirklichkeit.

Jl‘:N\\\.u—_s -
THAR 8
‘EC\-\NO\.OG\QF




Frolische
jungs

DaB das Leben eines
Softwareentwicklers kein|
trauriges ist, diirften
diese Bilder beweisen.
Schon zu wissen, daf$
nicht nur Journalisten
Spaf an den Spielen
haben.

Frage:
Wie war es iiberhaupt maglich, ein
Simulationsspiel fiir das N64 zu
entwickeln?

M. Ferland:
Rennstrecken sind von Natur aus sehr
groB. Um groBe Strecken nachbilden zu
konnen, haben wir groRe Flachen
benutzt, und gerade das Né4 besitzt
die Fihigkeit, solche grofien Fldchen zu
verwalten. Eine flissige Darstellung
haben wir erhalten, indem wir alle
diese Karten auf die Fahigkeiten des
N64 abgestimmt haben. Zum Beispiel
haben wir auf einem Bildschirm
mehrere Texturen {ibereinandergelegt
und so verhindert, daf sie zu grob
erscheinen (Tiling-Methode).

In einem Spiel wie F1 Racing
Simulation ist das Blickfeld des Fahrers
sehr groB, und die Texturen der
entfernten Elemente erscheinen
dadurch manchmal sehr grob. Unsere
Ingenieure haben deshalb das “Mip-
Mapping” eingefiihrt, das es erlaubt,
die Texturen je nach Entfernung der
Kamera getrennt zu verwalten.

Was die Engine betrifft, so haben wir
die fiir die PC-Version entwickelte
benutzt, optimiert und dem fiir das N64
véllig iberarbeiteten Spieldesign
angepafBt.

" Das Hauptaugenmerk bei der
Entwicklung wurde auf den Fahrer und
nicht auf das Auto gelegt. Ich will es
mal erkldren: Es gibt zwei Arten von
Einstellungen, die an einem
Rennwagen vorgenommen werden

0'53'78

A Werbung an der Strecke gehdrt zur Formel 1 einfach dazu.

» RACING SIMULATION 2

A Nach diesem Verbremser sind wohl neue Reifen fallig.

konnen, die Einstellungen der
Ingenieure und die Einstellungen des
Fahrers.

Die Spieler sind natiirlich mehr an
den Einstellungen interessiert, die
den Fahrer betreffen.
Konsequenterweise sind es die
Fahrereinstellungen, die wir
{ibernommen haben: Fliigelwinkel,
Reifentyp, Ubersetzung,
Einschlagwinkel der Réder,
Benzinmenge, Bremsbalance,
Federhdrte, Bodenfreiheit... Auf diese
Weise ist es uns einerseits gelungen,
Arbeitsspeicher zu sparen.
Andererseits behalten wir aber noch
viele Einstellungsmoglichkeiten, so
daB wir das Spiel mit Recht als
Simulation bezeichnen kdnnen.

Hierbei handelt es sich nur um ein
Beispiel, aber es war diese Art von
Entscheidungen, die fiir die
Optimierung einer so komplexen
Simulation und deren Umsetzung fiir
das Né64 getroffen werden muBten.
Wir haben also versucht, alle
Elemente beizubehalten, die fiir den
Konsolenspieler von Interesse sein
konnten.

Frage:
Haben Sie tatsdchlich ein
Simulationsspiel fiir die Nintendo-
Konsole hergestellt?

M. Feriland:
Fiir einen Konsolentitel ist die
Bezeichnung “Simulation” vielleicht
etwas hochgegriffen, aber es ist uns
jedenfalls gelungen, wichtige
Elemente der Simulation zu
bewahren. Die Fans von Simulationen
werden dieses Spiel sicherlich mit
groRem Interesse aufnehmen.

Frage:
Welche Phase der Entwicklung war die
schwierigste?

M. Ferland:
Die Phase kurz vor dem Ziel! Kennen
Sie das Verhdltnis 80:207? Es ist
vielleicht ein bichen iibertrieben zu
sagen, daf® wir 80% unserer
Anstrengungen in den letzten 20% der
Entwicklungsphase aufgebracht hatten.
aber ein Quentchen Wahrheit ist da
schon dran!

Frage:
Wie haben Sie die Gegensdtze
miteinander vereinbart: Auf der einen
Seite die Eigenschaften eines
Simulationsspiels und auf der anderen
die Vorliebe der Konsolenspieler fiir
Fun, Action und Geschwindigkeit?

™. Ferland:
Das ist eine Frage der Auswahl! Wir
glauben, einen Ausgleich gefunden zu
haben zwischen den Anforderungen
einer reinen Simulation und den
Erwartungen der N64-Spieler, die es
gewohnt sind, leicht zu beherrschende
und einfach zu steuernde Rennwagen
zu fahren.

Man kann nicht voraussetzen, dafs

alle N64-Spieler die Kenntnisse von
Ingenieuren haben, deshalb haben wir

uns entschieden, ihnen bei den Einstel-

lungen der Rennwagen ein wenig unter
die Arme zu greifen. Ein Leistungsdia-
gramm erlaubt dem Spieler, detailliert
die Auswirkungen seiner Einstellungen
auf das Fahrzeug zu beobachten.
Dieses Diagramm beschréankt sich auf
elementare Eigenschaften: Hochstge-
schwindigkeit, Bremsen, Haftung und
Beschleunigung. So ist es fiir den

2idl
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Du hier. Ob R
die Stirn biet

sind gespannt

ist, aus der
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Spieler einfacher zu verstehen, daf} es
zum Beispiel auf einer langsamen
Strecke wie Monaco wichtiger ist, eine
starke Beschleunigung als eine hohe
Héchstgeschwindigkeit zu haben. Die
Hartnéckigkeit der Konkurrenten, die
realistischen Zusammenstofe und die
zahlreichen Spezialeffekte sind alles
Eigenschaften, die die Anhdnger der
N64-Konsole begeistern werden.

Frage:
Warum glauben Sie — ohne
Konkurrenzprodukte nennen zu
wollen -, daf Ihr Spiel das beste auf
dem Markt ist?

M. Feriand:
Ich glaube, daf3 das Verhalten des
Rennwagens eine der grofien Starken
dieses Spiels ist. Die realistische
Fahrweise, die exakte Streckenfiihrung
und die Motivation, die Einstellung und
Beherrschung eines Rennwagens zu
erlernen, sorgen fiir ein groRes
Spielvergniigen und eine lange
Lebensdauer dieses Games.

Frage:
Viele sagen, daf ihr Spiel schén sei...
M. Feriand:
Es ist nicht nur schdon, wir kénnen auch
mit Recht behaupten, daf3 es Spaf
macht!

Frage:
Wie lange hat die Entwicklung des
Spiels gedauert und wie aufwendig

war sie?

M. Feriand:
Selbst wenn wir die PC-Version von F1
Racing Simulation schon als Grundlage
vorliegen hatten, bendtigten wir
dennoch etwa zehn Modeller
(Montréal), ebenso viele Informatiker
(Paris), zwei Autotechniker (Paris), vier
Spieldesigner, davon einen fiir die
Gerdusche, und fiinfzehn
Programmtester.

Hinzu kommen noch die Personen,
die indirekt am Projekt beteiligt waren:
ein Team zur Entwicklung des
Meniieditors (Rumanien), ein weiteres
Grafikerteam (China), unsere
Tonstudios (Paris), die Marketingteams
(Paris, San Francisco), ...

Insgesamt sind also ca. 25 tiichtige
Leute ganztdgig damit beschiftigt,
ihren Einfallsreichtum in den Dienst
dieses Spiels zu stellen, und das
bereits seit acht Monaten. Am Ende
wird die Entwicklung des Spiels mehr
als ein Jahr in Anspruch genommen
und ca. 50 Personen beschiftigt
haben!

Frage:
Haben Sie mit den PC- und PlaySta-
tion-Teams zusammengearbeitet?

M. Ferland:
Fiir den PC ist Racing Simulation 2
schon viel friiher entstanden als die
beiden Versionen fiir die Konsolen. In
Anbetracht dieses enormen Vorsprungs
war es fiir uns natiirlich schwierig, mit
dem PC-Team zusammenzuarbeiten.

Aber die Ingenieurteams der PC- und

Né64-Versionen setzen sich in etwa aus
denselben Personen zusammen,
wodurch sich mehr als nur ein
einfacher Synergieeffekt ergeben hat!

Im grafischen Bereich haben wir in
erster Linie mit dem PlayStation-Team
zusammengearbeitet. Zuerst haben wir
untersucht, wo bei beiden Systemen
Ubereinstimmung herrscht, um die
Grenzen und Moglichkeiten einer
Zusammenarbeit bei der Entwicklung
kennenzulernen. AnschlieBend haben
wir die Erstellung der grafischen
Elemente auf China und Kanada
verteilt.

Die Basis des Spieldesigns der
PlayStation- und der N64-Version ist
gleich, urspriinglich war nur eine N64-
Version geplant. Bei der PlayStation-
Version ist das Spieldesign im Verlauf
der Entwicklung leicht verandert
worden, um die Erwartungen der PSX-
Spieler besser erfiillen zu kénnen.

Frage:
Wie denken Sie dariiber, daf die drei
Teams in verschiedenen Lindern
sitzen?

M. Ferland:

Auf der Grundlage eines einzigen
Spieldesigns haben die verschiedenen
Teams ein Produkt entwickelt, das sich
von der Konkurrenz deutlich absetzt
und unterscheidet. Es ist sehr inter-
essant zu sehen, wie es drei unter-
schiedlichen Kulturen gelingt, an ein
und demselben Projekt gemeinsam
erfolgreich zu arbei{en. 3
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Kein Genre wird von Anfingern so gemieden
wie das Rollenspiel. Und keines von seinen
Fans so sehr verehrt. Grund genug, uns die
Geschichte und Entwicklung der
Konsolen-RPGs einmal genauer anzusehen.

M

I w

as ist
i |  eigentlich ein
Rollenspiel? So
simpel sich die
Frage fiir
Eingeweihte
auch anhéren
mag, fiir etliche
Spieler ist dieses
Genre immer noch ein
Buch mit sieben Siegeln.
Was an dem ach so
komplexen Gameplay liegen
mag, zu dem sowieso nur derjenige
Zugang findet, der sich bereits seit
Jahren in RPGs auskennt. Oder an den
dden Zauberspriichen und den viel zu
vielen Charaktereigenschaften, mit
denen man sich in RPGs
auseinandersetzen muf — wer hat schon
Lust auf das ganze esoterische Zeugs?
Oder an der kryptischen
Genrebezeichnung selbst: Warum
verwenden Insider eigentlich immer das
Kiirzel RPG, das ja fiir nichts anderes
steht als fiir ‘Role Playing Game’, also
die englische Bezeichnung des Genres?
Vielleicht liegt es aber ganz einfach

daran, daf3 Rollenspiele, der Einfachheit
halber seien sie auch in diesem Feature
RPGs genannt, urspriinglich gar nichts
mit unserem elektronischen
Lieblingsspielzeug zu tun hatten...

Denn eigentlich standen verschiedene
Brettspiel-Varianten am Anfang der RPG-
Geschichte. Hier ibernehmen mehrere
Spieler individuell entwickelte Rollen,
als weitere Utensilien werden Papier,
Stifte, passende Wiirfel und ein
Regelsystem bendtigt. Jeder Spieler
versetzt sich mit der von ihm
iibernommenen Rolle, auch Charakter
genannt, in eine fiktive Welt. Meist ist
diese Welt im Mittelalter angesiedelt
und wird von Daménen, Magiern,
Monstern, Elfen, Zwergen und anderen
Kreaturen dieser Art bevolkert. Es gibt
jedoch auch RPGs, die in einer Science
Fiction-Umgebung spielen, hier
bekdmpfst Du demnach Aliens und
dhnliches Gesocks mit futuristischen
Laserwaffen. Jeder Charakter im
Rollenspiel gehort zu einer bestimmten
Rasse und Klasse, er besitzt spezifische
Eigenschaften und Fertigkeiten. Im
traditionellen Fantasy-RPG gehtren
Menschen, Elfen und Zwerge zu den
Rassen, die Klassen werden von
Charaktertypen wie Zauberer, Ritter oder

A The Battle of Olympus entfilhrte seinen
Spieler in eine himmlische
Mérchenwelt.
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Das meist verkaufte Videospiel aller Zeiten -
ein RPG? Kein anderes Genre erscheint

Anfiingern so schwer zugdinglich. Kein

2y KO

Dieb bestimmt. Je nach Klasse verfiigt
ein Charakter tiber individuelle
Fahigkeiten. Der Dieb kann stehlen,
betriigen und Schlgsser knacken. Der
Zauberer ist intelligenter und beherrscht
magische Formeln. Der Ritter besitzt
eine Ausbildung im Kampf zu Pferde,
usw.

Unabhingig von seinen Fahigkeiten

S

ist jeder Charakter mit Eigenschafts- und
Fertigkeitswerten ausgestattet, die zu
Spielbeginn ausgewiirfelt werden. Zu
den Eigenschaften gehoren
grundlegende Werte wie Ausdauer,
Stdrke und Geschick. Bei den
Fertigkeiten handelt es sich um erlernte
Fahigkeiten wie Fahrten lesen,
Schwimmen oder den Umgang mit

bestimmten Waffengattungen. Sind
diese Grundlagen gekldrt, schildert der
zum Spielleiter gewdhlte Spieler seinen
Mitspielern deren genaue Umgebung
und stellt sie vor eine erste Aufgabe.
Wie die Spieler ihren Charakter nun
handeln lassen, um diese Aufgabe zu
l6sen, ist ihnen freigestellt. Der
Spielleiter wertet jedenfalls alle

Onlya few
thet Iy

~N

Eine Legende wird
geboren

Shigeru Miyamotos The Legend of Zelda bezog seinen Reiz aus einer riesigen Spielumgebung
und der Maglichkeit zu endlosen Erkundungstouren. AuBerdem konnten die vielen Elemente aus
dem Action-Adventure (iberzeugen.

A ...sind wir allein in grafischer Hinsicht
heute besseres gewohnt.

A Auch wenn die Dungeons schon damals
diister waren,...

i

A Ein Friedhof? Im Winter? Wo zur Holle bin

/A Wer kann sich vor diesen Skeletten

wirklich fiirchten? ich hier eigentlich?

4 Power [/



» DIE ROLLE DER KONSOLEN

EEATLIRE;

Aktionen der Spieler aus und
beriicksichtigt deren Einflu auf die
Spielumgebung. So ergeben sich immer
neue Situationen, die den Charakteren
immer neue Einfélle abfordern. Natiirlich
ist so ein Rollenspiel nicht an einem
Abend zu bewaltigen. Also hélt jeder
Spieler die Daten seines Charakters auf
einem sogenannten Charakterbogen fest
und bringt sie zu den folgenden Treffs
mit. Der Spielleiter muf zusétzlich
genau iiber den aktuellen Spielstand im
Bilde sein. Uberhaupt kommt auf ihn die
meiste Arbeit zu: Jeder Spieler muf sich
ohnehin mit den dicken Regelbiichern
vertraut machen (bei Advanced
Dungeons & Dragons, einem der
bekanntesten RPGs, sind das 267
Seiten), auf den Spielleiter wartet
zusétzlich ein spezielles Handbuch von
dhnlichem Umfang (bei AD&D sind es
215 Seiten).

Warum nicht
elektronisch?

Du kannst Dir sicher denken, daf$ der
Einstieg in ein Brett-RPG wirklich nicht
ganz einfach ist. Allein fiir das
Versténdnis der Spielregeln kann schon
mal ein ganzer Monat draufgehen. Hinzu
kommen immer wieder Erweiterungen
innerhalb des eigentlichen Spiels, zum
Beispiel Handbiicher zu den einzelnen
Charakterklassen oder spezielle
Monster-Kompendien. AuBBerdem ist es
nicht immer leicht, geniigend Leute fiir
ein Rollenspiel zusammen zu
bekommen. Da lag die Idee der
Entwicklung eines Computer-RPGs
geradezu auf der Hand. SchlieBlich
waren Computer urspriinglich dazu
gedacht, ihren Besitzern das Leben
leichter zu machen und sie nicht durch

A Das erste richtige Konsolen-RPG: Dragon Quest.

And so: their
Jouvney bebdinso-

A So begann die Reise vor einem runden
Dutzend Jahren.

Die finale Phantasie?

Nein, zum Gliick nicht! Phantasie haben sie ja bewiesen, die Entwickler von Final Fantasy.
Endgiiltig war sie jedoch nicht: Mittlerweile geht die Serie in Runde acht und hat den Thron des
meistverkauften Videospiels aller Zeiten erklommen.

A Sie lehrte Dich Magie und Zauberkraft,...

A ...schirfte Deinen Orientierungssinn,...

A ...und brachte Dich mit Gliick und Geschick
an ein gutes Ende.

regelmaBige Abstiirze und wundersame
Fehlermeldungen zu nerven. Aber
bedenke: Wir sprechen hier von einer
Zeit, in der man den Commodore 64

Spieler und Computergegner ihre
Aktionen simultan aus, die
Notwendigkeit zu schnellem Denken
und Handeln erhght den Stref3fakor

Echte Klassiker sterben n

noch als vollwertigen Computer
bezeichnete und Bill Gates in seiner
inzwischen beriihmten Garage
bestenfalls erste Einfélle zu seinem MS-
DOS-Betriebssystem ausbriitete.

Die Aufgaben des elektronischen
Spielpartners standen von Anfang an
fest: Er sollte die Umgebung darstellen
und somit gleichzeitig das Regelsystem
stellen. Er sollte die Rolle des
Spielleiters und der anderen, nicht vom
Spieler gesteuerten Charaktere
{ibernehmen. Und er sollte das Wiirfeln
ersetzen und dem Spieler ausreichend
Raum fiir individuelle Handlungen
lassen. Bei der Darstellung der Kampfe
kamen zwei Systeme zum Einsatz, das
rundenbasierte und das
Echtzeitkampfsystem. Bei der ersten
Variante kann der Spieler seine Aktionen
ohne Zeitlimit planen, erst nach deren
Abschluf reagiert die Ki des Spiels.
Beim Echtzeitkampfsystem fiihren

ungemein. DaB auch der schlaueste
Compi bei der Wahrnehmung all dieser
Aufgaben eine echte, menschliche
Rollenspielrunde nicht ersetzen kann
liegt auf der Hand. Schlielich werden
Spiele von Programmierern gemacht,
und kein Programmierer der Welt kann

A Faxanadu von Hudson Soft war vielen
2zu obskur.




Super Game Boy A

Den Game Boy Color gibt’s erst seit ein paar Wochen, mit dem Super Game Boy konnte man aber
schon viel friiher seine Lieblings-RPGs auf dem groRen Bildschirm einfarben. Die Vorteile lagen
auf der Hand:

Fother: Listent
Do not lose this?

A 1.) Die wenigen Farben leuchteten so
schén.

A 2.) Ein Controller lag noch besser in der
Hand als jedes Handheld.

A 3.) Daheim im Wohnzimmer war’s auch im
Winter warm.

A 4.) Zwischendurch konnte man schnell mal
zu den Ewings zappen.

EFATLIRE
RPG-Glossar

In kaum einem anderen Genre gibt es so viele
Fachbegriffe und Kiirzel wie im Rollenspiel.
Wir erkléren Dir die wichtigsten:

ATTRIBUTE

Charakterwerte, die bei Spielbeginn
ausgewiirfelt oder vom Computer festgelegt
werden. Dazu gehdren Intelligenz, Weisheit,
Charisma, Gliick, Geschicklichkeit, Starke und
Ausdauer.

AuTOMAP

Karte im Computer-RPG, auf der automatisch
die Orte markiert werden, die Du bereits
besucht hast. Erleichtert die Orientierung
ungemein.

DUNGEON

Keller, Hohlen oder Verliese, in denen sich
Monster herumtreiben. Hier kommt es zu den
Kémpfen.

Ki

Kiinstliche Intelligenz in einem Computer-
RPG, die andere Charaktere steuert und ggf.
auf Deine Aktionen reagiert. Oft auch als Al
bezeichnet (engl. Fiir Artificial Intelligence).

NPC

Englisch fiir Non-Player-Character, also alle
Figuren, die im RPG nicht vom Spieler
gesteuert werden, aber trotzdem den
Spielverlauf beeinflussen. Die selten benutze
deutsche Bezeichnung lautet NSC fiir Nicht-
Spieler-Charakter.

PARTY

Gruppe von Helden, die zu Spielbeginn
formiert und im Spielverlauf ergéanzt oder
sogar ausgetauscht werden kann.

alle Diskussionen, Ideen und Dutzend Teile der Ultima-Serie

SP

Abkil: fiir Sc Abhéngig von
Deiner Stérke und der Wirkung Deiner Waffe
werden Deinem Gegner beim Kampf

—oder im

entstanden. Ein anderes Computer-RPG
der ersten Stunde hief Wizardry. Es
wurde 1981 von Sir Tech verdffentlicht,
zunéchst fiir den Apple Macintosh. Das
Spiel iiberzeugte durch seine grofie
Umgebung und die Vielzahl der

Handlungen realer Spieler auch nur
annéhernd voraussehen. Trotzdem gab
es schon sehr frith einige Computer-
RPGs, die von den Spielern begeistert
aufgenommen wurden.

1980 erschien der erste Teil der
inzwischen legendéren Ultima-Serie von
Origin. Der Wechsel zwischen T
Vogelperspektive auf der Weltoberflache
und einer 3-D-Ansicht der unterirdischen
Hohlen und Keller, auch Dungeons
genannt, wurde schnell zum
Markenzeichen der Serie. Doch erst mit
dem vierten Teil brachte Ultima dem
Genre eine echte Innovation: Erstmals
standen nicht mehr die Kampfe im
Mittelpunkt des Spiels, sondern die
Interaktion des Spielers mit
sogenannten NPCs, den Non-Player-
Characters, also von der Kl des Spiels
gesteuerten Charakteren, iiber deren
Gesinnung der Spieler anfangs noch
nichts weif. Nur durch intelligente
Kommunikation mit diesen NPCs war es . -
moglich, Ultima IV zu [8sen. Auch die s B oo
G_raﬁk wurde immer besser, so daf A Ein Preview von The Legend of the
einem weiteren Wachstum der Fisher King findest Du bereits in
Fangemeinde nichts mehr im Wege dieser Ausgabe.
stand. Bis heute sind mehr als ein

schlechteren Fall Dir!

SPELLPOINTS

Energiepunkte, die zur Anwendung eines
Zauberspruchs notwendig sind. Mit dem
Wirkungsgrad eines Zauberspruchs erhht
sich auch die Anzahl der dafiir notwendigen
Spellpoints.

SPIELLEITER

Derjenige, der die Aktionen der anderen Spie-
ler koordiniert, auswertet und ihren Einfluf
auf die Umgebung festlegt. Die englische
Bezeichnung lautet Dungeon Master.

i
- X

XAt e

O3 SN N

mer

64 Power [



:

» DIE ROLLE DER KONSOLEN

POowER

A Auch bei Willow
gehdrten Geschick und
Heldenmut zu den
wichtigsten Tugenden.

EEATLIRE

Charaktere, von den bisher sechs
Sequels blieb keines ohne
Auszeichnung. Obwohl der erste Teil der
Trilogie The Bard’s Tale aus dem Hause
Interplay erst 1985 erschien, gehort das
Spiel aus einem ganz besonderen Grund
in die Reihe der wegweisenden
Computer-RPGs: Waren elektronische
Rollenspiele bis dato eine Vorliebe der
Amerikaner, konnte The Bard’s Tale
auch den europdischen Markt erobern —
und da leben wir schlieBlich!

Konsolenfutter
Wie Du siehst, hat das Rollenspiel
sowohl als Brettspiel als auch fiir den
Computer eine eigene, sehr lange
Geschichte. Da Du aber im Moment eine
Konsolenzeitschrift in den Handen
haltst, widmen wir uns ab hier nur noch
den Konsolen-RPGs, und dort wiederum
denen fiir die unterschiedlichen
Nintendo-Systeme. Damit wir uns nicht
falsch verstehen: Auch einige der bereits
erwéhnten Titel
wurden fiir
verschiedene

Solche wie Pocket Monsters, das

Pocket Monsters

Um mit einer Konsole Erfolg zu haben, braucht der Hersteller gute Spiele. Um mit einer
Konsole oder einem Handheld in Japan Erfolg zu haben, braucht der Hersteller gute RPGs.

als Pokémon

erschien.

B>80 Us S50
suzn TAFICSE £
Evsorac B3EA95.

Titel!

A 151 Monster einzusammeln, ist gar
keine leichte Aufgabe.

Japans mit

A Sammeln und Tauschen sind zwei
Aufgaben, die den Reiz von Pocket
Monsters enorm verstérken.

/A Denn manche von ihnen sehen ziemlich
grimmig aus. So wie diese.

Konsolensysteme konvertiert,
doch erst spater wurden
RPGs auch speziell fiir die
Konsolen entwickelt.
" Leichter wird die Sache
dadurch aber nicht, ganz im
Gegenteil. Denn auch
Konsolen-RPGs
variieren mitunter
tiberdeutlich in
Inhalt, Stil und
Gameplay, zahlreiche
Cross-Overs machen
eine genaue
Abgrenzung des
‘Genres um so schwerer. Viele Kritiker
ordnen RPGs mit ausgepragtem Plot
lieber dem Adventure zu, solche mit
Schwerpunkt auf den Kdmpfen
wiederum den Action-Adventures. Und
dritte lehnen jedes RPG, zu dem man
mehr braucht als Menschen, Stift und
Zettel von vornherein ab. Einigen wir uns
also darauf, daR alles, was vom
Hersteller als RPG bezeichnet wird, auch
ein RPG ist. Setzen wir uns also in
unsere Zeitmaschine und besuchen es —
das allererste Konsolen-RPG!
Und schon wieder gehen die

Schwierigkeiten los. Gerade aus den
USA hért man immer wieder Stimmen,

die Excalibur (auch als Dragon Stomper
verdffentlicht) als erstes Konsolen-RPG
bezeichnen. Um es iiberhaupt spielen zu
kénnen, brauchte man aber mehr als die
damalige Spitzenkonsole Atari 2600:
Ohne den Starpath Supercharger (ein
Zusatzgerdt, das die 2600 mit mehr RAM
und einem klitzekleinen Betriebssystem
ausstattete), war das Spiel gar nicht erst
zu starten. AuBerdem orientierte sich
das Gameplay eher am Adventure, auch
wenn wir mit dieser Einschrankung
unsere eben getroffene Definition des
Genres schon wieder brechen.
Tatsdchlich aber wirkte Excalibur wie
eine Initialziindung fiir den japanischen
Rollenspielmarkt, in dem es lange Zeit
die meisten Spieler gab, und aus dem
auch heute noch die meisten Spiele
kommen. Zusammen mit einem zweiten
Spiel ebnete Excalibur den Markt fiir
zahlreiche RPGs, die heute noch
Legende sind. Und genau dieses zweite
Spiel gilt als das wirklich erste
Konsolen-RPG. Und wie heif3t das Spiel,
das fiir Rollenspiele so wichtig war wie
Zork fiir das Adventure oder D**m fiir
den Ego-Shooter? Natiirlich, Dragon
Quest!

Im Mai 1986 kam Dragon Quest in
Japan auf den Markt, erst Jahre spater
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Gut
geklaut..

...ist besser als schlecht erfunden, will ein
béses Sprichwort wissen. Immerhin
sicherte die Mischung aus Zelda | und Final
Fantasy einem wenig innovativen
Rollenspiel namens Crystalis den Erfolg.
Wo der Volksmund recht hat, hat er recht...

A Die Zivilisation verschwindet: Nomen
est omen?

A Nie zuvor und nur einmal danach
produzierte SNK ein Rollenspiel.

A Crystalis landete als Konvertierung auf
etlichen Konsolen.

A Im Kino wire ein solcher Erfolg ohne
Sequel einfach undenkbar.

folgten Europa und die USA. Als Spieler
muftest Du in einer mittelalterlichen
Umgebung eine bestimmte Aufgabe
erfiillen, Gegenstande sammeln und im

Kampf Mann gegen Mann mit
verschiedenen Gegnern fertig werden.
Etliche Eigenschaften des Gameplays
setzten den Standard fiir Folgetitel des
Genres: Quests und Subquests,
erweiterbare Waffen und Riistungen, ein
System aus Punkten und
Zauberspriichen, rundenbasierte
Kampfe, und, und, und. Leider stammen
auch typische Rollenspiel-Klischees wie
der namenlose Held, die zu rettende
Prinzessin oder die stereotype
mittelalterliche Story aus Dragon Quest.
In Japan erreichten das Spiel und seine
Nachfolger eine Popularitat wie kaum
ein anderes: Nach Erscheinen des
dritten Teils verabschiedete das
japanische Parlament ein Gesetz, in dem
festgeschrieben wurde, daR zukiinftige
Titel der Serie entweder an Sonn-
oder Feiertagen zu erscheinen
hétten — um zu verhindern, daf3
ein Grofteil der Schiiler
wegen dieses Ereignisses
den Unterricht schwanzte!

Zelda und
Konsorten
Nennt man
Rollenspiele und
Nintendo in einem
Atemzug,
kommen einem
jedoch zwei bis
heute dufierst
beliebte Serien
in den Sinn,

die zundchst
fiir das NES
erschienen:

The Legend of
Zelda und Final
Fantasy. Zelda |
erschien 1985 in
Japan und nur
ein Jahr spater
in den USA.
Shigeru
Miyamoto,
der
legendédre
Schopfer
des

Spiels, ¥
hat

einmal

gesagt, er
wollte mit
Zelda das
Gefiihl %
repro-
duzieren, das
er als Kind
immer dann
verspiirte, wenn er die endlosen Felder
auRerhalb seiner Heimatstadt
erkundete. Jeder, der Zelda kennt, kann

» DIE ROLLE DER KONSOLEN
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bestitigen, daR Miyamoto dieses Ziel
erreicht hat. Anders als die meisten
anderen RPGs dieser Zeit, besticht
schon Zelda | durch zahlreiche
Elemente aus dem Action-Adventure
- eine Eigenart, die sich die Reihe
bis heute bewahrt hat. Acht
Dungeons und eine riesige
Oberflache, bei der sich hinter
jedem Felsbrocken ein wichtiges
Geheimnis verbergen konnte,
erwarteten den jungen Link, dessen
Charakter der Spieler schon damals
ibernehmen durfte. Die

in den Dungeons

verborgenen

Schétze gaben

Link neue

Dle Geschlch
| der RPGs |
begmnt langb .
vor der erstep \

Nmtendo

Konsole.

' 8% Power |
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A The Illusion of Gaia
wurde zum Erfolg,
obwohl das Spiel
eigentlich nur die
Tugenden seines
Vorgéngers Soul
Blazer aufgriff und
fortfiihrte. Erfolg
héngt eben auch vom
Timing ab...

Fertigkeiten: Pfeil und Bogen gegen die
Gegner, eine Leiter zum Uberbriicken
von Schluchten oder den beriihmt
gewordenen Bumerang. Um am Ende
des Spiels gegen Ganon zu bestehen,
solltest Du jede einzelne Fertigkeit Links
voll einsetzen kinnen. Diese standige
Entwicklung des Charakters war es, die
Zelda zum Klassiker machte.

Rollenspiele als Retter fiir den Gameboy.

Ganz anders dagegen Final Fantasy.
1987 in Japan, aber erst 1990 in den USA
erschienen, folgte es dem klassischen
Gameplay mit rundenbasierten Kdmpfen
wie in Dragon Quest. Trotzdem brachte
es eine enorme Innovation mit sich.
Erstmals konnte der Spieler eine Party
aus vier Charakteren steuern, die es mit
bis zu neun Gegnern gleichzeitig
aufnahmen. Strategie und Komplexitat
erreichten damit ein vollig neues Niveau.
AuBerdem gab es verschiedene
Transportmdglichkeiten, vom Kanu bis
zum Flugschiff, die Charaktere konnten
in eine hohere Klasse aufsteigen, die
Zauberspriiche waren in ganzen Zirkeln
verfiighar, Waffen und Riistung hatten
Eigenschaften statt bloBer
Statistikwerte, etc., etc. Ebenso
unmaglich wie der Versuch dieser
Aufzdhlung wdre eine
Zusammenfassung des Plots. Natiirlich
folgten auch von Final Fantasy mehrere
Sequels, die Reihe wurde zur

A Kein Compi kann Menschen wirklich
ersetzen.

meistverkauften Videospielserie der
Welt. Bei Final Fantasy VI, dem
jlingsten Sprof der Reihe, sind iiber
sechs Millionen verkaufte Exemplare
das Ziel. FF-Schipfer Hironobu
Sakaguchi wollte mit dem ersten Teil
“etwas ganz besonderes schaffen.” Das
ist ihm nicht gegliickt. Er schuf etwas
phantastisches.

Natiirlich gab es noch etliche weitere
NES-RPGs, die es zwar nicht zum
Klassiker brachten, aber dennoch hier
erwdhnt werden sollten. Crystalis zum
Beispiel. Das Spiel wurde von der
Softwareschmiede SNK entwickelt, die
bis dahin keinerlei Erfahrungen in
diesem Genre aufzuweisen hatte (und
die auch danach nur noch ein weiteres
Rollenspiel produzierte, das nur in Japan
fiir Neo Geo, PC, PlayStation und Saturn
erschienene Samurai Shodown). Eine fiir
damalige Verhiltnisse prachtige Grafik
und die Gameplay-Mixtur aus Zelda und
Final Fantasy machten Crystalis zu einem
echten Verkaufserfolg. AuBerdem wéren
da das etwas obskure Faxanadu von
Hudson Soft, The Magic of Scherazade,
The Battle of Olympus, Dragon Warrior,
Nintendos eigene Zelda-Rip-Offs Star
Tropics | & Il oder die Fortsetzungen von
FF, Zelda und Dragon Quest. Jedes dieser
Spiele aber auch nur mit einem Satz zu
besprechen, wiirde dieses Feature aus
allen Nahten platzen lassen.

Alles s r bei
Nint Y 4

F
Tatsdchlich gerieten in den Kinderjahren
des SNES einige durchaus interessante
Titel im Wirbel um die grofien Sequels
unter. Zum Beispiel Soul Blazer. Alles
drehte sich so sehr um Zelda 3, die US-
Version von Final Fantasy Il und Super
Mario World, daB dieses relative kurze
Action-RPG mit einem stark an Crystalis

erinnernden Gameplay fast in der
Versenkung verschwand. Es gingen
sogar mehr Exemplare von seinem
Nachfolger The /llusion of Gaia iiber den
Ladentisch als vom Original. In Soul
Blazer iibernimmst Du die Rolle eines
gbttlichen Boten, der auf die Erde
entsandt wurde, um die vom Ddmonen
Deathtoll unterjochten Menschen zu

befreien. Als hoheres Wesen kannst Du
natiirlich mit allem sprechen, das lebt —
also auch mit Tieren und Pflanzen. Der
eigentliche Reiz des Spiels liegt weniger
in den Kampfen, als darin, immer mehr
Lebewesen zu befreien und zuzusehen
wie sich Deine Welt bevdlkert. Der
eigentiimliche Humor des Spiels, die
interessanten Zauberspriiche und der
gelungene Soundtrack machen es zu
einer guten Wah! fiir alle, die in der 16-
bit Ara noch zu jung waren oder sich
einfach ein wenig nostalgisch fiihlen.
Allerdings ist es nach heutigen
Standards ein wenig zu leicht.

Auch Mana gehort zu den héufig
iibersehenen SNES-RPGs, obwohl es mit
einer seinerzeit absolut einzigartigen
Story aufwarten konnte. Bei einer
Erkundungstour stiirzt der Held des
Spiels von einer Briicke und landet

A Mit Ankldngen an Star Wars und die
Artus-Saga: Mana.

=

4]

Ach, du dicke Mutter?

Vergessen sind die 8 bit-
Sprites, Mother 3 erscheint
demndchst fiir das N 64! Als
jingster Sprof der in den USA
als Earthbound veréffent-
lichten Serie, setzt Mother 3
wieder ganz auf schragen
Humor: Bratpfannen als
Waffen, Deine Lieblingsspeise
als Zauberspruch und ein
Endgegner so brutal wie der
fiinfidhrige Nachbarjunge.
Unseren ersten Eindruck von
diesem Spiel findest Du
bereits bei den Zooms in
dieser Ausgabe.

A Eigentlich sollte Mother 3 den Abverkauf
des 64 DD unterstiitzen.

A Aber daraus wurde bekanntlich schon bei
Zelda nichts.

~\

A Womit das heif ersehnte Teil ein Stiickchen
weiter in die Ferne geriickt sein diirfte.




A Soul Blazer liberzeugte durch
hervorragendes Gameplay.

V18 BXP 64952 GER 2594
a3

A Kannst Du die Welt vor Démon Deathtoll
retten?

Nur eine Tllusion?

The lllusion of Gaia, der Nachfolger des exzellenten, aber oftmals unterbewerteten Soul Blazer,
verkaufte sich besser als sein eigener Vorgénger. Der Grund: Bei dem Release des Erstlings
konzentrierte sich die Welt auf Sequels groBer Titel wie Zelda und FF. Doch auch ohne grofen
Namen kann das Gameplay stimmen.

N\

J061 GEH

A Die Idee, mit allem Lebenden
kommunizieren zu kénnen, brachte
ungeahnte Maglichkeiten.

LEV 16 EXP
PLAYER

18922 GEM 2235

A Interessante Zauberspriiche runden den
guten Eindruck ab.

neben einem Stein, in dem ein Schwert
steckt. Einer geheimnisvollen Stimme
folgend, zieht er das Schwert aus dem
Stein und entdeckt, daB es iiber

Leuten gleichzeitig zu spielen.

Und so kénnte man die Liste mit
guten, aber fast vergessenen SNES-
RPGs problemlos fortfiihren. Doch wenn
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jedoch nicht ganz an den Erfolg der
anderen beiden Spiele ankniipfen
konnte. Natiirlich gab es noch weiter
Gameboy-RPGs, die hier jedoch aus
Platzmangel nicht alle erwdhnt werden
konnen. Lediglich dem Kultspiel Pocket
Monsters wird noch ein eigener Kasten
gewidmet.

Die Zukunft beginnt
Und damit wéren wir auch schon am
Ende dieses Features angelangt — und
dabei gédbe es noch so viel zu erzahlen!
Uber all die legendéren RPGs filr Sega,
PlayStation und PC zum Beispiel. Oder
iiber das, was sich auf unserem
geliebten N 64 getan hat und in naher
Zukunft tun wird. Natiirlich, Zelda 64
gehort zu den absolut besten Spielen
des Genres {iberhaupt. Aber sonst?
Okay, Body Harvest, ein nebeliger
Shooter mit vielen RPG-Elementen. Oder
Holy Magic Century, ein mittelmaBiges
Spielchen, fiir das sich seit dem Start
von Zelda 64 kaum noch jemand
interessieren wird. Oder Quest 64,
eigentlich ein kunterbuntes 3-D-
Adventure, das aber immerhin mit
einigen RPG-Einlagen aufwarten kann.
Es sieht ganz so aus, als lage die Zeit
der groRen N 64-RPGs noch vor uns.
Hybrid Heaven ist sicher ein Grund zur
Vorfreude. Genau wie die bereits in
dieser Ausgabe vorgestellten Titel The
Legend of the Fisher King, Ogre Battle 3
und Earthbound 64. Allein an diesen
drei Spielen wird deutlich, wie
unterschiedlich das Gameplay in RPGs
ausfallen kann. Bis es soweit ist, hilft
allerdings nur die Rolle riickwarts und
das erneute Ausbuddeln der hier
vorgestellten Klassiker. Falls Du einen
PC zu Hause hast, kdmen hierfiir

Die besten N 63-RPGs liegen noch vor uns.

magische Kréfte verfiigt. Von den
Bewohnern seines Dorfes wird er
daraufhin in die Verbannung geschickt,
weil sie sich vor seiner neu gewonnenen
Macht fiirchten. Erst als ihn der Ritter
Jema aufnimmt und unterweist, wird ihm
sein eigentliches Schicksal bewuft.
Erinnert Dich das auch irgendwie an
einen gewissen Luke Skywalker und
seinen Lehrer Obi-Wan Kenobi? Bei
Mana entwickelt sich die Story jedoch
ganz anders, aber das solltest Duam
besten selbst herausfinden. Nur so viel:
Achte auf Flammie, den feuerspeienden
Drachen, einen schmiedenden Zwerg
namens Watts und auf Neko, eine ganz
gewiefte Katze. AuBerdem gibt es ein an
Zelda erinnerndes Kampfsystem, das die
Verwendung von bis zu acht Waffen
erlaubt und die bei RPGs ganz, ganz
seltene Moglichkeit, mit bis zu drei

wir uns schon auf Nintendo
konzentrieren, diirfen wir auch den
Gameboy nicht ganz unbeachtet lassen.
Als Mitte der goer Jahre vor allem in
Japan dessen Verkaufe einbrachen,
entschloB sich Nintendo, das Geschaft
durch den erneuten Release etlicher
Gameboy-RPGs wieder zu beleben. Zu
den bekanntesten gehéren die Ableger
der Final Fantasy-Reihe: Mit den guten
Erfahrungen des bereits 1989 in Japan
unter dem Titel Makaitoushi SaGa
verdffentlichten Final Fantasy Legend in
bester Erinnerung, war es logischer
Schritt diesen Titel 1998 wieder zu
veroffentlichen. Auch Final Fantasy
Adventure, ebenfalls aus dem Hause
Square und eigentlich der Vorgédnger
des SNES-Titels Mana, teilte das
Schicksal der zweiten Verdffentlichung.
Genau wie Final Fantasy Legend Il1, das

iibrigens auch die geeigneten
Emulatoren in Frage. Welche es gibt, wie
man sie einsetzt und was Nintendo dazu
sagt, erfahrst Du in einem ausfiihrlichen
Feature in einer unserer ndchsten Aus-
gaben.

A Auf Hybrid Heaven warten wir schon
ganz besonders ungeduldig. Kénnte ein
groBer Hit werden...

and flooded this
world s present,

8e

Als Re-Release hauchte
Squares Final Fantasy
Legend dem Gameboy
neues Leben ein. FF
Legend |1l konnte an
diesen Erfolg leider nicht
ganz ankniipfen.

imerrRr2i,
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Welches sind die besten Spiele
“l;f dem N&4?
ir wollen Deine Meinung?

as Nintendo 64 ist jetzt, ebenso wie die 64 Power, seit zwei Jahren auf dem

Markt. Aus diesem Anla mochten wir von Dir wissen, welche Spiele Deiner
Meinung nach die besten sind. Wir machen Dir fiir jede Kategorie ein paar
Vorschlédge, aber es sind wirklich nur Vorschldge — Du kannst wéhlen, was Du
méchtest! Wenn Du denkst, da3 Clayfighter 63 1/3 das beste Spiel ist, oder Nancy
Neil von Snowboard Kids die heifReste Frau, dann sollst Du sie auch wahlen.

Als kleinen Anreiz zur Teilnahme an unserer Umfrage haben wir ein bifichen
herumtelefoniert und die Branche um ein paar Preise gebeten. Also, los geht’s:
Coupon ausfiillen, abschicken und gewinnen! Ach ja, der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen, und die Verlagsknechte sowie deren Angehdrige diirfen natiirlich

= -
P ¥ N
. " denkst. Auf welches Spiel

auch nicht teilnehmen.

SPIEL-AWARDS

BESTES SPIEL

Die wohl wichtigste Kategorie — wahle
das bisher beste Nintendo 64-Spiel!
Unsere Vorschldge: Zelda, Silvereye,
Super Mario 64, Turok 2

BESTES MULTIPLAYER-SPIEL

Du spielst gerne mit Deinen Freunden,
um einen gemeinsamen Feind zu be-
siegen? Es macht Dir Spa, ihnen Dein
Kénnen zu beweisen? Was spielst Du
b, mit Deinen Freunden am liebsten?
il Unsere Vorschlage: Mario Kart,

gf Turok 2, Lylat Wars, F-Zero X

m

i

Ul BESTES SPORTSPIEL

Welche N64-Sportsimulation
g findest Du noch besser als die
) eigentliche Sportart?
/' Unsere Vorschlige: /SS ’ 98, F-1
World Grand Prix, Centre Court

& Tennis, NBA Courtside

SCHLECHTESTES SPIEL

Du hast es gekauft, und gehaft. Oder
geliehen und gehaBt. Oder es im Regal
gesehen und gehafit. Wie heifit das
mieseste N64-Spiel?

Unsere Vorschldge: Clayfighter, Aero
Fighters Assault, Knife Edge

HYPE DES JAHRES

Jeder spielt es und kann sich nicht davon
losreifien. Doch Du kannst es einfach
nicht verstehen. Welches Spiel findest
Du iiberbewertet?

Unsere Vorschldge: Zelda 64, Turok 2,
GT 64, Banjo-Kazooie

MOST WANTED

Es ist noch nicht erhaltlich, aber Dir
lduft bereits das Wasser im Mund
zusammen, wenn Du nur daran

freust Du Dich am
" meisten?
Unsere Vorschlage: Perfect
Dark, Hybrid Heaven, Jet Force
Gemini, Donkey Kong 64

IWARBS™*

BESTE GRAFIK

Stell Dir einen 3D-Film vor, in dem das
Weifle Haus wie in Independence Day
explodiert, wéahrend Pamela Anderson
ihre beiden Vorziige prasentiert. Was
1aRt Deine Augen schwindelig werden?
Unsere Vorschldge: Lylat Wars, Banjo-
Kazooie, Zelda, Rogue Squadron,

Turok 2

BESTER SOUND

Wenn Du dieses Spiel zockst, drehst
Du Deine Lautsprecher bis zum
Anschlag auf und riskierst dabei eine
Klage wegen Larmbeldstigung.
Welcher Soundtrack ldRt Deine Ohren
tanzen?

Unsere Vorschldge: Rogue Squadron,
Lylat Wars, Silvereye, Zelda

BESTES FAHRZEUG

Raumschiff, Rennwagen, Kampfjet oder
Riesenroboter — was héttest Du am
liebsten in Deiner Garage stehen?




Unsere Vorschlige: Arwing (Lylat
Wars), V-Wing (Rogue Squadron),
Panzer (Silvereye), Epona (Zelda)

BESTES MINI-SPIEL

Es ist eigentlich nur schmiickendes
Beiwerk, trotzdem gibt es dem
Hauptspiel erst die richtige Wiirze.
Welches Mini-Spiel findest Du einfach
genial?

Unsere Vorschlige: Fischen (Zelda),
Frogger-Modus (Glover), Todesstern
(Rogue Squadron)

MITREISSENDSTE SZENE
Gab es irgendeine Szene in einem
Videospiel, die Dich total mitgerissen

oder verblifft hat? Welche war‘s?
Unsere Vorschlige: Erstes Treffen mit
Jaws (Silvereye), Independence Day-
Szene (Lylat Wars), Link reitet im Intro
auf Epona durch Hyrule (Zelda)

DUMMSTE STORY

Die Typen, die die Geschichten zu
Videospielen erfinden, sind teilweise
ziemlich abgedreht. Welche Story
fandest Du besonders damlich?
Unsere Vorschlidge: Mystical Ninja,
Mischief Makers, Silicon Valley,
Banjo-Kazooie

EXTRA

<¢OOL~
SONDERPREIS

GROSSTER HELD
Sie sind die Stars der Spiele, Du
kontrollierst jede Bewegung und
mochtest im echten Leben genauso
sein wie sie. Welchen Né4-Charakter
findest Du am besten?

Unsere Vorschlidge: Mario (Super Mario
64), Link (Zelda), James Bond
(Silvereye), Turok (Turok 2)

BESTER HERSTELLER

Welchen Namen verbindest Du mit
hervorragenden Spielen?

Unsere Vorschldge: Nintendo, Rare,
Iguana, DMA, Paradigm, Konami

SCHRECKLICHSTER GEGNER

Riesige Endgegner bilden den Abschluf
fast jeden Spiels — bei welchem héttest
Du Dir beinahe in die Hosen gemacht?
Unsere Vorschldge: Ganon (Zelda),
Andross (Lylat Wars), Jaws (Goldeneye),
Harvester Bug (Body Harvest)

SEXYTYP

Fiir die Damen: Welcher Held bringt Dich
zum trdumen?

Unsere Vorschlidge: James Bond
(Silvereye), erwachsener Link (Zelda),
Turok (Turok 2)

SUPER BABE

Fiir die Herren: Welche Dame méchtest
Du gerne mal mit Babydl massieren?
Unsere Vorschlédge: Erwachsene Zelda
(Zelda), Posh Spice Gruntilda (Banjo-
Kazooie), Punkt-Madchen (Cruis’n USA),
Xenia Onatopp (Silvereye)

NERVIGSTER CHARAKTER

Sie sollten fiir Stimmung sorgen oder Dir
helfen, aber eigentlich waren sie nur
nervig. Welche Spielfigur hat Dir die
gute Laune verdorben?

Unsere Vorschlige: Kazooie (Banjo-
Kazooie), Gex (Gex), Diddy Kong (Diddy
Kong Racing), Navi (Zelda), Yoshi
(Yoshi’s Story)

3

Was ist beim N64 am coolsten?
Unsere Vorschldge: Was immer Du
willst!

TECHNISCHE
AWARDS
) Beste Grafik

~
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© Silicon Valley

© Xtreme G2

© Turok 2
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Preisregen

Fiir die Teilnehmer an unserer Jubildiumsumfrage
gibt’s ordentlich was zu gewinnen. Wir haben Preise
im Wert von iiber 710.000 Mark fiir Euch

aufgetrieben. Was Du alles einsacken kannst, wird @

Dir auf den folgenden beiden Seiten priisentiert.

@ Dark Rift
@ Actua Soccer 2 T-Shirts
(O LucasArts Sweat Shirts

© Buck Bumble
O ferngesteuerte
Rennwagen

> - e
Activision
@ Activision T-Shirts
@ Vigilante 8-Soundtracks
@ Fliegenklatschen
@) Seifenstiicke
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(Interact

© V3 Racing Wheels 64

© Vortex 64

© TremorPaks

@ Ultra Racer 64

@ Tremor Plus (1Mb)

© Memory Cards

@ Console Carrying
Backpacks

‘Dataflash

© Gamebuster Deluxe
© Interactor

© Memory Cards 1Mb
© Memory Cards 4Mb
© Power RAM

ogrames

/

© V-Rally 99 /
y
/

‘_"
© Mission Impossible =27~

© G64 Lenkrad
O LX4 RF-Unit
@ LX4 Scart-Kabel o
O LX4 TremorPak (1Mb)
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© Gex 64:
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Strategen, aufgepaBt: Es
naht der dritte Teil des
Fernost-Klassikers?

A Auf dieser Gitterkarte
planst Du Deine Ziige.

OGRE
BATTLE 3

Nintendo
Quest
April

nd da haben wir schon wieder
u eins. Eins von den urspriinglich
fiir das 64 DD geplanten Spie-

len ndmlich. Langsam wird es auch dem
Letzten ddmmern, daB dieses schéne Teil-
chen nie erscheint. Wozu auch, wenn alle
eigentlich dafiir vorgesehenen Titel peu a
peu auch so auf dem Markt landen. Die
Ogre Battle-Saga geniefit jedenfalls nicht
nur in Japan einen ausgezeichneten Ruf
und ware fiir alle RPG und Strategie-Fans
ein optimaler Kaufanreiz fiir das Hardware

A Der Spielablauf erinnert an ein klassisches Echtzeit-Strategical.

Add-On gewesen. Wir erinnern uns kurz:
Im ersten Teil ging es darum, riesige
Armeen gegeneinander in die Schlacht zu
fiihren. Der Nachfolger, Tactics Ogre, legte
den Schwerpunkt dagegen auf kleiner
Scharmiitzel, ausgetragen auf einer in
Hexfelder unterteilten Karte. Das
demnichst erscheinende Ogre Battle 3
haben die Entwickler zeitlich zwischen
den beiden Vorgadngern angesiedelt, was
auch durch den Untertitel ‘Episode VI’
deutlich wird (die anderen Untertitel
lauteten ‘Episode V’ fiir Ogre Battle und
‘Episode VIV’ fiir Tactics Ogre).

So paft es auch nur allzu gut, daf sich
das Gameplay aus den besten Elementen
der Vorgédnger zusammensetzt. Vorbei ist
das rundenbasierte Spiel des zweiten
Teils, statt dessen lauft diesmal alles in
Echtzeit ab. Du positionierst Deine
Einheiten in einer Netzkarte. Wie Deine
Einheiten reagieren, wie oft und in
welcher Art und Weise sie ihre Angriffe
fiihren, héngt von dieser Positionierung
ab. Trifft eine Einheit auf den Feind,

A Die iibersichtliche Perspektive wird durch
eingeblendete Textboxen ergénzt.

sazoom (G2

beginnt das Kampfgetiimmel von selbst.
Da Du die Rolle des kommandierenden
Offiziers {ibernimmst, laufen die Schlach-
ten zwar automatisch ab, Du hast jedoch
immer noch verschiedene Moglichkeiten
einzugreifen. Zum Beispiel kannst Du die
Aggressivitét Deiner Truppen erhdhen
oder zuriickschrauben, Deine Befehle
dndern oder Dir sogar eine ganz neue
Strategie zurechtlegen.

Da Ogre Battle 3 eine Mischung aus
Strategical und Rollenspiel darstellt, gibt
es natiirlich auch diesmal wieder ver-
schiedene Charakterklassen. Uber 20 sind
bereits bekannt, darunter Kampfer,
Zauberer, Drachenbéndiger und Falken-

ner. Du kannst Dich entwickeln und in
eine hohere Klasse aufsteigen, je langer
Deine Reise dauert und je mehr
Erfahrungspunkte Du sammelst. Unterm
Strich diirfte Ogre Battle 3 insgesamt eher
in Richtung des ersten Teils tendieren,
besonders wegen des Verzichts auf das
Management kleinerer Einheiten. Die jetzt
schon eindrucksvolle Grafik und
zahlreiche Extra-Features (Du kannst
bereits Erlebtes noch einmal ansehen,
Charakterprofile von anderen Figuren
aufrufen, Dir zwischendurch Tips geben
lassen oder vor dem Spiel ein Tutorial
durchlaufen) sollen die Benutzerfreund-
lichkeit noch einmal erhdhen. Diese
Schlacht wird fiir Nintendo ganz bestimmt
kein Waterloo.

A Wir wissen nicht, was dieser freundliche
Samurai empfiehlt. Wir empfehlen 64 Power.
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Activision
Luxoflux

Mai

evor wir tiefer in die Materie

einsteigen, laBt uns doch

vorerst eine Sache kldren. Wo
zum Teufel sind Vigilante 1 bis 7
geblieben? Die Antwort ist simpel: Es
gibt sie gar nicht.

Wie der Titel des Spiels entstanden
ist, bleibt ein kleines Mysterium.
Vigilante 8 ist in der Tat ein
Nachfolgespiel, und zwar von Interstate
’ 76, einem seinerzeit groRen Hit auf
dem PC. Der einstige PlayStation-Only-
Titel basiert auf einer Geschichte, die in
den siebziger Jahren angesiedelt ist.
Hohe Kragen, Afro-Look, Hosen mit
Schlag und fiirchterlich bunte Farben
standen damals auf dem Programm,
genauso wie eine gefahrlich destruktive
Hardware. In diesem alternativen
Universum (so die Story) bricht eine
Gang namens Coyotes in eine
Militdrbasis ein und bedient sich dort
mit den besten Waffen. Verriickt wie die
Typen sind, bauen sie diese auch gleich

in ihre Fahrzeuge ein. Dem Bésen muf3
natiirlich Paroli geboten werden, und so
formt sich eine Art Biirgermiliz, eine
Gang namens Vigilantes.

Die Handlung von Vigilante 8 ist sehr
schlicht ausgefallen. Du tibernimmst die
Kontrolle iiber einen der vielen
Charaktere im Spiel und kdmpfst Dich
durch acht Levels. Dabei héltst Du stets
Ausschau nach neuen Waffen, die Du
auf Dein Fahrzeug schraubst, um den
Gegnern so richtig Feuer unterm Hintern
zu machen. Manchmal miissen auch
gewisse Objekte verteidigt werden.

Je nach Wahl der Spielfigur fallen die
Aufgaben im Hauptspielmodus stets
unterschiedlich aus. Bist Du
beispielsweise einer der Vigilantes,
besteht Deine erste Aufgabe darin, eine
zivile Einrichtung zu verteidigen. Als
Coyote geht es dagegen einzig und
allein ums Zerstoren.

Neben dem eigentlichen Spiel bietet
Vigilante 8 noch einen Drei- und




Vierspieler-Deathmatch-Modus sowie
einen Zweispieler-Kooperativ-Modus
an. Viele PSX-Fans haben sich
W beklagt, weil sie auf diesen Modus
verzichten muf3ten.
Neben anderen neuen Features
wurde auch ein gegeniiber der PSX-
Version schnellerer Bildaufbau
versprochen, was wir, ehrlich gesagt,
auch erwarten konnen. Weiterhin
angekiindigt wurden neue Musik und
ein besonderes Extra-Abenteuer fiir eine
Figur namens Alien.
Am vielversprechendsten in Vigilante
8 ist der SpaB, der von den Zersto-

rungen ausgeht. Absolut alles in den
3D-Arenen kann zerstort werden, was

ziemlich wiiste Schlachten zur Folge hat.

Und dann gibt es da noch das, was
Activision als “Echtzeit-
Landschaftsdeformation” bezeichnet.
Feuerst Du eine Granate in den Boden,
entsteht unter Umsténden ein Krater, in
den die anderen Fahrer stiirzen kdnnen.
Das Original Vigilante 8 war auf der
PlayStation ein echter Hit, auch wenn
kleinere Appetitanreger, wie
beispielsweise der Kooperativmodus

fehlten. Da die N64-Version von allen
Makeln bereinigt sein sollte, kénnen wir
uns auf ein schones Stiick Software
freuen.
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» CARMAGEDDON 64

Carmageddo

Zombies a

gepalBt?

CTarmageddon naht?

er wdre schon gerne ein
Zombie, hm? Immer
meinen es alle schlecht

mit diesen Wesen. Eliminiert in Resident
Evil und Resident Evil 2, in House of the
Dead in Stiicke gerissen, und nun
werden sie in Carmageddon auch noch
plattgefahren.

' C¢CARMAGEDDON 64

s
Creations
Mai

» In Carmageddon gibt es
einige schrige Fahrzeuge,
wie dieser gigantische
Kéfer mit Monster Truck-
Reifen.

Terror und Gewalt

Das die Wahl ausgerechnet auf
Zombies fiel, wurde SCI sozusagen von
oberster Kommandoebene auferlegt. Die
Wachter der 6ffentlichen Ethik und
Moral von der englischen BBFC-Truppe
dachten sich, da3 es okay sei, Zombies
zu liberfahren — Hauptsache keine
richtigen Menschen. Das ist doch
Rassismus pur! Ehrlich gesagt, auch wir
meinen, daf die Entscheidung richtig
war.

Die N64-Version von Carmageddon
basiert auf dem PC-Spiel Carmageddon
2: Carpocalypse Now und wird von
Creations entwickelt, die unter anderem
fiir World Cup ’ 98 von EA Sports
verantwortlich zeichnen. Von einer 1:1-
Konvertierung kann nicht gesprochen
werden, denn eigens fir die
Konsolenversion gibt es einen
brandneuen Trainingslevel und einige
nigelnagelneue Fahrzeuge.

Zehn verschiedene Fahrer mitsamt
ihren Fahrzeugen stehen zur Wahl. In

Ein Spiel dieser Art kann
nur von jemandem
stammen, der selbst das
Verlangen nach Gewalt
verspiirt. Zwischen dem
Pressematerial von SCI
entdeckten wir diese Szene,
von der wir annehmen, da}
einer der Programmierer
wirklich jemanden
iiberfdhrt! Kids, macht so
etwas nicht nach!

den Rennen geht es durch die
verschiedensten Umgebungen, wie
beispielsweise Stadte, einen
Skiurlaubsort und einen gut besuchten
Flughafen. Wer das ganze Game
durchgespielt hat, bekommt Zugang zu
zehn neuen Charakteren, inklusive
Fahrzeuge! Na, wenn das nichts ist!

Der Stil des Spiels wiirde wohl von
der Boulevardpresse als reine
“Straflengewalt” verrissen werden. Ben
Gunstone, Producer von Carmageddon
64, hat dazu etwas zu sagen.

“Autos und Gewalt hangen von
Anfang an zusammen. Gewalt auf der
StraRe geht Hand in Hand mit dem
instinktiven Bediirfnis eines Menschen
nach Gewalt. In Spielen ist dies
besonders verbreitet, da dort die Leute
ihre wildesten Phantasien ausleben
konnen. Das soll jetzt nicht heiRen, daf®
jeder gerne jeden auf der Strae
tiberfiihre... Die meisten Menschen, die
Spiele dieser Art kritisieren, haben keine
Ahnung von Computer--und
Videospielen.” (Und wahrscheinlich
auch kein Interesse daran. — d. Red.)

Ah, okay, gut zu wissen. Wir sind jetzt
schon viel beruhigter. Wirklich. Die
andere Frage, mit der sich die Hersteller
von Spielen dieser Art rumplagen
mufRten, war, ob sich das Uberfahren
von Menschen wirklich moralisch
vertreten |&Bt. Grand Theft Auto a3t
griiRen! Was hat Ben dazu zu sagen?

“Wie kann das Uberfahren eines

T ST .
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Menschen moralisch besser vertretbar
sein als die Ausrottung ganzer Armeen
in einem Kriegsspiel? Natiirlich, wenn es
sich um ein “moralistisches” Kriegsspiel
handelte, wire es moglich, Gefangene
zu nehmen und diese gegen andere
auszutauschen. Aber das gibt es nicht,
denn es wire langweilig. Es ist alles
eine Frage der Wahrnehmung, eine

verriickte Story, fiir die sich niemand
interessiert, da alle nur toten wollen.

¥ Auf dieser Strecke sind
vor allem die
zahlreichen
Sprungschanzen tadlich.
Wo sind all die Zombies?

Carmageddon macht nichts anderes, als
diese Fassade abzureifien.”
Ben fiigt hinzu, da® er noch nie
jemanden Uiberfahren hat, doch in der
Vergangenheit manchmal das
Verlangen danach hatte. Wenn er fiinf
Personen gerne an seiner Motorhaube
kleben sdhe, dann waren es James
Ferman (wer?), Adolf Hitler, einer der
SCl-Tester, der Regisseur von South
West Trains und die Mitglieder von
B*witched (was uns beweist, daf3 gute
Producer nicht unbedingt zahlen kdnnen
miissen).

» CARMAGEDDON 64

64ZOOM

Wie alles
begann

Jedes Fahrzeug wird als Skizze geboren.
Hier einige der frilhen Designs.

A Irgendwie sehen die friihen Fotos alle ziemlich harmlos aus. Was aber letzten Endes wirklich auf
uns zukommt, wird wohl alles andere als harmlos sein!

'

64 Power Nummer 21



64 Power Nummer 271

-

P
SuEEEEEEnEN

3
ﬁ. !'uuux
mo=  SEVIN
HEAERES

memammn "

Neuer Schwung
ins alte Konzept?

A Eine Innovation ist die
neue Mbglichkeit,
Steine abzubauen.

A Jedem Stein wurde
wieder eine bestimmte
Farbe zugeordnet.

aum ein Spiel spaltet die
K Zockergemeinde so sehr wie
Tetris. Die einen hassen es

wie die Pest, die anderen lieben es ab-
gottisch. Zigmillionen verkaufter Module
weltweit bestétigen jedoch nur die
Beliebtheit des aus RuBSland stammen-
den Klassikers. Eigentlich kénnte man
meinen, das Konzept sei nach mehr als
einem Jahrzehnt endgiiltig ausgelutscht.
Doch, getreu dem Motto “Auch Gutes
1&Bt sich noch verbessern”, versucht
sich jetzt Nintendo hochstpersonlich an
dem Spiel mit den fallenden Klgtzchen.

Vom Prinzip her bleibt alles beim
alten: Noch immer fallen die Steine von
oben nach unten, noch immer muft Du
sie liickenlos {ibereinander stapeln,
noch immer sind es die bewahrten
sieben Klétzchenformen, und noch
immer erhdht sich die
Fallgeschwindigkeit, je ldnger Du
spielst. Trotzdem gibt es einige

I
2

L ¥,
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interessante Innovationen.

Die revolutionérste Neuerung diirfte
wohl der Ersatzstein sein. Dein Spielfeld
ist [6chrig wie ein Schweizer Kése, und
genau in diesem Moment kommt ein
Quadrat, mit dem Du iiberhaupt nichts
anfangen kannst? Kein Problem - parke
den Stein einfach per Knopfdruck! Ist
die Gefahr gebannt, kannst Du ihn
jederzeit hervorholen und so Platz fiir
einen anderen schaffen. Auerdem hast
Du jetzt die Mdglichkeit, nicht nur durch
komplette Linien, sondern auch durch
bestimmte Steinkombinationen ganze
Blocke abzubaue

Aber das ist natiirlich noch nicht alles:
Dank des modulinternen Speichers

Nintendo
Nintendo
Juni

werden alle Deine High Scores
automatisch gesichert. Mit Hilfe des
abschaltbaren Schattens, der Dir
zeigt, wo Dein aktueller Stein landen
wird, kommen Anfanger wesentlich
leichter ins Spiel. Fiir Abwechslung
sorgen dabei die drei Spielmodi
Marathon, Sprint und Ultra sowie
die erspielbaren Weltwunder, die Dir
neue Hintergriinde und Musikstiicke
zugdnglich machen.

Absoluter Héhepunkt und gl
zeitig eine Deutschlandpremiere ist
der Vierspielermodus. Ja, jetzt
kannst Du zusammen mit bis zu drei
Leuten gleichzeitig Tetris zocken
und dank der zahllosen
Gemeinheiten jede noch so gute
Freundschaft bis aufs duBerste
belasten.

Im Juni kommt der Beziehungs-
killer nach Deutschland, und wenn
das fertige Spiel halt, was die
Preview-Version verspricht, dann
wird das ein echt heifer Sommer!

A Die Hintergrundbilder sind allesamt ziemlich malerisch.
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Legend of the

Fisher King

Wer hat den dicksten
Koder?

A Beifit er oder beifit er
nicht. Das ist hier die
Frage.

A Eigentlich ladt die-
ser Strand eher zum
Schwimmen und
Faulenzen ein.

achen gibt's, die gibt's gar nicht.
S Wir haben ja schon immer

gewuft, daf Rollenspiele ni
immer gleich aussehen miissen.
Lediglich ein paar neue Charakterklassen
und Fertigkeiten hier, noch mehr Waffen
und Zauberspriiche dort, das alles in
einer noch weitldufigere Umgebung
untergebracht als bisher — so muf es
nicht unbedingt sein. Viele Spiele
bedienen sich auch Elementen aus dem
RPG, obwohl sie eigentlich in eine ganz
andere Schublade gehéren. In die mit
der Aufschrift ‘Adventure’ zum Beispiel.
Oder “Shooter’. Oder “Jump’n’Run’. Alles
schon und gut, aber dann und wann
erreichen Meldungen die Redaktion, die
selbst uns noch {iberraschen. Die
Preisfrage des Monats lautet: Wie wird
aus einem Angelspiel ein RPG?

Angelspiele fiir PlayStation und PC

gibt es ja schon eine halbe Ewigkeit. Und
da auf dem N 64 Randsportarten wie
Pool und Bowling ihren Platz gefunden

A Party am Fischteich? Wenn man sonst nix zu tun hat...

haben, klingt der Release eines
Angelspiels eigentlich nur logisch.
Bisher lduft es in diesem Genre immer
nach dem gleichen Muster ab: Man
entscheidet sich fiir Kéder und Rute,
sucht sich ein ruhiges Ortchen an FluB
oder See, eventuell wechselt man seinen
Aufenthaltsort im Laufe des Tages und
zieht den Fischgriinden hinterher, und
am Abend wird dann abgerechnet. Wer
den groften Fisch gefangen hat,
gewinnt. Eventuell [&8t sich das
Gameplay noch bis zum Turniermodus
ausweiten, oder ein erfahrener
Rekordfischer beliefert Dich mit tollen
Videotips. Nicht nur in Amerika, wo das
‘Fishing’ so was wie ein Volkssport ist,
erfreuen sich Angelspiele groer
Beliebtheit, auch bei uns haben sie ihren
Markt gefunden. Dennoch sind es nichts
anderes als Simulationen.

Um dem Spieler mehr zu bieten,
haben die Entwickler von Legend of the

EEREYY
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A Gibt es in Mangrovenwildern eigentlich
keine Krokodile?

Fisher King die Maglichkeit des
Handelns eingebaut. Du kannst Deinen
Fang verkaufen und mit dem Erlds Deine
Ausriistung erweitern. Je besser die
Ausriistung, desto grof3er der nachste
Fang. Und so weiter. Eine Art ‘Quest’ gibt
es obendrein: Am Ende des Spiels will
ein Riesenfisch gefangen werden - und
der hat magische Krifte, die allein
Deiner Schwester das Leben retten
kénnen. Ist Dir das immer noch nicht
genug, iiberrascht Legend of the Fisher
King mit der nachsten grandiosen Idee.
In etwas ahnlichem wie einem
Tamagotchi-Modus kannst Du gefangene
Fische aufbewahren, fiittern und zusehen
wie sie sich entwickeln. Vom Guppy zum
Pottwal, oder so dhnlich. Wir bezweifeln,
daB dieses Spiel in der Lage sein wird,
das RPG-Genre zu revolutionieren. Aber
wir lassen uns gern positiv iiberraschen.

A Zumindest bietet die Grafik ein realistisches Bild der Meeresfauna.
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» EARTHBOUND 64

Earthbound 64 hat den
2weifelhaften Ruf zu
verteidigen, der frische-
ste Abkmmling einer
Serie zu sein, in der
Skurriles schon immer
grof geschrieben wurde.
Kein Wunder, daB die

den Ersten Blick nicht

jedenfalls jetzt schon auf
die Story gespannt, die
diese vier Typen unter
einen Hut bringt - und es
gibt noch weitaus mehr
davon!

Zu hart? Ach, was!
Erstens fliefit kein Blut,
2zweitens ist’s ja nur ein
Spiel.

Nein,nein! Dies ist kein
Bild aus Turok 2. Auch der
Dino stammt aus
Earthbound 64.

Link, der Butler? Quatsch,
oder sieht der hier aus
wie ein Schimpanse?

Noch ist uns nicht ganz
klar, ob es sich hier um
Klaus, FluBpferd oder
agyptische Kurzhaarratte
handeit...

Es ;‘gibt kéin Géhéimnis; dds wir n)

liiften? Aber ob dieses Spiel wirkl
erscheinen wird?

a, bist Du jetzt verwirrt? Weil
N Du angekiindigte Mother 3-
Preview gesucht hast und

feststellen muft, daf der Titel
Earthbound 64 lautet? Das tut mir aber
leid, hehehe! Aber so was kommt dabei
heraus, wenn sich neunmalkluge
Redakteure den ganzen Tag Gedanken
tiber ihre schlauen Artikel machen. In
diesem Falle gab es folgende
Uberlegung: Das Feature folgte der
Chronologie des Rollenspiels in
einigermafen strikter Reihenfolge. Und
da die Mother-Reihe aus bisher zwei
Titeln besteht (auch wenn der erste nur

in Japan verdffentlicht wurde), haben wir
uns dort an den Originaltitel gehalten.
Mother 3 wird aber bei uns als
Earthbound 64 erscheinen, schlieBlich
stand der zweite Teil, damals fiir das
SNES, hier wie in den USA als
Earthbound in den Ldden. Daher kann
auch nur dieser Titel iber unserem Zoom
stehen. Es ist halt nicht immer leicht in
unserem Job...

Nicht jeder-
manns Sache

Und tiberhaupt: Mit dem japanischen
Markt kann man den Rest der Welt

A Sonne, Strand und Meer. Aber wo ist das Rettungsteam in den knappen roten Badeanziigen?

sowieso nicht vergleichen. Nehmen wir
Mother: Von Anfang an hatte Nintendo
grof3e Plane mit dem ersten Teil der
Serie. Das Spiel wurde komplett ins
Englische tibersetzt und in den USA
einem ausgewahlten Testpublikum
vorgestellt. Doch das Spiel fiel mit
Pauken und Trompeten durch, es wurde
im westlichen Ausland nicht veréffent-
licht. Geriichten zufolge existieren immer
noch ein paar Cartridges des amerikani-
schen Prototypen, fiir die in Sammler-
kreisen Unsummen bezahlt werden.
Dann erschien Mother 2 in Japan.
Diesmal wurde das Spiel auch au3erhalb
Japans verdffentlicht, jedoch unter dem
Titel Earthbound. Wéhrend sich die
Japan-Version im Land der aufgehenden
Sonne prima verkaufte, wurde das Spiel
von Rest der Welt als grafisch tiberholt
und zu simpel abgelehnt. Verstandlich, in
Japan war das Publikum immerhin an
den Look des NES-Vorgangers gewohnt.
Fiir Earthbound 64 wird es mit solch
einer Historie natiirlich auch nicht
leichter.

Zumindest das Argument einer
altmodischen Grafik (&Rt sich schon
durch einen Blick auf die Screenshots
entkréften. Eine vollstandig in 3-D
erstellte Umgebung ldBt die alten 8-bit
Sprites schnell vergessen. Bei der Story
bleibt Earthbound seinen Vorgangern
allerdings treu. Wahrend die meisten
anderen RPGs entweder im Mittelalter



A Die Tage des 8-bit Erst-
lings sind endgilltig
gezhlt.

A Der Weg iiber diese Briicke
fiihrt in ein neues Abenteuer.

A Die Mérderkrabben kennen
nur ein Ziel...

» “Fiir dich gibt's
hier keinen
Whisky,
Fremder!"

oder in einer Sci-Fi-Welt angesiedelt
sind, findet Earthbound 64 in der
Gegenwart statt. Jedenfalls meistens
und so ziemlich, &hem. Spétestens wenn
Du in den Western-Saloon kommst, in
dem es von komischen, griinen Aliens
wimmelt, wei3t Du, was sich meine. Und
wieder nimmt sich Earthbound selbst
nicht ganz ernst. Statt mit Schwert und
Magie kédmpfst Du mit
Haushaltsgegenstdnden und
Lebensmitteln. Auch das Aussehen der
Gegner wird Dir bestimmt nicht den
Angstschweif} auf die Stirn treiben. Um
die verriickten Einfélle unter einen Hut
zu bringen, wird es keine durchgehende
Story mit einer groBen Aufgabe am Ende
geben, sondern zehn Mini-Quests. Alle
davon haben einen eigenen Helden, der
einé immer neue Aufgabe l6sen muf.
Allerdings kann der Held des einen Mini-
Quests als Randfigur in einem anderen
vorkommen. So bekommt Earthbound 64
dann doch noch seinen roten Faden.

Bitte, macht

es wahr?

Bisher weigert sich Nintendo standhaft,
einen Release-Termin fiir Eartbound 64
zu nennen. Und das hat seinen Grund.
Urspriinglich gehdrte das Spiel zu jenen

A Was soll denn dieser ganze Zirkus?

Kop

Neben den niedlichen Tierchen kommen
zumindest Wesen, die Menschen ziemlic

EARTHBOUND 64

G4ZOOM

f hoch, Brust raus?
tiirlich auch Menschen in Earthbound 64 vor. Oder
hnlich sehen. Zumindest gehen sie aufrecht...

Bése Zungen munkeln, unser Chefredakteur hitte fiir diesen Zwerg Modell gestanden. Ob der
Charakter auch im Spiel Klaus heiien wird, konnten wir noch nicht herausfinden.

Titeln, mit denen die Markteinfiihrung
des 64 DD gepusht werden sollte,
zusammen mit Zelda 64: Wahrend Zelda
fiir die Verkaufszahlen sorgen sollte,
wire es die Aufgabe von Earthbound
gewesen, die Fahigkeiten des Hardware
Add-ons zu demonstrieren. Tag und
Nacht, das Wachstum von Pflanzen und
alles ‘Leben’ sollte in Echtzeit
stattfinden, jeder kleine Schritt des
Spielers wére in den Speicher des 64 DD
geschrieben worden und hétte

Hier sehen wir den Held des Spiels (oder besser:

eines Spiels) beim Ausprobieren eines
brandneuen, mobilen, vollelektronischen
Gierschlund-Emulators.

Auswirkungen auf die Umgebung. Jetzt
wo Zelda 64 bereits erschienen und das
64 DD mehr als unwahrscheinlich gewor-
den ist, stehen die Entwickler vor dem
grofen Problem, diese méchtigen Fea-
tures auf einer Cartridge unterzubringen
- oder zu vergessen! Einen verbindlichen
Erscheinungstermin kénnen daher auch
wir nicht nennen. Da jedoch laufend
neue Screenshots auftauchen, geben wir
die Hoffnung nicht auf. Hoffentlich sieht
Nintendo das genauso...

A Mother kommt, und alles freut sich. Bel uns wird das Teil aber Earthbound 64 heien.
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Konami
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Speicher
optionen
SPEICHER:

Speichert Spielfortschritt

CONTROLLER PAK:
Keine Funktion

Knapp

Atemberaubende
Grafik

Phantastischer
Zweispielermodus

Geniale Atmosphére

Extrem
abwechslungsreich

Keine PAL-Balken

Hin und wieder wird
die Sicht kurzzeitig
versperrt

Irgendwann ist es zu

v

A Ah, Monkey! Goemon parodiert einen
japanischen Kult-Charakter, wahrend Ebisumaru
Miihe hat, auf den Beinen zu bleiben.

0*%«“

&
L .
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A "Who ya gonna call? Ghostbusters!" - Jedes-
mal, wenn Du einen Geist zerstorst, wird seine
Seele dahin zuriickkehren, von wo sie kam.

T e aale), aow

A In den Stédten sind viele merkwiirdige
Gestalten unterwegs und gehen ihren
Angelegenheiten nach.

starring Goemon

Du mochtest Dein SNES, weil es unzdhlige
geniale 2-D-Jump’'n'Runs dafiir gab? 3-D geht
Dir auf den Keks? Dann wirf mal einen Blick auf
das neueste Abenteuer des mystischen Ninja?

s war einmal... in einem fernen
E Land, vor langer, langer Zeit. Da
lebte einst ein lustiger
Wandersmann namens Goemon.
Goemon war ein junger, mittelgroer
Bursche mit einem dicken Kopf und
stacheligen, blauen Haaren. Sein bester
Freund hief Ebisumaru und war ein
pL li ganz in blau gekleideter
Ninja, der offenbar ziemlich verdreht war.
Sie lebten beide in Edo (dem heutigen
Tokio) und zogen von dort in die Welt.
Meistens wurden sie von zwei weiteren
Freunden begleitet. Yae, eine
Geheimagentin, schlof sich der Truppe
an, nachdem Goemon und Ebisumaru sie
aus den Klauen ihrer Feinde befreit

~>~_ hatten. Sasuke, der Vierte im

Bunde, war nicht so leicht von
den guten Absichten der drei

: b ? Freunde zu (iberzeugen. Erst
nachdem die Truppe ihn in

einem harten Kampf besiegt
hatte, schlof er sich ihnen als
loyaler Gefdhrte an.

Sushi
Eines Tages wurden Goemon und
Ebisumaru von ihrem alten Bekannten,

dem Weisen Mann, in dessen Mini-Palast
im Wald bei Edo gerufen. Das konnte
eigentlich nichts Gutes verheifien, denn
die gefahrlichsten Abenteuer erlebten
die beiden immer dann, wenn sie kurz
zuvor den Alten getroffen hatten. Als sie
nun das Haus erreichen, offnet ihnen der
Hobbywissenschaftler und prasentiert
den beiden eine mysterigse Maschine.
“Es ist eine Geister-Riickhol-
maschine”, erkldrt er Goemon und
Ebisumaru mit stolz geschwellter Brust.
“Mit ihrer Hilfe kann man mit den Toten
sprechen!” Als er jedoch die Maschine zu

A "Meckere nicht, Sazuke! Wir kaufen Dir jetzt
ein wirksames Deo, ob Du willst oder nicht!
Alte Stinksocke!"

Demonstrationszwecken anschaltet,
geschieht das UnfaBbare: Die Apparatur
verschwindet wie durch Zauberhand.
Kaum haben die drei den ersten Schock
iiberwunden, bemerken sie, daf} es
einen guten Grund fiir das Verschwinden
gibt. Der (die, das - so genau kann man
das nicht sagen...) bse Bismaru hat
sein Riesen-UFO direkt iiber dem Haus
des Alten geparkt und die Maschine mit
einem Beamstrahl auf sein Schiff
transportiert. Natiirlich hat Bismaru
nichts Gutes im Sinn, und um seinen
Triumph richtig auszukosten, kiindigt er

A In vielen Regionen halten Dich Wachen an.
Sammle Tokens, um an ihnen
vorbeizukommen.

Mystical

-
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Musiklos
gliicklich?

In der letzten Ausgabe haben wir noch
vollmundig von den japanischen Liedern
im Modul geschwarmt. Beim Testen

mufBten wir jedoch feststellen, da3 man
sie fiir die deutsche Version kurzerhand
rausgeschmissen hat. Das schmilert zwar
nicht den SpielspaB, schade (und
erwihnenswert) ist es aber allemal!

A Dieses Level steht in Flammen, und einige

ET mzfﬂg ‘,}'4‘ 20000} i J

A Hallo, Mr. Vogelscheuche... oops, pardon, war

der Geister sind ihnen offensichtlich zu nahe ja nicht so gemeint. Also: Hallo, Du Adonis!
gekommen.
an, einen Prinzen der  Vergleich zu den spateren Ebenen. Im erstem Nintendo 64-Abenteuer, mufit Du
Unterwelt aus dem Stile eines klassischen Jump’n’Runs Dich mit allerhand Leuten unterhalten,
Reich der Toten zu rennst Du in einer traditionellen 2D-Welt  um die Story voranzutreiben. Aufierdem
befreien, um mit von links nach rechts, haust ein paar kannst Du Dir ein paar
dessen Hilfe die Gegnern auf die Mitze, wirfst mit Ausriistungsgegenstande wie
Weltherrschaft an Miinzen und 8st bereits die ersten Reiskuchen oder Umhang kaufen und Dir
sich zu reiien. kleineren Rétsel & la “Ich schiebe den so die Jump’n’Run-Sequenzen

Wer hier nicht zugreift, ist selbst schuld?
Die leichte Vorahnung Stein von rechts nach links, um auf eine erleichtern. Insgesamt gibt es sechs
unserer Helden wurde mal hohere Plattform zu gelangen.” verschiedene Laden, darunter einen
wieder bestétigt, und so Hast Du diese Ubung mit Bravour Krédmerladen, ein Restaurant und auch
machen sie sich erneut auf, um absolviert, erreichst Du die Stadt und ein Hotel. Am Anfang ist die Auswahl
ganz Japan vor dem Einfluf} des wirst mit einem etwas textlastigeren Teil natiirlich eingeschrénkt, im Laufe des
Bdsen zu bewahren. von Mystical Ninja 2 konfrontiert. Wie Spiels kannst Du aber 20 verschiedene
An dieser Stelle hat das schon in Mystical Ninja, Goemons Gegenstande und Power-Ups kaufen.

ausfiihrliche Intro dann auch ein
Ende, und Du iibernimmst die
Steuerung des Spiels. Zunéchst
hast Du die Wahl, ob Du lieber Held
(Goemon)
oder Anti-
Held

]

220

Z

(Ebisumaru)
sein mochtest. Aber egal, wie Du Dich
entscheidest, im Laufe des Spiels
kannst Du sowieso (fast) jederzeit
zwischen den einzelnen Charakteren
wechseln.

Sashimi E
§ Deine erste Aufgabe besteht darin, i T 3 4 y 4
Dich von der Behausung des Weisen % . - gy, i
Mannes zu einem kleinen Dorf 00 L - ‘ niat B ?
durchzuschlagen. Damit Du Dich mit der (111 [ |EEE rJ 1117 14 I@
Steuerung vertraut machen kannst, ist

das erste Level noch keine besonders A Bootfahrende Skelette? Oh Mann, die Gegner in diesem Spiel sind noch krasser als beim
grofe Herausforderung — zumindest im Vorgénger.

S

I

634 Power
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A Wie auf Wolken schweben... irgendwie pafit
dieser Spruch aus der Werbung auch zu Goemon.

Nach diesem geruhsamen Abschnitt
folgen dann wieder ein paar Jump’n’Run-
Levels, bevor Du schlief3lich dem ersten

A Impact, der gigantische Pilot aus Teil 1, hat
eine Geféhrtin. Hm, ein wirklich pfundiges
Maderl, nicht wahr?

“normalen” Riesengegner, wie man sie
in einem Jump’n’Run eben erwartet, zum
anderen aber auch die Riesenroboter,
wie Du sie vielleicht schon aus dem
ersten Teil kennst. Um gegen die grofien
Kerle anzutreten, muft Du in Deinen
eigenen Roboter “Impact” einsteigen
und die bosen Blechbiichsen mit
Schlédgen, Tritten und Schiissen in die
Knie zwingen.

A Wenn Du auf diesen Kopf einschlédgst und er
sich 6ffnet, findest Du Tokens, die Dir Zugang
zu spéteren Levels gestatten.

entdeckt, macht sich der pure Spielspaf}
breit. Getriibt wird der allenfalls an
einigen wenigen Stellen, wenn namlich
durch unnétige Grafikeffekte die Sicht
auf die Spielfigur kurzzeitig verdeckt
wird. Dann schiebt sich beispielsweise
ein Balken oder eine Flammenwand aus
dem “Vordergrund” zwischen Dich und
Goemon —das stort hin und wieder
doch.

Endlich mal wieder ein klassisches Jump’'n’' Run?

Obermotz gegeniiberstehst. Bevor es
soweit ist, muf3t Du aber noch zahlreiche
Mini-Aufgaben losen. Einer Dame 100
Goldstiicke leihen, einen Eidechsenmann
finden, einem DJ helfen, eine verlorene
Tochter nach Hause bringen und vieles,
vieles mehr.

Die Obermotze gibt es {ibrigens in
zwei Varianten. Zum einen die

Der historische

Goemon

Goemon ist keine reine Erfindung
von Konami. Einigen japanischen
Legenden zufolge lebte Ende des

16. Jahrhunderts ein "Dieb’

amens

Ishikawa Goemon in Kioto. Bei der
armen Bevilkerung war Goemon
sehr beliebt, da er Betriiger betrog

und seine Beute den Armen

schenkte. Er war sozusagen ein

Robin Hood des Ostens.

Glaubt man der Legende, wurde

er von Wachen gefafit, als er in den Palast
des Herrschers Toyotomi Hideyoshi
Daraufhin wurde er zusammen mit seiner
ganzen Familie in kochendem Ol
hingerichtet.

Es ranken sich aber noch weitere
Legenden um Goemon. Einige behaupten, es
handle sich eigentlich um Sanada
Kuranoshin, einen Samurai, der seinem
Leben entfliehen wollte. Andere meinen,
Goemon sei ein Ninja aus Iga gewesen.

Bewiesen ist natiirlich keine dieser
Geschichten, ebensowenig wie die
Abenteuer, die Goemon in Konamis Spielen
erlebt.

Teppanyaki

Hast Du ein Level geschafft und
mochtest es, beispielsweise um Geld zu
sammeln oder ein Bonusrédtsel zu [6sen,
erneut betreten, dann ist das jederzeit
moglich, oft sogar notwendig. Eine
Notwendigkeit ist auch das Wechseln
der Spielfigur. Je nachdem, mit wem Du
durch die Stédte laufst, verhalten sich
die Bewohner Dir gegeniiber
unterschiedlich. Besonders tragisch ist
das, wenn Du eine bestimmte Aufgabe
|l6sen mochtest, und sei es auch nur, dafd
Du es auf einen bestimmten Gegenstand
abgesehen hast. Jede der vier
Spielfiguren hat zwar dhnliche
Eigenschaften, was das Waffenarsenal
und die Sprungkraft angeht. Dennoch ist
jeder in der Truppe einzigartig. Yae lernt
beispielsweise im Laufe des Spieles
tauchen und kann so Gegenden
erreichen, in die Ebisumaru (getreu dem
Motto “Fett schwimmt oben”) nie
gelangen kénnte. Oder Goemons
Spezialwaffe, die Kettenpfeile. Ohne sie
hétte das Spiel bereits nach weniger als
einer halben Stunde ein abruptes Ende
genommen. Bist Du in einer Stadt, muf3t
Du das Teehaus finden, um Deine
Freunde zu treffen. Ist Not am Mann,
wéhrend Du Dich in einem Jump’n’Run-
Abschnitt befindest, gibt es an
verschiedenen Stellen einen Teleporter,
der Dir weiterhilft.

Spielerisch gibt’s also nicht viel zu
meckern. Hast Du Dich erst einmal
eingespielt und auch den
iiberlebensnotwendigen Doppelsprung

Yakitori

Von diesem Fauxpas mal abgesehen ist
die Grafik “ne ziemliche Wucht. Da das
Spiel im aus Yoshi’s Story bekannten 2-D
gehalten ist, dufst Du zwar (in aller
Regel) immer von links nach rechts,
trotzdem schléngeln sich die Pfade, auf
denen Du wandelst, durch richtige 3-D-

Schlieich-
werbung

Kostenlose Werbung muf3 man nutzen,
wann immer man nur kann. Konami geht
jetzt neue Wege und macht in Nintendo
64-Spielen Schleichwerbung fiir eines
ihrer PlayStation-Produkte. Gleich im
ersten Level triffst Du den D)

fiir den Du Kopfhérer,
Mikrofon und eine Schallplatte
einsammeln muft. BeatMania - so lautet
auch der Titel einer in Japan sehr
erfolgreichen "DJ-Simulation", in der Du

per Knopfdruck auf Kommando den Beat
2zu einer Melodie schldgst.




A "Du sprichst mit mir? Du sprichst mit MIR? Wie kannst Du es nur wagen, mich
einfach so von der Seite anzuquatschen?"

Welten. Das sieht einfach klasse aus und
gibt Dir das Gefiihl, irgendwie doch
mittendrin zu sein. So gesehen das
vielleicht beste 2-D-Jump’n’Run, mit
denen das Nintendo 64 ja sowieso nicht
gerade reichlich bedacht wurde. Die
Gegner sind duf3erst liebevoll gezeichnet,
und es tut einem fast leid, sie mit
Ebisumarus Paddel in den Hintergrund zu
dreschen oder mit Sasukes Dolch in der
Mitte auseinanderzusébeln (ganz
unblutig, versteht sich!).

Der Sound ist typisch Goemon. Eine
seltsame Mixtur aus traditionellen
Japano-Kldngen und abgefahrener Pop-
Musik — das Ganze hat stellenweise
Ohrwurmqualitat. Mal ruhig, mal auf-

A Hm... bist Du wirklich sicher, da3 dies dieA7
ist und nicht die Fabrikstrae in Gronau?

« Meinung

Auch wenn ich es mit dem ganzen Japan-
Gedbnse eigentlich nicht so habe (Dark Future,
rulz!), konnte ich mich dem Charme des Spiels nicht

entziehen. Die Nerv-Lieder aus dem ersten Teil hat Konami ja
dankenswerterweise entfernt!
KARSTEN ROHLOFF

A Auch in dieser Ausgabe darf es nicht fehlen:
Das Bild ohne BU, nur damit Klaus sich
drgert...hehe.

peitschend, aber selten nervend. Die
Texte im Spiel wurden selbstverstandlich
eingedeutscht; die Sprachausgabe in den
Geschaften und bei einigen Zwischen-
sequenzen ist jedoch weiterhin japanisch.

Diese Mischung ist aber typisch fiir
das komplette Spiel. Auf der einen Seite
das traditionelle Japan, das vor allem in
den Stadten wundervoll riiberkommt.
Auf der anderen Seite der Technikkram
mit Geister-Riickholmaschine, UFOs und
dem ganzen Zeug. Hinzu kommen die
total abgefahrenen Dialoge und
Zwischensequenzen, die einen am
Verstand der Programmierer ernsthaft
zweifeln lassen. Entweder man liebt es,
oder man haft es.

Einhellig lieben mu man jedoch das
vielleicht beste Feature des ganzen
Spiels: den Zweispielermodus! Im
Gegensatz zu 99,9% aller Jump’n’Runs
kannst Du Mystical Ninja 2 namlich zu
2zweit gleichzeitig spielen. Das bringt das
Spiel in selten gekannte Spafiregionen.
Zumal man so einige zusétzliche Moves
ausfiihren kann, indem einer den
anderen Huckepack nimmt. Einige
Gegensténde im Spiel kann man sogar
erst dann richtig nutzen, wenn man zu
zweit spielt. So findest Du eine Art
Panzer mit Kanone drauf. Spielst Du
allein, kann man entweder den Panzer
vorwirts schieben oder aber die Gegner-
schaft unter Beschu3 nehmen. Spielt
man zu zweit, kann einer schieben und
der andere ballern. Zwar muf} man sich
die ganzen Extras und Miinzen im Spiel
teilen, dafiir kann man seinem Mitspieler
aber auch eines seiner Leben abgeben
und ihn so vor dem Game Over
bewahren.

Mystical Ninja 2 starring Goemon ist
definitiv das beste 2-D-Jump’n’Run fiir
das Nintendo 64. Die Steuerung (analog
und digital!) ist klasse, die Grafik ein
Augenschmaus, und der Sound ist fiir
Nintendo 64-Verhiltnisse ebenfalls im
oberen Bereich. Selbst Profis werden
standig von neuen Ideen und noch
hérteren Gegnern gefordert. Hinzu
kommt die skurril-geniale Atmosphére.
Wer hier nicht zugreift, ist selbst schuld!

Auf Einen

L: SchieBen

A:Springen

Gelb oben: Abrupter Stopp ¢ Gelb unten:
Z Gelb rechi
i

i e Funktion

Z: SchieBen

Mischief Makers: Nintendo (ca. 100 DM)

Getestet in Ausgabe 12/97, 85%
Mystical Ninja: Konami (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 5/98, 85%
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Geniales 2,5-D-Jump’n’Run!
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Knapp
Zum Teil originell!

Spieler bewegen sich
weich genug

fehlende Optionen
In-Game-Details
fehlen

Wo sind denn die
Stars?

Spé€icher
optionen

SPEICHER:
Speichert
Meisterschaften
CONTROLLER PAK:
Speichert
Meisterschaften und
Statistiken

A Versuche erst gar nicht, diesen Ball zu
stoppen. Du kannst genauso gut Deinen
Schlliger nlederiegen.

aR e

A Wenn Du mit einer CPU gegen die CPU spielst, zeigen sich die anderen
zum Gliick sehr intelligent. Und sie springen wie Frésche!

All Star Tenn

Ah, der Geruch von Erdbeeren
und Eis? Und nicht zu
vergessen: der Sprengstoff -
das ist Tennis der anderen Art?

er Sommer ist leider jedes Jahr
D viel zu kurz. Hier in Deutschland
zumindest. Immerhin erwachen

die internationalen Supersportler aus
ihrem Winterschlaf und stiirzen sich unter
sengender Sonne auf ihre Sportarten. Der
berauschende Duft frisch gemahten
Grases, der Sprecher eines erwartungs-
vollen Publikums und abkiihlende Drinks
in rotweifien Dosen gehdren dazu, wenn
beispielsweise die Tennisstars den Platz

A Wenn Du in den Wirbel schaust, wirst Du hypnotisiert und gerétst unter die
Kontrolle des Kommentators. Spieler - Vorsicht!

A Zeige Deinem Gegner eine Deiner Spezialtechniken, und er bekommt
Knie aus Wackelpudding.

betreten. Leider kann eine Simulation den
Duft frisch gemahten Grases nur schwer
riiberbringen, aber zumindest doch all die
spannende Action, die im sténdigen Hin
und Her aufgebaut wird. Warum allerdings
All Star Tennis im Winter und nicht im
Sommer ins Leben gerufen wird, ist uns
schleierhaft.

Game...

Wie es der Titel All Star Tennis nahelegt,
s0 sollte auch das Spiel sein - rundum ein
Star. Oder? Blgdsinn! Im Spiel sind nur
wenige wirklich beriihmte Tennisspieler zu
sehen. Die Liicken werden mit fiktiven
Charakteren gefiillt. In unseren Kopfen
bedeutet ein “All Star”-Spiel etwas
anderes. Die Grofe seiner Lohntiite sagt
jedoch noch langst nichts tber die

A Trete nicht auf die Bomben, oder Du tanzt genauso bescheuert wie dieser Kerl hier. Eine
Indizierungsgefahr besteht fiir diesen Titel jedoch nicht.



A Schaue Dir die Action im Replay ruhig aus der

Ferne an.

e ¥
Qualitdten eines Sportlers aus. Es zahlt,
was er mit seinen Ballen anstellen kann.
Also konzentriert sich All Star Tennis
vielleicht mehr auf spielerische Qualitaten
als auf bedeutende Namen? Doch dann...

Aus drei verschiedenen Spielstilen
suchst Du Dir Deinen Favoriten aus. Fiir
den meisten FuRschweif} sorgt Bomb-
Tennis, aber mehr {iber diese verriickte
Spielart spater. Im Moment zahlen vor
allem die Arcade- und Tournament-Modi.
Du kennst es schon. Im Arcade-Modus
spielst Du gegen die CPU oder einen
Freund, und im Tournament darf derjenige
die Achselschweiigeruch freisetzende

A Verzweifelte Spriinge in Richtung des Balls
helfen Dir oft weiter, doch schnelle Beine sind
melstens effektiver.

B S 5o-0m
- ®

Pokalhebebewegung ausfiihren, der
zuletzt als Sieger auf dem Platz steht.
Doch wo liegt nun der besondere Reiz bei
All Star Tennis? Nun, es ist... weifit Du....
absolut gar nichts. Die Sportler sind weich
animiert, laufen aber wie Krabben iiber
den Platz (ja, sie trippeln). Die
Spielgeschwindigkeit ist erfrischend
schnell, doch es gibt nichts, was Dich mit
geoffnetem Mund an den Bildschirm
fesselt.

Das Bild an sich wirkt irgendwie
schlicht. Es fehlt sowohl eine Skala fiir die
Bestimmung der Schlagstérke, als auch
eine Punkteanzeige oder jegliche anderen
Informationen, die von Interesse sein
kénnten.

Set..

Die eigentliche Spieldynamik ist eine der
billigen Art. Das Spielfeeling und der
abverlangte Einsatz sind lacherlich, so
daf man sich fast schon als Zuschauer
fiihlt. Auch die Anzahl der mdglichen
Schlagtechniken hilft nicht weiter und

A Sprich Dich im Doppel mit Deinem Partner ab,
oder es gibt dicke Beulen!

A Vier Spieler laufen mutig
aufs Feld, doch nur zwei
gehen auch mit
erhobenem Haupte wieder
herunter.

P In der Spielerauswahl
tanzeln die Sportler
erwartungsvoll umher. Das
erinnert mich an ein
Tierheim, wo die Hunde
darauf warten, aus ihren
Kifigen befreit zu werden.

Select Player 1

Leon Rodez

zeigt nur noch deutlicher, wie schlecht der
Hersteller seinen Job erfiillt hat. Am Ende
iiberwiegt das simple Knopfgehdmmere
mit dem gelegentlichen Drallspiel, um den
Gegner etwas zu verwirren. Es gibt nichts,
wo man sich wirklich wie ein waschechter
Tennisspieler fiihlen konnte. Doch wenn
man die Spezialtechniken aktiviert, wird
es heller auf dem Platz. Die Realitat packt

Ausgebombt©?

Es fehlt zwar der Ubungsmodus, aber das Bomben-Tennis ist eine
gelungene Alternative. Das Konzept ist zwar ein bifichen ddmlich, doch es
hilft Dir, den Platz effektiv zu nutzen. AuBerdem sorgt es im
Zweispielermodus dafiir, da8 Du mit Deinem Partner kooperieren muft,
oder Du endest zerstiickelt. Wage Dich ins Bomben-Spiel, und Du lernst
genug, um die CPU in anderen Modi schlagen zu kénnen. Ob das im
richtigen Leben auch so gemacht wird?

VA 0-0

64 Power |
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ihre Taschen und schlieft sich einem
Zirkus an.

Erst mit den aktivierten
Spezialtechniken fangt All Star Tennis an,
sogar Spaf} zu machen!

Dann erscheint auch endlich eine
Anzeige fiir die Schlagstérke auf dem
Schirm, und wenn Du es schaffst, einige
gute Treffer zu landen, wird sie gefiillt.
Irgendwann bekommst Du so die Chance
fiir einen Superangriff. Dabei schieen die
Bélle mit beeindruckender Geschwindig-
keit iber den Platz. Funken folgen sogar
ihrem Flug! Im Replay lassen sich die
Ausmafe eines solchen Angriffs
besonders gut darstellen. Es gibt
auBerdem einen Zeitwirbel, der den Ball
aufsaugt und erbarmungslos auf dem Feld
Deines Gegners ausspuckt. Das bringt
Punkte.

Dann kommt die Bomb Tennis-Variante!
Uberall, wo Dein Ball landet, wird eine
Bombe plaziert. Weiche ihnen aus, um

A Dieses arme Ding muf traurig mit ansehen, wie der Ball

funkenspriihend an ihr vorbeifliegt.

A Gewinne ein Match, und
Dein Spieler feiert
ausgelassen. Diese Frau
springt wild umher und
reifit ihren Schidger in die
Luft. So eine Freude!

<« Kampfe Dich Schritt fiir
Schritt durch die
Meisterschaft. Wer ist der
wahre Platzherr?

weiterhin als Zweibeiner zu leben. Wenn
Du eine Bombe beriihrst, gibst Du Deinen
Turnschuhen den Abschiedskuf. Diese
Elemente bereichern zwar das Spiel ein
bifichen, wirken aber wie der letzte
Versuch. In den Arcade- und Tournament-
Modi hilt der Spielspaf3 ohnehin nie
lange an.

And Match-
All Star Tennis hat es definitiv nicht
geschafft, als Sieger auf dem Podest der
Tennissimulationen zu stehen. Die
Tatsache, daf erst der Einsatz von
Bomben, Zeitwirbeln und Superschlégen
das Spiel interessant macht, [t das
Spiel nicht gerade als serigs dastehen.
Wenigstens kommt so noch ein biichen
Interesse auf.

All Star Tennis hat uns einfach nicht
liberzeugt. Das Game ist nichts weiter als
ein zwar gut gemachter, aber dennoch
schlechter Job. Wer schon ein anderes
Tennisspiel besitzt, der sollte die Finger
von diesem Titel lassen. Ehrlich!

- Meinung

Ich war noch nie ein sonderlich gro8er Fan von

Tennissimul

nen, da ich das echte Spiel

bevorzuge. Aber All Star Tennis hat mir eine Menge Spaf

bereitet, weil es sich sehr gut handhaben [&Bt. Das Spiel mit
den Bomben ist exzellent und zeigt, daf auch seridse Spiele
eine Sonnenseite haben. THomAS RICHTER

A Jaja, wir wissen, da wir meistens Screenshots weiblicher
Spieler in Minirdcken abdrucken. Ist ja schon gut...

Auf Einen

Funktion

Gelb unten: Lob *
elb links:

Z: Kamera

+: Spieler
bewegen

1SS * 98: Konami (ca. 100 DM)

Getestet in Ausgabe 10/98, 95%

Centre Court Tennis: Mitsui (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 1/99, 87%

Grafik
NONGN
Sound
NN
Gameplay
NGNGN
Dauerspai®

Gesamt

schwenken

Fazit

Kaufe lieber Centre Court Tennis!
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6 CD-ROMs mit starken Vollspielen
und brandaktuellen Demos!
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wonscse o oefes il o [Mlehr als 400 Seiten voller Tests,
Previews, Specials und
Losungshilfen!

» Portofreie Lieferung in ‘
umweltschonender Klarsichthiille! ‘

¢ Fiir nur 12,- DM statt der
reguléaren 26,70 DM!
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Ja, ich bestelle die niichsten 3 Ausgaben PC Joker Heft & Spiel fiir
@ DM 12, statt DM 26,70 bei Einzelheftkauf. Ich spare damit DM
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Max-Loidl-Weg 4 » 85598 Baldham
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» CASTLEVANIA

REVIEWS

SPIELER:

02D
EXPANSION PAK O

RUMBLE PAK:

Vertrieb Konami
Entwicklung Konami
Genre Action-Adventure
Getestete Version us
Erhaltlich Jetzt! (import)
Preis

Y
-
optionen .
SPEICHER: i b, , Sae
Nicht vorhanden -
A Cuﬁ‘skh mit zwei Echsenmenschen an. \1\ s

CONTROLLER PAK:
Speichert Spielstinde . ulin, Carrie?

% o

 Knapp
~ Gelungene Grafik

" Gute Atmosphére
" Stimmungsvolle Musik

" Verschiedene
Spielwege

° Castlevania in 3-D!

" Miese Kamerafiihrung ’ 3 J 2,
~ Zum Teil zu viele Maorm o ’ -
Gegner P

A Solche Hiipf- und Kletterszenen sind in uﬁvama%kﬂneh

-
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t haben
r (e stlevan/a-

er verflochten und glanzt
Weiterfiihrung

lle Castlevania-
,

icht. E ige waren zwar offiziell

h, doch
Teil in abgeﬁndertﬁ oder gekiirzter

von Vampiren

4 Lelder gab es bishe iem
das

3-D-Grafik
e man Sich mit
-D-Grafik

A Einer der interessanten Endgegnexn riesiges Skelett stiirzt sich auf
Reinhardt, wihrend zwei weitere Skelette ihn auf Motorriddern jagen!
US-Version von Castlevania raus. wo Kalisto mit Nightmare Creatures

Erwartungsvoll stiirzten wir uns auf das seine blutiﬁn Spuren hinterlassen hat,
Testmuster und muBten wieder mal am beim Versuch, ein anstdndiges

eigenen Leibe erfahren, daf das Né4 Horrorspiel W‘ Stile von Tomb Raider zu
nicht nur fiir quietschbunte Spiele kreieren.
geeignet ist. Castlevania fangt dort an, t
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Im Kampf gegen die Armeen
der untoten Krieger helfen
nicht immer nur Peitsche,
Schwert und Magie allein.
Wir alle wissen, daf Untote
Allergien gegen bestimmte
Gegenstédnde haben, und
hier sind sie.

Kreuz

Kreuze

lassen sich

wie Bume-

rangs

CUELEENELRVTGEI LU LU A Der Aufstieg in die Tiirme der Burg st besonders beschwerlich. Reinhardt A Carrie kann ihre magischen Geschosse auch entfernten Feinden

Feinden entgegen, wo sie muB nicht nur geschickt von einer Plattform zur niichsten springen und entgegenschleudern, nur ist Reinhardts Peitsche viel stirker.
eine begrenzte Menge dabel Fallen ausweichen, sondern sich gleichzeltig um Gegner kiimmemn!

Schaden anrichten und dann

zum Werfer zuriickkehren. Castlevania ist rundum gesehen einfach

Ein Wurf kostet fiinf rote 3 viel mehr als nur ein Gemetzel mit

Kristalle. Untoten. In bewdhrter Tradition &Rt
Konami die Geschichte um die Familie
der Vampirjager neu aufleben und

WEIH- . spinnt die Rahmenhandlung um eine

WASSER Vielzahl neuer Charaktere.

Autsch, /] Der gute alte Graf Dracula hat die

dieses . dumme Angewohnheit, ungeféhr alle

heilige > hundert Jahre aus seinem modernden
Gesdff brennt sich wie . Sarg zu klettern und mit seinen bosen

Feuer durch untotes ol - . Verbiindeten (egal ob Tier oder Mensch) A So, den Mund schin weit aufmachen und
Fleisch! Allerdings ist die auf die Jagd zu gehen. Wir befinden uns Azaaaaaasa...
Waurfreichweite stark
begrenzt, so daB sich
Weihwasser nur effektiv i
in Nahkdmpfen einsetzen am Ende des 19. Jahrhunderts, an einem  zur Neige, und der Priester des Ortes
1&Bt. Die Benutzung i fr \ Ort namens Walkia, natirlich in macht mit dem Verkauf von
kostet drei rote Kristalle. Transsylvanien gelegen. Der Graf macht ~ Weihwasserflaschen gute Umsdtze. Zum
wieder einmal die Gegend unsicher. Klar, ~ Gliick gibt es die Belmont-Familie! Was
-4 daR die Einwohner ziemlich stinkig sind.  Van Helsing fiir Bram Stoker’s Dracula
AxT Die Knoblauchvorrdte gehen langsam war, ist diese Sippschaft fiir die
Zu dieser
Waffe gibt s l ® see
es wenig zu " \ Vamp"‘ ’a ger
sagen,
auBer vielleicht, daB sie oft
auch weit entfernte Ziele in REINHARDT | ] CARRIE
einer gebogenen Flugbahn “"NE'DER \\ FERNANDEZ
trifft. Die Anwendung kostet D GrdBe: 183cm GroBe: 142cm
zwei rote Kristalle. . Gewicht: 78kg . 3 Gewicht: 35kg
N ' Alter: 25 | Alter: 12

Zwei tapfere Helden wagen sich in Draculas SchloB. Das ist Selbstmord!

A ) {
MESSER v das Vampirjagerblut der Ji
Bel

In Reinhardts Adern flieBt "& | Kinderarbeit war im 19.
| Jahrhundert in, das wissen
Mosser t-Familie. Fans der ! wir ja. Aber daB ein
Castlevania-Serie werden sich mit Sicherheit unschuldiges Madchen im zarten Alter von
fliegen 1 an diesen Namen erinnern. Reinhardt nahm zwdlf Jahren in die stinkende Behausung des
gerade iiber seine Bestimmung schon in friiher Kindheit Grafen geschickt wird, kénnen wir nicht
den Boden E an und trainierte in den Bergen seiner verstehen. Angeblich tut sie es freiwillig. lhre
hinweg und eignen sich Heimat Vallakia. Heute steht er mit der magischen Féhigkeiten hat sie von ihrer

Peitsche Dracula und seinen Untertanen Mutter erlernt, die selbst einige Erfahrungen

besonders gut fiir weit
gegeniiber und kann mit seiner Waffe sogar mit Hexenmagie gesammeit hatte. Andere

entfernte Ziele. Allerdings

richten sie weniger Schaden in die dritte Dimension schlagen. Das haben fanden das wohl nicht so toll und haben die
S seine Vorfahren noch nicht geschafft! Mutter kurzerhand umgebracht. Carries Wut

4ias dichaische ind auf Dracula ist versténdlich, denn er ist

kosten trotzdem jedesmal - schuld, daB eine ganze Horde Untoter ihr

einen roten Kristall. Dorf zunichte gemacht hat.



A Hunde, Zombies,
Skelette... irgendwann
kann Dich nichts mehr
erschilttern.

> Reinhardt Schneider luft
Zielstrebig auf das Schio8
des Grafen zu. Wetten,
daB er heute noch einige
Male sterben wird?

> Na super! Mit diesem Ding
ist bestimmt nicht gut
Kirschen essen.

A Das kommt davon, wenn man zuviel Tabasco ins Essen kippt. Hinter der
Flamme steht {ibrigens ein Monster.

A Solche gefihrlichen herabfallenden Klingen
sind in Draculas SchioB keine Seltenheit. Hut
ab... oder besser: Kopf ab!

Konami den deutschen Namen nicht
richtig schreiben!) aus seinem
Trainingslager in den Bergen und stellte
sich als der neue Vampirjager vor. Doch
warum gehort dieser Mann der Belmont-
Familie an, wo er doch einen anderen
Namen tragt? Warum wird er auf
manchen Homepages Schneider
Belmont genannt? Verwirrt machten wir
uns auf die Suche nach dem richtigen
Namen und fanden schlieBlich heraus,
daf der gute Mann tatsdchlich
Reinhardt Schneider heift. Herr
Schneider ist jedoch nicht der einzige,
der den Mut gefaft hat, das Schlof des
Grafen zu betreten. An seiner Seite
kampft eine gewisse Carrie Fernandez,
ein junges Madchen, das im Gegensatz
zu Reinhardt nicht so sehr auf S&M-
Spiele steht und deshalb die Peitsche zu
Hause gelassen hat. Carrie weif3 sich

Castlevania-Serie. Eigentlich glaubte
niemand mehr so recht an Uberlebende
aus dem Clan, doch jiingst kam
Reinhardt Schneider (oder auch
“Reihnhardt Schnieder”, laut Konamis
Homepage — anscheinend kann selbst

Fundgrube
Reinhardt und Carrie sind nicht immer nur auf
Waffen angewiesen. Auch andere
Gegenstande, die zundchst noch unwichtig
wirken, helfen den beiden Helden.

Monbp- unD

SONNENKARTEN

Die Mondkarte 138t den Tag

zur Nacht werden, wahrend

die Sonnenkarte die Nacht
zum Tage macht.

ROTE KRISTALLE

Sonderwaffen

verbrauchen im Einsatz

eine bestimmte Menge an

roten Kristallen. Diese
sind in Fackeln oder in den Taschen toter
Feinde zu finden.

WEeiss KRISTALLE

Von diesen gibt es relativ

wenige im Spiel, da sie fiir

das Abspeichern von
Spielstinden benbtigt werden. Sie lassen
sich nicht mitnehmen!

REVIEWS (X

A Die Kamera wechselt je nach Situation ihre
Position. Nicht immer ist das von Vorteil!

A "Hey, laBt mich raus! Ich verspreche, ich
werde immer meine Suppe essen!”

dagegen sehr gut mit ihrer Magie zu
helfen. Nach Wahl der gewiinschten
Hauptfigur geht es in ein Land voller
Gefahren und finsterer Monster. Immer
tiefer steigst Du in die Handlung ein und
wirst magisch an den Bildschirm
gefesselt — wie es eben fiir Castlevania-
Spiele iiblich ist.

GOLDSACKE

Viele Gegner lassen nach

ihrem Ableben Sacke mit

Gold fallen. Damit kénnen in

der Villa einem Handler
niitzliche Gegenstande und Waffen abgekauft
werden. Aber Vorsicht: traue niemandem!

Mepi-Kits

Diese Kifferchen geben der
Spielfigur eine Menge
verlorene Energie zuriick.
Was auch sonst?

REINIGUNGS-

KRISTALL

Weder Carrie noch Reinhardt

sind immun gegen die

Vergiftung eines Vampirs.
Sollte Vampirgift in die Adern der Helden
gelangen, helfen nur noch diese Kristalle.

Power-Ups
Power-Ups verleihen der
Angriffswaffe eine groiere
Reichweite und Stérke. Im
Falle von Reinhard

die Peitsche, bei Carrie die Magie.




A Tot liegt dieses Skelett auf
dem Boden. Gleich nicht
mehr...

LadC

s
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Neue Optik

Fernab jeglicher platter 2-D-Grafiken
présentiert sich das Spiel jetzt mit
neuester 3-D-Polygon-Technologie,
behilt aber trotzdem den klassischen
Jump’n’Run-Stil bei. Reinhardt oder
Carrie laufen, springen, gehen, kriechen
oder rutschen hiibsch animiert (wobei
Carrie etwas realistischer dargestellt
wurde) durch insgesamt 13 Levels
und miissen sich dabei unzdhlige
Gegner

verschiedenster Art vom Leibe halten.
Die Grafik lduft fast immer fliissig iiber
den Schirm, mit Ausnahme einiger
weniger Situationen, in denen das Spiel
ins Stocken gerét. Das ist aber nicht
weiter tragisch oder stérend. Viel
nerviger ist dagegen die
Kamerafiihrung, der grofite
Schwachpunkt des Spiels. Zwar (&t sich
diese in ihrem Bewegungsmuster
einstellen, jedoch verhalt sich der
Kameramann nie so intelligent, wie
beispielsweise Lakitu aus Mario 64.
Unzéhlige Male bin ich in einen Abgrund
gestiirzt oder wurde von hinten von
einem Angreifer niedergemacht, nur weil
die Kamera gerade falsch positioniert
war! Da kann schon manchmal echter
Frust aufkommen. Konami muf deshalb
unsere Abwertung einfach in Kauf
nehmen, so gut der Rest des Spiels auch
sein mag.
Womit wir aber noch nicht alle
Kritikpunkte abgehandelt hétten. Eher
stérend als spaBig ist die Tatsache, daf}
gerade in den Levels auBerhalb des
Schlosses permanent neue Gegner vor
Dir auftauchen. Mit schoner
RegelmaBigkeit steht alle drei Schritte
ein Skelett oder sonstiges Getier vor Dir,
und dann meistens nicht einmal allein!
Das nervt und hélt nur unnétig auf, denn
Kampfgeschick muf in den meisten
Féllen nicht bewiesen werden. Oft reicht
ein einfacher Peitschenhieb aus, und ein
Skelett prasselt in seine Einzelteile
zerlegt zu Boden. Viele der getdteten
Gegner lassen dann auch noch
Bonusgegenstande fallen, wie
beispielsweise Geld, Kristalle,
Kreuze (interessant, daf gerade
Skelette Kreuze mit sich
rumschleppen), Messer, Axte oder
auch Weihwasser. So lassen sich
auf einfache Art und Weise
Unmengen an Geld sammeln, das
spater bei einem Handler gegen
andere Niitzlichkeiten eingetauscht
werden kann. Zum Gliick wird
die Anzahl der Angreifer in
spateren
Levels
drastisch
gesenkt.

¢
Beeindruckend sind nicht nur die
zahlreichen Monster an sich, sondern
vor allem die groBen Zwischen- und
Endgegner. Diese sind meistens um ein
Vielfaches groBer als die beiden Helden
und damit keine leichte Beute. Um den
Einsatz von Heiltranken oder
energiespendenden Speisen kommt
man frither oder spédt eh nicht herum,
weil nur ein Leben zur Verfiigung steht.

A lockem das
etwas auf und filhren tiefer in dle Handlung ein.

Ating:
Ate thie mechanism?

A Bevor ein Hebel umgelegt wird, fragt das
Programm, ob das auch wirkiich geschehen soll.
Oft hat das nmlich bdse Folgen!

A Noch hat dieses Skelett eine groBe Klappe.
Wetten, es hat gleich das groBe Klappem?

Abspeichern darfst Du nur an
bestimmten Kristallen.

Witzig — oder auch erschreckend, wie
man es nimmt - sind einige
Schlachtanimationen geraten. So fallt
einem Riesenskelett beispielsweise
nach einigen Peitschenhieben zundchst
ein Arm ab, dann die Beine, und schon
kriecht das Viech auf dem Boden vor Dir
her. Untote sind eben nicht so leicht
kleinzukriegen. Gefahrlich sind vor
allem spétere Gegner im SchloB, wie
Vampire, Héllenhunde oder
Echsenmenschen. Nur allzu schnell wird
man vergiftet oder selbst zum Vampir.
Doch auch Fallen kénnen einem das
Leben zur Holle machen. Hier triffst Du
auf alles, was zu einem Action-
Adventure in einem finsteren Schlof
dazugehort. Fehlen diirfen dabei
natiirlich auch nicht gewisse Puzzle-
Elemente. Dennoch ist Castlevania stark
Action-betont und reinen Adventure-
Fans daher nicht unbedingt zu
empfehlen.



A Blaue Skelette tragen eine Art

auf ihren Sle

rennen auf Reinhardt oder Carrie zu und explodieren dann.

A Die beiden Knochen-
schlangen bewachen den
Mechanismus, der das
SchloBportal dffnet. Wenn
Du nicht schnell genug
verschwindest, werden sle
Dich tbten.

Es sind nicht allein die Monster, die Dir
einen Schrecken nach dem anderen
einjagen. Es ist die gesamte
Atmosphdre, die Konami dem Spiel mit
auf den Weg gegeben hat. So ist

« Meinung

Ich kann

mich der Meinung von Thomas

eigentlich nur anschlieBen. Die
Kamerafiihrung hat mich

schon so manches Leben gekostet...

Aber man sieht gerne dariiber hinweg, wenn man den Rest des

Spiels zu schatzen weif3.
moglichen Losungswege
man Castlevania schon d

Interessant sind vor allem die zwei
der beiden Charaktere. Auch wenn
urchgespielt hat, ist der Reiz grof},

sich noch einmal in diese Welt des Bdsen zu wagen.

Empfehlenswert.
KARSTEN ROHLOFF

Wertung

A Ein gefihriicher Werwolf [8st sich nach dem
Kampf In einer bunten Rauchwolke auf.

Pt e o & 3

beisp in der im
Hintergrund das Heulen der Wolfe zu
horen. Tag- und Nachtwechsel gehdren
natiirlich auch dazu (Untote sind
iibrigens nachts stérker). Manchmal
regnet es sogar, oder es fallt ein Baum
krachend und brennend von einem Blitz
getroffen zu Boden! Absolut genial!
Unterstiitzt wird das Ganze von einer
passenden Musik, wie sie schoner fast
gar nicht mehr sein konnte. Vor allem
das Lied des Violinspielers im Intro hat
es uns sehr angetan. Gratulation,
Konami! Wir empfehlen die
Soundausgabe iiber eine HiFi-Anlage
und das Spielen in einem véllig dunklen
Raum. Allein, versteht sich.
Erschrockenes Zucken ist da schon
programmiert.

Ubrigens unterscheidet sich der
Spielablauf zum Teil védllig, abhdngig
von der Wahl der Hauptfigur. Sowohl
Carrie als auch Reinhardt haben eigens
fiir sie erschaffene Puzzles und
komplette Levels. Wer das Spiel mit nur
einer Figur durchspielt, hat etwa 30 bis
40 Prozent des Adventures noch gar
nicht zu Gesicht bekommen! Der
Handlungsverlauf hdngt zudem stark
von der Verwendung bestimmter
Gegenstédnde im Spiel ab. Wer
beispielsweise zu viele Hilfsmittel im
Spiel kauft, wird spater einen Kampf
gegen den Damonen der Gier bestehen
miissen. Super Idee!

Bei® mich?

Der einzige wirklich grofe
Schwachpunkt ist die Kamerafiihrung.
Darunter leidet das ansonsten so gut
gewordene Spiel total. Man kann aber
driiber hinwegsehen, wenn man nicht
allzu kritisch an die Sache herangeht.
Die wahnsinnig gute Grafik, die
perfekte Sounduntermalung und die
gewaltige Gruselatmosphdre
verleihen Castlevania seinen ganz
eigenen Reiz. Wer mal wieder etwas
Geld {ibrig hat und nach Zelda auf der
Suche nach einem ansprechenden
Spiel ist, der kommt um diesen Titel
nicht herum. Leider fehlt der letzte
Feinschliff...

Auf Einen
Blick

Pad-Belegung

R: Kamera/
Ziel fixieren

Gegenstand aufheby
ekundarwaffe einset

+: Keine % B Z: Rutschen/

Alternativen

Zelda 64: Nintendo (ca. 100 DM)

Getestet in Ausgabe 12/98, 98%
Nightmare Creatures: Kalisto (ca. 110 DM)
Getestet in Ausgabe 1/99, 71%

Bewertung
Grafik

ANGNGNGN
Sound
SNGNGNGNGN

Gameplay

DauerspaB

Gesamt

Fazit

Ein Meisterwerk des Horror-Genres!
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SPIELER:

tete VersionVer
Erhdltlich Jetzt! (Import)
Unterschiedlich

< ¥
Speicher
optionen
SPEICHER:

Speichert Spielfort-
schritt (Strecken,
Boards etc.)

CONTROLLER PAK:
Keine Funktion

REVIEWS

Boarden ist cool und in. Konnen die Snowboard
Kids dem phantastischen T030 3Snowboarding
im zweiten Anlauf Paroli bieten?

(endlich) vorbei. Bevor sich diesem Game. Das erste Snowboard

auch die letzten Reste der Kids bestach vor allem durch seinen
weilen Schneepracht aus den Talern Mehrspielermodus. Es war so “ne Art
unserer Mittelgebirge zuriickziehen, Mario Kart fiir Arme im Schnee.

D er kalendarische Winter ist gibt es bereits einen Vorganger zu

verdffentlicht Atlus in Japan und in den

Staaten noch schnell ein neues lawinengef
Snowboardspiel: Snowboard Kids 2. Getreu dem Motto “Lieber gut geklaut,
Nun ja, der Begriff ,neues als schlecht neu erfunden” bediente
Snowboardspiel‘ ist auch nur relativ. man sich fiir Snowboard Kids 2 gar
Denn wie wir alle wissen (und die Zahl heftigst beim vielverkauften Vorgdnger.
,2* im Titel sowieso vermuten l48t...), Bose Zungen kdnnten behaupten, es
-
So setzt Du Dich zur Wehr?
Hand Eiswiirfel

Diese Riesenhand schldgt einen Gegner
KO, und er verliert auBerdem einen Teil

seines Geldes.

Ventilator

Wenn Du Dir dieses Ding an Dein Board
schraubst, bekommst Du einen

gewaltigen Schub.

Fallschirm

Der Fallschirm schleudert einen Gegner
in die Luft und (&8t ihn dann sanft zu

Boden gleiten.

Pfanne

krachen!

Rakete

ausgebrannt.

Gefriere Deine Gegner zu Eisklotzen.
Von so einem Kalteschock miissen sie
sich erst einmal erholen!

Mit diesem Extra la8t Du riesige
Pfannen auf die Schédel aller Gegner

Die Rakete gibt Dir einen gewaltigen
Schub, leider ist sie schnell

handle sich nicht um eine Fortsetzung,
sondern allenfalls um ein Update.

Du schliipfst wieder in die Haut eines
der sechs Fahrer (plus vier Bonus-Fahrer)
und begibst Dich schwer bewaffnet auf
die originellen und abwechslungsreichen
Pisten, die mit dem Snowboarden oft
eigentlich nicht viel zu tun haben. So
geht es gelegentlich iiber saftiggriine
Hiigel oder iiber den sandigen Grund
eines Meeres, und natiirlich machst Du
auch einen Ausflug in den Weltraum.

Damit Deine Mitspieler nicht viel zu
lachen haben, kannst Du wieder
Extrawaffen einsammeln. Das
Offensivarsenal umfafit unter anderem
Eisblécke, mit denen Du Deine Gegner
kurzzeitig einfrieren kannst. Aber auch
der eher defensive Pistenheld wird
bedient und kann sich unsichtbar
machen, um feindlichen Attacken aus
dem Wege zu gehen. Die Waffen sind

A In der Spielerauswahl triffst Du alte
Bekannte wieder.



A So gut konserviert hélt der
noch mehrere 1000 Jahre.

Wer den ersten Teil hat,
braucht dieses Spiel nicht?

A Oh, wie siif3, ein
Schneemann!

Knapp

Toller Mehrspieler-
modus

Keine nervigen
Grafikfehler

Etwas trige Steuerung
Japanischer Text

A Hast Du eine Runde beendet, wirst Du mit einem
Lift wieder an den Startpunkt befordert.

d Kids 2

selbstverstandlich gut sichtbar auf den
Pisten verteilt und somit auch
jedermann zugénglich.

Nicht jedermann zuganglich sind
hingegen die 18 Snow-, Hover- oder Wie-
auch-immer-Boards. Diese muft Du Dir
im wahrsten Sinne des Wortes
verdienen, indem Du wéhrend der
Rennen zahlreiche Stunts in vollster
Perfektion ausfiihrst und nebenbei

natiirlich das Rennen gewinnst. Je
erfolgreicher Du bist, um so eher kannst
Du Dir im Geschift ein neues Brett
leisten.

Pistensau

Der erste Teil von Snowboard Kids war ja
nicht ganz unumstritten. Die einen
genossen die Mehrspieler-Action, die
anderen norgelten {iber den Mangel an
Realitdtsndhe und die nicht unbedingt
gegliickte Grafik. Am Grafikstil hat sich
auch bei der Fortsetzung nichts
geédndert. Noch immer spielen die
schragen Comicfiguren die Hauptrolle.
Im Vergleich zum ersten Teil wirkt die
Grafik jedoch um einiges ausgereifter.
Man sieht dem Modul die doppelte
GroRe (immerhin 128M) férmlich an.
Eine Meisterleistung wurde hier jedoch
nicht vollbracht. Wéhrend einem
vergleichbare Spiele wie Diddy Kong
Racing oder 1080° Snowboarding hier
und da ein anerkennendes “ah” oder
“oh” entlockten, denkt man sich bei SK2
nur “Mmmbh... das hab* ich aber
woanders schon besser gesehen!”. Dafiir

gibt es immerhin keine Slowdowns,
keine Pop-Ups und vor allem keinen
Nebel. Man kdnnte fast meinen, die
Hersteller merken langsam, dafd sie
eigentlich fiir eine leistungsstarke 64
Bit-Maschine programmieren.

Fiir Einzelspieler ist Snowboard Kids 2
nicht gerade der Briiller. Dazu ist die
Steuerung etwas zu trage, die
Computergegner sind zu unmotiviert,
und das Streckendesign fesselt nicht
genug. Das sieht jedoch gleich anders
aus, wenn Du das Spiel mit mehreren
Leuten zockst. Dank der zahlreichen
Extrawaffen kommt tatsachlich so etwas
wie Mario Kart-dhnlicher Spielspaf auf.
Betrachtest Du Snowboard Kids 2 als
Snowboardspiel, wirst Du schnell
enttduscht sein. Suchst Du jedoch einen
Fun-Racer fiir vier Spieler gleichzeitig,
solltest Du (allein schon aus Mangel an
Alternativen auf diesem Gebiet) auf
jeden Fall einen Blick riskieren. Wer
allerdings den ersten Teil hat, kann sich
den zweiten sicher sparen!

A Diese Sprungschanzen sind optimal, um
Tricks zu iiben.

Auf Einen

Blick
Pad-Belegung

POWER

R: Keine
Funktion

B: Waffe
benutzen

Funktion a8 benutzen
Alternativen

Snowboard Kids: Nintendo (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 3/98, 80%

1080° Snowboarding: Nintendo (ca. 100 DM)
Getestet in Ausgabe 11/98, 90%

Bewertung
Grafik
LELE
Sound

AN GNGN

Gameplay
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Gesamt

Fazit

Fun-Racer fiir vier Spieler gleichzeitig.
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Speicher
optionen

SPEICHER:
Speichert geschaffte
Levels, erspielte
Miinzen etc.
CONTROLLER PAK:
Keine Funktion

A Auf Yoshis Insel haben alle den ganzen Tag
Spas.

@10 o guvo
M’ K% W - “c.gi_«‘ X0 g
A Auf den roten Feldern verlierst Du drel
‘Milnzen. Pech gehabt!

2

ehr als 50 Spiele auf einem
" Modul? Mmh... das klingt
irgendwie seltsam — wie

“~eines der omingsen raubkopierten
GameBoy-Module aus Hong Kong. Aber
der Titel stammt weder aus Hong Kong,
noch ist er eine Raubkopie. Nein, Mario
Party kommt praktisch von ganz oben:
Némlich von Nintendo!

EXPANSION PAK: < >
RUMBLE PAK: @x

B vertrien Nintendo h
Nintendo/

Entwicl
Hudson /

nre Party-Mix < /

testete Version us d 'L
Erhiltlich Jetzt! (Import) G E 1
Unterschiedlich i b N 4

Knapp
Tolle Grafik
Abwechslungsreich
Anféngerfreundlich
Einzelne Spiele
werden zu undeutlich
erklart
Fiir Solospieler
schnell 6de
Spiele zum Teil zu
simpel

B

Allein wird es schnell ode?

A Manche Spiele werden per Split-Screen
gespielt, andere nicht.

Wie wir bereits berichtet haben,
setzten sich die kreativen Kopfe von
Nintendo und der Softwareschmiede
Hudson 1998 zusammen und kamen auf
die glorreiche Idee, kiinftig hin und
wieder gemeinsam Software zu
programmieren. Mario Party ist
sozusagen der erste Versuch und
gleichzeitig auch eine Art “Best of ”, denn
beide Firmen haben in gewisser Weise ihr
Bestes gegeben: Hudson 50 tolle Mini-
Spiele und Nintendo die allseits
beliebten Videospielhelden Mario, Luigi,
Yoshi, Prinzessin Toadstool und Donkey
Kong sowie den Bisewicht Wario. Damit
man das Ganze auch noch optisch
ansprechend gestalten konnte, stellte

man den Programmierern reichlich
Speicherplatz zur Verfiigung. Und so ist
Mario Party nach Turok 2 und Ocarina Of
Time das dritte 256Mbit-Modul. Das
Ergebnis kann sich durchaus sehen
lassen!

Party on, Wayne?
Die Story hinter Mario Party ist ebenso
einfach wie kinderfreundlich: Sechs der
beliebtesten Nintendo-Stars treffen sich
und iberlegen, wer eigentlich der gréfite
Held von ihnen ist. Da jeder natiirlich von
sich selbst iiberzeugt ist, kommt es zum
Streit, den Du jetzt spielerisch schlichten
muft.

Das Spielprinzip ist ziemlich simpel.
Wer schon mal ein Brettspiel a la

‘
€

. Y Gy .

Mario zeigt sich mal wieder duBerst vielseitig.
Jetzt ist er sogar Star eines Brettspiels?
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A Donkey Kong kann noch zwei Schritte gehen.

“Mensch érgere Dich nicht” oder “Spiel
des Lebens” gespielt hat, also weif, wie
man mit Spielsteinen und Wiirfeln
umzugehen hat, wird sich sofort
zurechtfinden. Jeder der vier Spieler
sucht sich einen der sechs Nintendo-
Charaktere aus (fehlende menschliche
Mitspieler werden vom Computer
{ibernommen) und legt die Anzahl der
Spielziige (20, 40 oder 60) fest. Eine
Runde dauert etwa drei Minuten. Wer
Mario Party spielt, sollte also schon ein
wenig Zeit mitbringen. Jetzt fehlt nur
noch die Wahl des Spielbretts, und schon
kann’s losgehen. Die Spielfelder sind
grafisch natiirlich an bekannte
Schauplétze angelehnt und tragen die
Bezeichnungen Donkey's Jungle
Adventure, Luigi's Engine Room, Mario's
Rainbow Castle, Peach's Birthday Cake,
Wario's Battle Canyon und Yoshi's

A An dieser Stelle hat Mario die Qual der Wah!: Es gibt fiir ihn drei
Mbglichkeiten, auf dem Spielfeld weiterzugehen.

% .J_ | (el
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A Obwohl man es eigentlich nicht tun sollte, bleibt einem manchmal gar keine andere Wahl, als
allein zu spielen. Zur viert macht’s jedoch viel mehr Spaf!

Tropical Island.

Sind die grundlegenden Dinge geklart,
kann es dann endlich mit dem Spiel
losgehen. Zundchst wird eine Runde
gewiirfelt. Je héher die erreichte
Punktzahl, um so besser, denn dadurch
wird die Reihenfolge der Spieler
festgelegt.

Auf den ersten Blick sind die
Spielfelder ein wirres Chaos aus roten,
blauen und bunten Punkten. Jedes
Feldsymbol hat seine eigene Bedeutung:
Auf einigen Feldern gewinnst Du Miinzen,
auf anderen verlierst Du welche und auf
wieder anderen darfst Du zusatzliche
Mini-Games spielen. Aber das ist
natirlich noch nicht alles. Es gibt
spezielle Schalter, mit denen Du das
Aussehen der Spielfeldes oder die
Standorte der einzelnen Spieler
verandern kannst. Aufierdem verzweigt
sich der Weg an bestimmten Stellen, so
daf nicht alle wie an einer
Perlenkette aufgereiht
hintereinander herdackeln miissen.

Party on, Garth?
Sobald jeder Spieler einmal
gewiirfelt hat, wird ein Mini-Spiel
gespielt. Dabei gibt es drei
unterschiedliche Kategorien, die sich
durch die Zusammensetzung der
Teilnehmer unterscheiden. Entweder tritt
einer allein gegen drei Mitspieler an, es
wird zwei gegen zwei gespielt oder alle
vier kimpfen (im Endeffekt natiirlich
jeder fiir sich!) gegen einen
Computergegner.

Das Ganze steht und fllt also mit der
Qualitdt der Mini-Spiele. Hat das Modul
per Zufallsgenerator einen der immerhin

50 Wettkdmpfe ausgesucht, wird Dir erst
einmal erklart, worum es in der
jeweiligen Zwischenrunde geht und wie
die Kndpfe belegt sind. AbschlieBend
gibt es sogar noch einen Tip, wie man
sich moglichst gut schlagt. Leider ist
diese Beschreibung manchmal
unzureichend, und Du fragst Dich, wie Du
das Spiel eigentlich gewinnen sollst - bis
dann schlieBlich doch noch der Aha-
Effekt kommt. Ein gutes Beispiel ist die
Fahrt im Schlauchboot auf einem
WildwasserfluB. Du sitzt auf der einen
Seite des Schlauchbootes und hast ein
Paddel in der Hand, auf der anderen
Seite sitzen Deine drei Mitspieler und
paddeln ebenfalls. Deine Aufgabe ist es
nun, Miinzen einzusammeln. Beim ersten
Mal habe ich mich moglichst in der Mitte
des Gewdssers gehalten, um
vermeintlich auftauchende Miinzen
schnell
erreichen zu
kénnen. Aber
da waren

keine
Miinzen...
seltsam.
Also noch
mal eine
Runde.
Diesmal habe ich
meine Gegner
an das Ufer
gedrdngt,




A Das ist doch nicht etwa
Kifig-Catchen, oder?
Natiirlich nicht!

i
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3 Power

A Bowser und Yoshi — zwei "gute Freunde"
unterhalten sich.

woraufhin sie von einem kleinen
Mé@nnchen mit einem Speer gepiesackt
wurden. Dabei wurden zwei Miinzen in
die Luft geschleudert, die irgendwie ins
Wasser zu fallen schienen. Weitere
Miinzen oder gar eine Miinzstand-
Anzeige gab es nicht. Um das
Wassergefahrt zu beeinflussen, muf man
{ibrigens den Analog-Stick permanent im
Kreis drehen, was sehr schnell auf den

A Eine Schlauchbootfahrt der etwas anderen Art. Durch konstantes Drehen des
Analog-Sticks muBSt Du die anderen drei Mitspieler ans Ufer dringen, damit sie
von Bowsers Schergen gepiekst werden.

A Die Grafik ist wirklich bezaubernd schén. Die Hintergriinde sind vorberechnet, doch die
Spielfiguren sind voll in 3-D und wirklich super animiert.

Spielerdaumen geht. Deshalb wurde ich
schlieBlich selbst ans Ufer gedrangt und
angepiekst, woraufhin auch ich Miinzen
verlor. Wieder waren meine Bemiihungen
nicht von Erfolg gekront. Beim dritten
Mal habe ich dann wie hypnotisiert am
Stick geriihrt und meine Gegner immer
wieder ans Ufer gedrangt - und siehe da,
diesmal kam dann endlich die
Erfolgsmeldung; ich hatte gewonnen!

Solche Runden kommen Gott sei Dank
nur selten vor. Die meisten Spiele sind
wirklich so einfach und offensichtlich,
daf sie jeder auf Anhieb versteht. Ja, sie
erinnern fast an die in den 8oer Jahren so
beliebten Olympiaden wie Decathlon,
Summer Games oder Hyper Olympics.
Meist sind nur ein oder zwei Knopfe
belegt, so daf Leute, die so gut wie nie
ein Joypad in der Hand haben, sich
schnell zurechtfinden und nicht gleich
durch eine allzu komplexe Steuerung
tiberfordert werden.

Party On, Yoshi?
Zudem spielt in vielen Games das Gliick
eine grof3e Rolle. Es gewinnt nicht immer
der Beste, was eine zusatzliche
Motivation fiir Neueinsteiger sein diirfte.
Diese unbestrittenen Starken
verdeutlichen aber auch die
spielerischen Schwéchen von Mario
Party. Wahrend Multiplayer-Freunde mit
Hang zu simplen Spielen und einer
Vorliebe fiir Nintendos Helden ein
nahezu optimales Spiel geboten
bekommen, breitet sich bei allen
anderen schnell gepflegte Langeweile
aus. Wenn man sich mit Mario Party
beschéftigt, sollte man mindestens zu
dritt sein. Den vollen Spielspaf} gibt es
jedoch erst mit vier Personen. Denn

dann macht es auch Bock, bei den
gelegentlich auftauchenden Solo-
Runden zuzusehen, schlieBlich will man
ja wissen, wie sich der Freund oder die
Freundin alleine schldgt. Mufl man
jedoch dem Computer zuschauen, wie er
ein solches Mini-Spielchen absolviert,
dann ist das eigentlich vdllig
uninteressant.

Es gibt zwar auch einige Solo-Modi,
um einsame Spieler bei Laune zu halten,
aber die kann man spétestens dann in
der Pfeife rauchen, wenn man sie zum
dritten oder vierten Mal durchgespielt
hat. Allenfalls “Mini Games Island”
motiviert, denn hier muf3t Du alle Mini-
Spiele mindestens ein Mal bestehen.
Dabei bewegst Du Dich auf einer
Weltkarte, die stark an das Jump’n’Run
Super Mario World aus den seeligen
SNES-Zeiten erinnert. Alle paar Runden
kannst Du abspeichern und so Deinen
Fortschritt sichern. Das Tolle dabei:
Du spielst so nach und nach alle
Minis frei, die Du spéter allein
oder mit Freunden einzeln
anwahlen kannst. Gibt es

A Eine Variante des allseits beliebten
Memory darf natiirlich nicht fehlen.



o Meinung

Ich spiele bevorzugt allein, und deshalb finde
ich Mario Party ziemlich 6de. Die Spiele sind
primitiv und werden schnell langweilig. Finger weg!
KARSTEN ROHLOFF

Wertung |11
&

i1 There are many ir
s junglel Uhatever u

A Koopa erklért Dir auf Wunsch das komplette
Spiel. Die Anleitung kannst Du also getrost
vergessen.

beispielsweise zehn Mini-Spiele, die Dir
besonders viel SpaR machen, dann stelle
Dir zu gegebener Zeit einfach Deine
eigene Olympiade zusammen. Du bist
dann nicht mehr auf den
Zufallsgenerator angewiesen.

In diesem Modus erspielte Miinzen
kannst Du in einer Art Geschéft gegen
zusitzliche spielbeeinflussende
Gegenstédnde oder Spielereien wie dem
Sound-Test eintauschen.

Party on, Mario?
Von technischer Seite her gibt's nicht
viel zu meckern. Nintendo hat sehr viel
Speicherplatz spendiert, und das sieht
man dem Spiel meist
auch an. Alles ist

A Manchmal muBt Du auf Tauchstation gehen,
um Kisten zu bergen.

bunt, knuddelig und einfach zum
liebhaben. Nintendo-Fans werden sich
sofort wohl fiihlen, auch wenn irgendwie
das Flair eines Smash Brothers nicht
ganz erreicht wird. Das liegt vielleicht
daran, daf es trotz des positiven
Gesamteindrucks starke Qualitats-
unterschiede zwischen den einzelnen
Events gibt. Einige sehen optisch noch
etwas unausgereift aus, andere
beeindrucken mit gigantischen
Spezialeffekten. Im grofen und ganzen
kann sich jedoch die Konkurrenz an
dieser Leistung ein Beispiel nehmen.
Was die musikalische Untermalung
angeht, so bewegen sich Hudson und
Nintendo auf bewéhrten Pfaden - es
wurden unzahlige, inzwischen
liebgewonnene Sprachsamples und
Musikthemen aus bekannten Klassikern
entliehen, die zur gelungenen Stimmung
beitragen. Leider gibt es nur wenig
Neues, und da das Nintendo 64 sowieso
nicht gerade fiir seine aufer-
gewdhnlichen Klangleistungen bekannt
ist, solltest Du nicht zu viel erwarten.
Abschlieend seien noch einmal ganz
deutlich die Leute gewarnt, die
vornehmlich allein spielen: Mario Party
ist definitiv ein Spiel fiir mdglichst viele
menschliche Teilnehmer! Solospieler
werden sich relativ schnell langweilen.
Wer jedoch seinen wichentlichen
Brettspielabend etwas aufpolieren
mochte, der sollte seinen Freunden zur
Abwechslung mal Mario Party
prasentieren!
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A Dies ist die Ubersichtskarte, von der aus Du
alle Spielmodi anwahlen kannst.

R: Unter-
schiedlich

: Unter-
schiedlich

b u
Keine Funktion

+ Auswahl Z: Unter-

Alternativen

Auf seine Weise ist Mario Party einzigartig.

Grafik

Gameplay
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Fazit

Origineller Vier-Spieler-Spaf}!
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Willkommen zur aktuellen
Ubersicht Eurer ganz
personlichen Tharts?

@ Gar Merkwiirdiges hat sich diesmal in den Charts getan. Wahrend die drei
Spitzenreiter immer noch unverdndert auf ihren Positionen bleiben, rutscht Top
Gear Overdrive von Platz 6 auf 10! Hat es das verdient? Wohl kaum! Dafiir ist
plotzlich V-Rally 99 ganz vorne mit dabei, wéahrend sich auch die Nightmare
Creatures eingeschlichen haben. lhr habt wirklich Geschmack, da kann man nicht
meckern. Mal sehen, was sich ndchsten Monat ergibt. Im Moment ist es ja noch
ziemlich still auf dem Softwaremarkt.

TOP 10

TITEL

Zelda 64: Ocarina of Time
Turok 2: Seeds of Evil
Star Wars: Rogue Squadron
F-Zero X

V-Rally 99

F1 World Grand Prix
Wipeout 64

Nightmare Creatures
Mission: Impossible

Top Gear Overdrive

HERSTELLER
Nintendo
Acclaim
Nintendo
Nintendo
Infogrames
Paradigm
Psygnosis
Kalisto
Infogrames/Ocean
Snowblind

FLOP 5

Clayfi
GASP

W ON OOV >N e

-
(=]

en aten imm
Schickt uns Eure Tops und Flops (mdglichst viele Namen) an folgende Adresse::

TITEL

Augusta Masters 98
Penny Racers
FIFA 64

MOST
WANTED
1. Win Back
. Perfect Dark
. Castlevania 64
Micro Machines 64
Tonic Trouble

HERSTELLER
Interplay
Konami

T&E Soft

THQ

EA Sports

ghter 63 1/3

r natlirlich pre
s Postfach 3161, 48581 Gronau.

Unter allen Einsendungen verlosen wir jeden Monat ein Joypad von In-
teract, so habt auch Ihr noch mehr davon. Der Gewinner in diesem Mo-

nat ist Christian Welte aus Landshut. Herzlichen Gliickwunsch!

CHRISTIANS TOP 5 CHRISTIANS FLOP 5
1. F-Zero X

2. F1 World Grand Prix
3. Banjo-Kazooie

4. V-Rally 99

5. Fighters Destiny

1. Clayfighter 63 1/3

2. Clayfighter Sculptor’s Cut
3. Dual Heroes

4. Augusta Masters '98

5. Jeopardy

Falls Du nicht gewinnst,
kannst Du das Joypad auch
fiir 44,95 Mark kaufen.
Info unter
(0 42 87) 12 51-13.

T
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Solitest Du die neuesten Theats bendtigen,
gibt es keine bessere Adresse fiir Dich als unsere...

SPIELHILFEN

Rogue
sﬁiiﬁ’ ron

Mit diesem Teil beenden wir : e B 0o/l 20
nicht nur unsere Rogue GO _BACK - 8
Squadron-Losung, sondern

s o T o Turok 2° b
Seeds Of Evil

b B
South
Park
u Die durchgeknallten Kids
erleben ein sehr
merkwiirdiges Abenteuer,
@) “5:und mit unserer
[Komplettlosung féllst Du

[ @nicht mehr auf den
Hintern!

Viele Leser fragen®,

uns nach Cheats fiir-*

Turok 2. Unsere -
Telefone stehen schon

lange nicht mehrstill. Das -
hat bald ein Ende! Es gibt

einen ultimativen Turok 2-Cheat, der
samtliche moglichen Cheats auf einen
Schlag aktiviert. Und hier ist er -
tatatataaaa!

Alle Theats
Gib im Cheat-Menii das folgende
Paiwort ein:
BEWAREOBLIVIONISATHAND (alles in
einem Wort, keine Leerzeichen). So
offnest Du alle moglichen Optionen im
Cheat-Menii. Unter anderem wird Dir
Unver dbarkeit gewahrt, unendlich
Leben, unendlich Munition und vieles
mehr. Um einen Cheat zu aktivieren,
gehst du einfach ins Menii und wihlst
AL ihn aus. Viel Spaf}!

53 Power Nummer 271




BATTLETANX

In der amerikanischen Werbung fiir
dieses Spiel ist ein geschlachteter
Teddybér zu sehen. Super Sache... na
ja, wer sich das Spiel iiber den
Importweg besorgt hat, freut sich
bestimmt iiber diese PaBwérter.

Star Wars:
Rogue Squadron

Mége die Macht mit Dir sein, Luke! Oder aber diese
Cheats! In der letzten Ausgabe haben wir Dich schon
mit sehr interessanten Cheats versorgt, doch einen

Alle Gangs im
Tampaign-Modus

haben wir vergessen — den
Levelsprung-Cheat. Hier
ist er nun, zusammen mit
einigen anderen.

Levelauswahl . A
Gib im PaBwortschirm Gib CJSKPFLGMH als PaBwort ein.
DEADDACK ein, um Zugang
zu allen Levels zu selbs,tmord
bekommen, inklusive der Halte C-Links, C-Rechts, C-Oben, C-
drei Bonuslevels. Fliege ten.
einen T-16 in Tatooine, Fliege ein schwarzes... Auto? %
greife den Graben des Gib KOELSCH im gf‘,’e'gpflm’;m"de’,
Todessterns an und nimm Teil an der Schlacht um PaRwortschirm ein und feinen.cer oigenaen C_o el
Hoth. wahle eine Mission fiir umimjewelligen leyelmit der
den X-Wing. Dieser wird Nuclear Knights Gang zu starten.
dann durch ein schwarzes
Auto ersetzt! Hinweis: Level1 Ground Zero
Pausiere besser nicht das FRHBMCTNTK
Spiel, oder es friert Level 2 The Tunnel
eventuell ein. LHTSPMFRGS
Level 3 Times Square
NGLFFPTTFP
Level 4 Strangle Hold Bridge
SHPPNRVWGB
Level 5 Bonus
MRFFCRTKP
Level 6 Heartland
= LPGCVBBJCF
gbai;t'ger Typ Level 7 Lake Shore Drive
GLWHJCRNLK
PaBwortschirm Lavel 8- 5tat lSt
HARDROCK ein und Al
kehre ins Hauptmenii KMKJTMHRNS
zuriick. Starte die Demo Level 9 Bonus
und driicke A. Wenn das FLWWFCWNRK
Titelbild erneut erscheint, Entwickiungsteam Level 10 Armageddon Highway
wird Luke durch einen anschauen WSMBCPVRWS ™~
anderen Kerl ersetzt. Sehr Gib im PaBwortschirm BLAMEUS ein, um Level 11 Area 51 N
seltsam! ein Bild von den Machern des Spiels zu CGJWVRGLNM Y
sehen. Puuh, eine ganze Menge Q
. FE0 Menschen! Level 12 Fremont St
STAR.WARS KWVLHFHWTS g
w ROGUE SQUADRDP" Level 13 Bonus E
B FCLPJRWTMP S
5 \ . Level 14 Crimson Gate :
i TMENJMKJGF e
£ Level 15 Wharf g
PPJLJHRCVV
Level 16 Bonus a
LNKNSWKGTH
OPTIONS Level 17 Q-Zone o
WMNRSMRTR )

Gib LTSLTSGNGS als PaBBwort ein.
Female Storm
Ravens Gang

Gib WMNRSMRTR als Pawort ein.

State Street Level
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. COOL?

1 MB Memory Tard LINEAR

ABONNIERE DIE
64 POWER, DENN DIE
VORTEILE SIND

DAS MAGAZIN FUR
ALLE N64-BESITZER

B I

DI16,80 » Sk 6,80 o Bir 170 o Dir 7,50
a5

Fmk 32,50 ¢ L9500 o Hlkr 42 # 5

MARIO PARTY

50 facher SpaB: Voll das Brett, ey!

NINTENDO 100% PURE ACTION!

POWER

NINTENDO 100% PURE ACTION

SSESTEN
N64-Spyg
M TESTT

DAS BESTE 2-D-J'N'R ALLER ZEITEN
VOLL DER HORROR!

CASTLEVANIA i,

2
DA ERBLABT SOGAR DRACULA :24%¢
SPIELHILFE:

=

ZOMBIES UNTER
AUTOREIFEN. ..

% | KLASSIKER
| STERBEN
NIEMALS AuUS!

HIER GEHT’'S UM DIE WURST!

db

LIBERZELIGEND!

Du bekommst die 64 power direkt
ins Haus geliefert. Vergift den Arger
wegen vergriffener Hefte!

Wenn Du jetzt einen
Abonnenten wirbst, erhdltst Du
eine 1 MB Memory Card

LINEAR aus dem Hause Fire
International! Die

Besonderheit der Karte: Du
mufBt nicht mehr zwischen den
Blocken wechseln!!
Bedingungen: Der von Dir “
geworbene Leser darf in den
letzten 12 Monaten nicht
Abonnent der 64 Power

gewesen sein! Und Du darfst
Dich nicht selbst werben!



WENN DU
JETZT

OCH NICHT

IPACKST...!”

ns oder
mschlag an:

Bitte sende einen dieser Cou
eine Kopie davon in einem

wr

M'I'FACII 2161
483581 aRoNAU

64nwsn

SZ5VI2E

Diesen Coupon bitte benutzen, wenn Du einen neuen Abonnenten werben machtest.

HIERMIT BESTELLE ICH?

Das 64 p Ab (bitte

[T Ich erhalte 11 Ausgaben zum Preis von nur DM 69,-
inklusive Porto und Verpackung. Das Abonnement
verldngert sich automatisch um weitere

1 wenn ich nicht
Ablauf schriftlich kiindige.

drei Monate vor

Persdnliche Angaben (bitte in Blockschrift)
Vorname, Name:

Strafle:

PLZ/Ort:

Telefon:

Unterschrift:
(bei

htigten

Unterschrift des Erzieh

Ich weifs, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich bei
64 power Aboservice, Postfach 3161, 48581 Gronau widerrufen kann. Zur
Wahrung der Widerrufsfrist genilgt die Absendung innerhalb von 10 Tagen
(Poststempel) nach Bestellung. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises
bestitige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, Unterschrift:

(Bei Minderjihrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigen)

HIERMIT BESTELLE ICH?
Das 64 pt Ab (bitte )

[ 1ch erhalte 6 Ausgaben zum Preis von nur
DM 37,50 (Schweiz und Osterreich: DM 47,50)
inklusive Porto und Verpackung. Das Abonnement

verldngert sich automatisch um weitere 11 Ausgaben,

wenn ich nicht spétestens drei Monate vor Ablauf
schriftlich kiindige.

[ Ich erhalte 11 Ausgaben zum Preis von nur
DM 69,- inklusive Porto und Verpackung. Das
Abonnement verldngert sich automatisch um weitere
11 Ausgaben, wenn ich nicht spatestens drei Monate
vor Ablauf schriftlich kiindige.

Persdnliche Angaben (bitte in Blockschrift)

Vorname, Name:

Strafie:

PLZ/Ort:

Telefon:

Unterschrift:
(bei

htigten)

Unterschrift des Ei

Diesen Coupon benutzen, wenn Du selbst ein Abo bestellen maochtest!

ICH ZAHLE (bitte nur eine dieser drei Zahlungsarten wiihlen, andere

kdnnen leider nicht beriicksichtigt werden)

[ Geld liegt bei

] per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

[ bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb erméchtige ich
Sie hiermit, die Betrage von meinem Konto abzubuchen:

Bankleitzahl:
Geldinstitut/Ort:

Datum, Unterschrift: PR —
(Unterschrift des Erz:ehungsberechngen} |

Ich habe den nachfolgenden Abonnenten geworben und
bitte um Zusendung der Memory Card:

Vorname, Name:
Strafle:
PLZ/Ort:
Telefon:

Unterschrift:

Bitte beachten: Die Memory Card wird nach Eingang des Geldes bzw. bei
Abbuchung nach Ablauf der Einspruchsfrist bei den Geldinstituten verschickt,
friihestens aber nach Ablauf der Widerrufsfrist.

Ich wei, da ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich bei
64 power Aboservice, Postfach 3161, 48581 Gronau widerrufen kann. Zur
Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung innerhalb von 10 Tagen
(Poststempel) nach Bestellung. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises
bestitige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, Unterschrift:
(Bei

Unterschrift des htigen)

Ich zahle (bitte nur eine dieser drei Zahlungsarten wihlen, andere
kannen leider nicht beriicksichtigt werden)

Geld liegt bei

[ per beigefiigtem Verrechnungs-/Euroscheck

~1 bequem und per deshalb erméchtige ich
Sie hiermit, die Betrdge von meinem Konto abzubuchen:
Kontonummer: ...
Bankleitzahl:

Geldinstitut/Ort:

Unterschrift: R ‘
(Bei Unterschrift des E

htigen)
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Mit unserer Spielhilfe ist
Macht auf Deiner Seite?

LEVEL 11: MISSIONSBRIEFING

“Kémpfe liber Talon um den Besitz
der Tibanna-Gasplattformen.
Gefihrde nicht die Zivilisten!”

MISSIONSZIELE

@ Finde und zerstore die imperialen
Tibanna-Gascontainer
@ Vermeide zivile Verluste

STANDARDSCHIFF: A-Wing
IMPERIALE KRAFTE:
TIE-Interceptors, TIE-Fighter, Sentry
Guns

ine sehr geradlinige Mission ohne
komplizierte Ziele. Andererseits
geht es liber Talon manchmal heftig zur
Sache, also kannst Du Dein Geschick als
Pilot endlich unter Beweis stellen!
Grundsatzlich sind alle Gascontainer

64 Power |

mit dem imperialen Symbol daraufzu
zerstoren. Treffe dabei nicht die anderen
Kanister! Gleichzeitig muf3t Du die
imperialen Kréfte daran hmdern,
Jagd auf Deine ei

zerstore Kanister und TIEs und
konzentriere Dich bei Erreichen der
Plattformen mit den Geschiitzen auf
eben jene. Schalte sie schnell aus, oder
sie erwischen Deine wertvollen Kanister.
Den letzten Kanister findest Du hinter
einer Wolkenstadt. Zerstore ihn, aber
achte auf die zivilen Gebaude.

Um die Goldmedaille zu bek

zu machen.

Alles fangt sehr einfach an. Du folgst
einem Rebel Blockade Runner
bist zur ersten Gasplattform,
wihrend Du auf die-imperialen Kanister
schieft und Deine eigenen auslaft. Eine
Begegnung mit einem TIE-Fighter ist
moglich, doch wenn Du Dich auf die
Kanister konzentrierst, sollte sich Dein
Fliigelmann darum kiimmern. Hast Du
alle Kanister zerstort, bewegt sich der
Blockade Runnerzur ndchsten
Plattform. Folge ihm und zerstore
weitere Kanister des Gegners. Diesmal
riicken Dir einige TIEs auf die Pelle!
Folge weiter dem Blockade Runner,

miissen die Gaskanister schnell und
prézise zerstort werden. Eines noch -
schieRe nicht auf die Cloud Cars, da sie
Dich im Kampf gegen die TIEs
unterstiitzen.

/A Am Ende des Levels erreichst Du diese Stadt in den Wolken, die an Das Imperium schisigt zurlick
erinnert.
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LEVEL 12: MISSIONSBRIEFING

“Wéhrend der Talon-Operation hat ein

Rebellenkommando einige AT-PTs von einer

imperialen Basis auf Fest gestohlen. Leider verlief
die Flucht alles andere als planméd8ig...”

MISSIONSZIELE

@ Finde die AT-PTs

@ Zerstore das imperiale
Forschungsgebdude

@ Befreie die AT-PTs

@ Eskortiere die AT-PTs bis zur Landezone

und die Vernichtung der
Forschungseinrichtung des Imperiums.
Kiimmere Dich zunédchst um die AT-PTs,
da diese sonst zerstort werden.

Fliege von der Startposition aus
geradewegs nach vorne zum Gebiet, in
dem die AT-PTs gefangengehalten
werden. Zerstore samtliche Geschiitze
auf Deinem Weg.

Wenn Du Dich néherst, siehst Du, wie
es ein AT-AT wagt, die drei AT-PTs
anzugreifen. Schalte das Ungetiim also
schnell mit der Harpune aus. Laf nun
die AT-PTs vorerst auBer acht und fliege
aus dem Lager hinaus tiber das Tor zu

STANDARDSCHIFF: Speeder
IMPERIALE KRAFTE: TIE-Bomber, TIE-
Interceptors, Sturmtruppen, AT-ATs,
Geschiitze, Raketenwerfer, Panzer

Die Mission ist in zwei Teile
gesplittet: die Rettung der AT-PTs

zwei Geschiitzen, einem Stromerzeuger
und einem weiteren AT-AT. Zerstore die
Geschiitze tind vernichte den AT-AT, aber -~
laB3 den Stromerzeuger zundchst g
unbeschadet. Das Tor offnet sich, und $
zahlreiche todliche Panzer erscheinen
auf den angrenzenden Hiigeln. Schalte
sie schnell aus, oder sie nehmen Deine
AT-PTs unter Beschuf! Fliege zuriick zum
Tor und nach links durch eine Schlucht
zu einem weiteren AT-AT. Zerstore ihn,
fliege dann hoch und runter, um die = |
restlichen Panzer zu erledigen. Zerstére
auch die TIE-Bomber, bevor diese ihre
Mitbringsel auf die AT-PTs abwerfen.
Sobald die AT-PTs die Landezone
erreicht haben, wird es Zeit, sich um
die Forschungseinrichtung zu
kiimmern. Fliege zuriick zum
Stromerzeuger und zerstore ihn, um
den Schutzschild auszuschalten.
Folge der Radaranzeige bis zum
Gebdude, zerstore die Geschiitze und
zerstore das Objekt.
Fiir die Goldmedaille miissen alle drei
AT-PTs gerettet und das
Forschungsgebdude so schnell wie

A Geschiltze icht
unbdlu!::‘;o!. moglich dem Erdboden gleichgemacht
Problem. Spiter werden. Dazu kiimmerst Du Dich besser

nicht um die Geschiitze, sondern
konzentrierst Dich auf das Gebaude.

A Die Zerstdrung der Forschungsstation ist nicht schwer, wenn Du vorher den
ersten Teil der Mission erledigst. Zerstdre zunichst die Geschiltze.
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' Chandrila, beschiitze den Versorgungszug

BLOCKADE ON
CHANDRILA

LEVEL 13: MISSIONSBRIEFING

“Moff Serdon hat sich entschieden,
Chandrila weiter zu tyrannisieren, dank
des Anschlags der Rebellen auf Fest.
Helfe den unschuldigen Bewohnern von

und stoppe das Imperium!”

MISSIONSZIELE

@ Eskortiere den Versorgungszug seinem Ziel ankommen. Die

@ Beschiitze die Stadt Opposition besteht in dieser Mission
aus imperialen TIE-Interceptors und
STANDARDSCHIFF: X-Wing Bombern. Konzentriere Dich auf die

IMPERIALE KRAFTE: TIE-Bomber, TIE-
Interceptors, TIE-Fighter, Sturmtruppen,
AT-STs

Bomber, da sie dem Zug den meisten
Schaden zufiigen. Halte jedoch stets
Ausschau nach den TIE-Interceptors.
Wenn sie erst mal an Deinem Heck
héngen, kannst Du sie nur schwer
wieder abschiitteln.

Sobald Du die Stadt erreichst, warten
drei Aufgaben auf Dich. Zuerst muf3 ein
Schwarm TIE-Bomber abgewehrt
werden, bevor dieser die Stadt
ausrduchert. Hierbei werden Deine
Fahigkeiten als Pilot getestet aberda
sich die Bomber |

uch dieses Level ist in zwei

Bereiche aufgeteilt. Im ersten Teil
muf3 der Schwebezug bei seiner Fahrt
zur Stadt beschiitzt werden. Wie auch in
anderen Eskortierungsmissionen muf}
der Zug so unbeschadet wie maglich an

schnell wie moglich aus!

Droht den Shuttles keine Gefahr mehr,
wirst Du von einer letzten Welle aus TIE-
Bombern und Interceptors angegriffen.
Zerstore sie alle und geniefe danach die
Zwisch

sollte es keine grofien Probleme geben
Als nachstes miissen die

Rebellentransporter gegen sechs (1) AT-

STs verteidigt werden. Schalte sie so

Fiir die Goldmedallle muf} das Level
so schnell und sicher wie moglich
geschafft werden. Im Klartext heit das:
Rette alle Deine Verbiindeten!
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“Kasan Moor plant
einen Angriff auf die
Vulkanbasis auf Sullust
als Vergeltungsakt fiir
die Blockade auf
Chandrila.”

@ Zerstore die Sender
@ Zerstore den Kondensator

STANDARDSCHIFF: Y-Wing
IMPERIALE KRAFTE: TIE-Interceptors,
TIE-Fighter, AT-STs, Geschiitze,
Raketenwerfer

iese Mission ist tiber weite

Strecken eine der einfachsten,
aber wird’s manchmal echt knifflig. Du
muf3t den Kondensator im Zentrum des
Vulkans zerstoren, doch vorher muf} der

fernzubleiben. Du knntest was abbekommen.

A Obwohl die Y-Wings sehr robust sind, ist es ratsam, von Explosionen

SULLLUST

Schutzschild ausgeschaltet werden.
Leider bedeutet dies nicht, da® Du
einfach den Stromerzeuger zerstoren

mufBt. Der Schutzschild des A Ziele nacheinander auf  aus. Die Geschiitze sollten als Ziele mit
Kondensators wird von zahlreichen dle weiBen Bldcke. Du geringer Prioritdt angesehen werden.
Sendern versorgt, die auf dem Grund mut alle zerstSren, Nahere Dich im ersten Teil der Mission
des Vulkans angebracht sind. Zerstére um die Mission in niedriger Hohe dem Ziel und ziehe im
alle der Reihe nach. :mwude‘sm letzten Moment hoch, bevor Du von der

eigenen Explosion erwischt wirst.
Sobald alle Sender zerstort sind,
wird der Schutzschild
heruntergefahren, und die Arbeit am
Hauptziel kann beginnen. Kiimmere
Dich vorerst nicht um die TIE-
Interceptors (dem Y-Wing koénnen sie
kaum etwas anhaben), und
konzentriere Dich auf die weifen
Bldcke innerhalb des Kondensators.
Deine Bomben kannst Du hier nicht
einsetzen, also ist es besser, die Blocke
mit der Kanone zu bearbeiten. Wenn
der letzte Block zerstort ist, geht der
Kondensator mit ihm hoch. Fiir die
Goldmedaille ist ein schnelles Spiel
sowie die Anzahl der vernichteten
Feinde entscheidend. Los, ran an den
Speck!

Auf dem Grund des Vulkans
beschiitzen einige imperiale Einheiten
die Sender, unter anderem auch
Raketenwerfer und AT-STs. Am besten
schaltest Du zuerst die Raketenwerfer
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MOFF SEERDON’$
REVENGE &

“Bei der Schlacht um Sullust hat es Moff Seerdon
geschafft, die Bacta-Giiter von Thyferra zu klauen.
Jetzt will er die medizinische Versorgung der
Allianz kappen. Befreie Thyferra und besiege
Seerdon endgiiltig!”

Bt

Rebellen (runde Objekte mit dem

@ Beschiitze die Bacta-Container Symbol der Rebellen), verteidige die

@ Vermeide zivile Verluste Einwohnerschaft und zerstore

@ Zerstore alle imperialen Bunker, samtliche Gegner in diesem Gebiet,
Fighter und Bomber einschlieBlich Moff Seerdon!

@ Finde und vernichte Moff Seerdon Ignoriere zunéchst die TIE-

Interceptors und suche mit Hilfe Deines

STANDARDSCHIFF: X-Wing Radars die TIE-Bomber und AT-STs, die

IMPERIALE KRAFTE: TIE Bombers, TIE sich an den zivilen Einrichtungen und

Interceptors, TIE Fighters, AT-STs, Gun den Tanks zu schaffen machen.

Turrets, Missile Launchers, Enhanced Vernichte anschlieend alle

Imperial Shuttle Raketenwerfer, Geschiitze und

Bomber und die AT-STs.

imperialen Bunker (das sind die
flachen, rechteckigen Gebdude).
\+ Schalte dann die iibrigen TIE-

" Interceptors aus.

An diesem Punkt erscheint Seerdon
in einem schwer bewaffneten und
gepanzerten Schiff. Seerdons Schiff ist
sehr wendig und schnell und damit
schwer zu treffen. Alles was hier zahlt,
ist Dein Geschick als Pilot! Ubrigens:
Deine Protonentorpedos haben in
diesem Kampf keine Wirkung!

Fiir die Goldmedaille mu das Level
s0 schnell wie moglich geschafft und die
Verluste ziviler Gebdude gering gehalten
werden.

A Moff Seerdons Shuttle ist sehr schnell und wendig. Entferne Dich zun#ichst
vom Schiff und greife es aus der Distanz an.
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THE BATTLE

OF ¢CALAMARI

“Die friedliche Welt von Mon Calamari

befindet sich kurz vor der totalen
Zerstorung. Fliege als Wedge Antilles
und bekiéimpfe alles Bose in dieser

Schlacht!”

® Zerstore die Weltzerstorer
@ Beschiitze die Stadt

STANDARDSCHIFF: V-Wing
IMPERIALE KRAFTE: Weltzerstorer,
Robot-TIEs, imperiale Katamarane

E ine neue Bedrohung in Form von
imperialen Weltzerstorern legt sich
wie die Pest iiber das Land und diesmal
liegt es an Dir, Wedge Antilles, sie zu
stoppen.

Du beginnst die Mission in einem

'V Robot-TIEs sind
gefihrlichsten
imperialen Gleiter.
Setze Zlelsuchraketen
ein.

neuen Schiff, dem V-Wing. Dieser Gleiter
ist schneller, wendiger und besser
bewaffnet als die Schiffe, die Du sonst
fliegen durftest. Allerdings bedarf es
einiger Ubung mit der Steuerung, wenn
Du erfolgreich aus der Schlacht
heimkehren willst.

Wiahrend der Mission muf3t Du drei
Weltzerstorer vernichten und Dich um
die Robot-TIEs kiimmern, eine neue
Waffe des Imperiums. Die Weltzerstorer
sind schwer gepanzert und iibersat mit
Geschiitzen, also gibt es nur einen Weg,
sie auszuschalten. Ziele zundchst auf
den Schildgenerator, oben in der Nahe
des Hecks, und zerstére ihn.
Konzentriere danach Dein Feuer auf die
Beine des Zerstorers. Halte Abstand,
wenn Du das zweite Bein
auseinandernimmst, da die Maschine
ins Wasser fallt.

Folge als nidchstes dem Radar in eine
Stadt mit Robot-TIEs und hole sie vom
Himmel. Diese TIEs sind extrem wendig.
Es ist notwendig, ihre Bewegungen
abzuschétzen und das Feuer prazise

‘A ZerstBre zuerst die Schildgeneratoren oben
auf den Zerstdrern und greife danach die
Beine an. Vorsicht, wenn das Ding zu Boden
faliy

vorauszuplanen. Danach geht es zwei
weiteren Weltzerstorern und einigen
Robot-TIEs an den Kragen, bevor Du Dir
mal wieder selbst auf die Schulter
klopfen darfst.

Goldmedaillen gibt es hier fiir
Schnelligkeit und abgeschossene Ziele.
Halte nach Katamaranen Ausschau,
denn die erhghen Dein Punktekonto
sehr schnell. Viel Gliick!

A Diesen riesigen Schiffen begegnest Du dfter beim Flug Uber das Wasser. Trotz Ihrer GriBe haben
sle elne sehr schwache Panzerung und sind somit leicht zu zerstdren.
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BOBBYBIRD

Alle Cheats
eingeschaltet
SCREWYOUGUYS
Credits zeigen
OMGTKKYB

Alle Mehrspieler-
Charaktere aktiviert
SLAPUPMEAL
Starvin‘ Marvin
aktiviert

PHAERT

Phillip aktiviert

auf dem NGa?

u Beginn des Levels quatschen die

Kinder mit Chef, der ihnen erzahlt,
daf sich ein Komet auf Kollisionskurs
zur Erde befindet und sich die Kinder
besser nach Hause verziehen sollten.
Laufe langsam durch die Stadt, werfe
Schneebille auf die mutierten Truthdhne
und treffe Deine drei Freunde. Laufe
weiter an der Schule vorbei zum Eingang
des Fests, wo die Einwohner voller Panik
umherrennen.

Sobald Du das Fest erreichst, greift
Dich eine kleine Gruppe von Truthdhnen
an; beseitige sie mit einer Portion
Schnee und laufe iiber das Festgelande

RAFT

Terrance aktiviert
DOROTHYSFRIEND
Mr. Garrison aktiviert
CHEATINGISBAD

Mr. Mackey aktiviert
LOVEMACHINE

Chef aktiviert
CHECKATACO

Wendy aktiviert
FISHNCHIPS

Pip aktiviert

KICKME

Ike aktiviert
ALLWOMAN

Mrs. Cartman aktiviert
GOODSCIENCE
Mephisto aktiviert
STARINGFROG

Jimbo aktiviert
HAWKING

Ned aktiviert
OUTRAGE

Big Gay Al aktiviert
ELVISLIVES
Barbrady aktiviert
MAJESTIC

Alien aktiviert
THEEARTHMOVED
Levelauswahl aktiviert
VEGGIEHEAVEN
Skinny-Modus aktiviert
MEGANOGGIN
Grofe Kopfe

A Mit Deinen Schneebiilien erledigst Du die
Truth&hne, die iber die Stadt herfallen. Tote
jedoch keine harmlosen Tiere!

Dude? Sweet? Kick Ass?
Mffmff? Ja, die Kids aus
South Park tummeln sich

Operation Turkey Butt:

FAIRE GAME

ZIEL: Finde Deine Freunde und nimm am Renaissancefest teil.

zum offenen Gebiet auf der Riickseite.
Bekdmpfe die Truthdhne in diesem
Gebiet und suche links nach einer
Héhle, wo Du etwas Zippi Cola und zwei
Pakete Cheesy Poofs findest. Verlasse
die Hohle und folge dem roten Pfeil.
Klettere am kleinen Hiigel hinauf und
gehe oben angekommen nach rechts in
die ndchste Schlacht. Téte samtliche
Vogel und folge weiter den
Richtungsangaben der Pfeile. Du
erreichst eine verschneite Eindde, wo
Dich noch mehr Vigel erwarten.

Laufe durch das Holztor am Ende des
Pfades und weiter durch die kleine
Passage. Du erreichst ein weiteres
versiegeltes Tor. Drehe Dich sofort um,
da Du von einer Horde Truthdhne
angegriffen wirst. Sobald die
Weihnachtsmeniis angerichtet sind,

offnet sich wieder ein Tor. Sammle die
Springbélle und die Cheesy Poofs ein
und laufe durch das nachste Tor.
Vernichte die nervtotenden Truthdhne
und laufe geradewegs iiber die Ziellinie,
um das Level zu beenden.

Rechts neben dem Pfad, auf

FATTERKNACK
Unendlich Muni
FATKNACKER

Alle Waffen aktiviert
ASSMAN
Unverwundbarkeit
aktiviert

PLANEARIUM
Tinte-und-Feder-Modus

64 Power Nummer 21

einem kleinen Hiigel, steht eine
Hiitte mit einer offenen Tir. Im

Hinterzimmer findest Du 40
Gummiballe!




Operation Turkey Butt:

TURKEY SHOOT

ZIEL: Alle Truthdhne miissen vernichtet werden! Finde Chef fiir weitere Infos.

aufe nach vorne und untersuche

den Baum. Du findest Springblle.
Laufe iiber den Hiigel und betrete Chefs
Shack O° Love. Chef unterrichtet die
Gang iiber die groeren Mutter-
Truthdhne, denen Du in diesem Level
begegnest. Um alle Truthdhne zu
besiegen, muf3 zundchst der Quell des
Basen gefunden werden.

Verlasse das Hauschen und laufe
nach links. Folge der Richtung der roten
Pfeile und tote auf Deinem Weg alle
Truthdhne. Laufe {iber den kleinen
Hiigel zu einem hélzernen,
verschlossenen Fort. Betrete rechts den

344

Krater und vernichte alle angreifenden
Truthdhne, um die Tore zu dffnen. Im
Fort findest Du wieder Cheesy Poofs
und weitere Vogel.

Verlasse das Fort nach links und
klettere {iber den néchsten steilen
Hiigel, wo Du auf ein weiteres
verschlossenes Tor und einen grofien
Mutter-Truthahn stoBt. Greife den
Riesentruthahn mit Springballen an,
verfolge ihn dann und bearbeite ihn
solange, bis er tot ist. Kehre zurlick zum
Tor, das nun offen ist, und bekdampfe
den ndchsten Riesentruthahn.
Durchquere die Schlucht und laufe
durch ein weiteres Tor. Folge dem
Verlauf der Passage, gehe am Feuer
nach rechts durch die Passage zu einem
Riesentruthahn. Laufe weiter durch die
Passage zu einer Tiir, die Dich zur
Kreuzung mit dem Feuer zuriickfiihrt.
Gehe wieder nach rechts und tote den
ndchsten Riesentruthahn. Folge dem
Verlauf der Passage in eine Hohle
hinein, schnapp Dir die Extras und laufe
weiter durch die Passage bis zu einer

Kreuzung. Laufe nach links, tote den
Riesenvogel und folge den Pfeilen bis
zur Schlucht. LaB Dich in den Spalt
fallen, klettere an der Leiter auf der
anderen Seite hinauf, um in die
néchsten Schlucht zu gelangen. Klettere
nach dem Kampf an einer weiteren
Leiter hinauf auf den Erdhiigel im
Zentrum. Schlachte die Mutanten auf
der Briicke. Laufe {iber die Briicke und
vorsichtig nach unten zum FluB. Warte,
bis sich die beiden Boote nahern, und
gehe {iber sie auf die andere Seite.
Laufe {iber den Hiigel zum néchsten
Riesentruthahn, schnapp Dir die Cheesy
Poofs und rutsche am Hiigel hinab ins
Ziel.

erhalten.

0 Love, um mehr Infos
Ober die Truthdhne zu

Operation Turkey Butt:

SEARCH AND DESTROY

ZIEL: inige das Truthah

imm die Gummiballe und die

Piimpelwaffe und laufe iiber
den Hiigel zu Chefs Shack O° Love.
Du bekommst dort einige niitzliche
Hinweise. Verlasse das Haus und
gehe nach links durch die Passage.
Vernichte samtliche Truthdhne auf
Deinem Weg. Schalte auch den
Riesentruthahn an der Ecke aus, und
gehe durch die Passage in die Hohle
am Ende. Folge den roten Pfeilen
durch die Héhle, und Du gelangst in
eine groBere, dunkle Hohle.

Tote die vier Riesentruthdhne, die
in diesem Gebiet warten, und laufe
weiter durch die Hohle zur Briicke
auf der anderen Seite. Laufe {iber

o

hothdl

233499

die Briicke und tote auf der anderen
Seite alle Truthdhne. Laufe weiter
{iber den Weg um die Ecke zu einem
Riesentruthahn und einem
Durchgang zu einer anderen Hdhle.
Laufe durch den Tunnel, sammle
die Extras ein und schlachte die
mutierten Vogel. Tote den ndchsten
Riesentruthahn und klettere {iber
die Leiter auf die nachste Ebene.
Gehe oben angekommen nach links
und laufe nach vorne zu einem
grofRen Tor. Dieses dffnet sich, wenn
Du Dich ndherst. Zerstore die
Truthahn-Bande und folge den
Pfeilen zum néchsten grofien Tor.
Téte alle Truthdhne, um das Tor zu
6ffnen, und wandere hindurch. Auf
der anderen Seite warten noch mehr
Truthahne. Folge weiter den Pfeilen
und passiere das ndchste Tor.
Schlieflich entdeckst Du eine
Passage, die zuriick ins offene
Gebiet fiihrt. Vernichte drauien die
Riesentruthdhne und laufe durch die
Schlucht in eine andere Hohle.
Schlage Dich durch den Tunnel und

teck, téte den Anfiihrer, trete den Truthdhnen in den *piiiiep*.

bekampfe den nachsten
Truthahnschwarm, wéhrend Du die
Briicke tiberquerst. Laufe auch tiber
die ndchste und tote den
Riesenvogel. Weiter geht es liber
den Hiigel auf eine Lichtung.

Laufe nach rechts iiber den
schmalen Felsvorsprung. Klettere
tiber die kleine Leiter in die Hohle
dahinter. Laufe durch den dunklen
Tunnel und klettere im Zentrum an
der groBBen Leiter hinauf. Schaue
oben angekommen nach rechts und
klettere an der ndchsten Leiter
hinauf. Uber die dritte und letzte
Leiter geht es zum Berggipfel, wo Du
auf den Endgegner triffst.

Dieser riesige Metallvogel

ist nicht allzu schwer
kleinzukriegen. Halte Dich

nur aus seiner Angriffsreich-

weite raus. An seinem Hintern hat er
ein groBes aufgemaltes Ziel, auf das

Du stdndig schieBen solltest. Nutze
die Dauerfeuerfunktion und umkreise
Deinen Gegner, bis er fortrennt und
auf seiner Flucht Kenny totet.
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Operation Turkey Butt:

HOMECOMING

ZIEL: Kehre rechtzeitig zum Ernte-
dankfest zuriick nach South Park.

aufe nach vorne und schnapp

Dir die Piimpelwaffe. Hinter der
Ecke bricht der Riesentruthahn aus
und lduft den Huigel hinab auf South
Park zu. Hénge Dich an seine Fersen
und bearbeite seinen Hintern mit
Geschossen. Das Viech legt
permanent Eier, aus denen
Truthdhne schliipfen, also sei stets
auf der Hut! Verfolge weiter den
Bof, und Du erreichst irgendwann

A Der riesige Truthahn durchbricht die
Wand und lduft geradewegs auf South
Park zu.

A Verfolge schnell das Monster und
bearbeite die Ziele am Hinterteil.

89080

den Stadtrand von South Park.

Wenn der Riesentruthahn stark
angeschlagen ist, setzt er sich hin.
Du muft Dich ihm nun ndhern, um
ihn endgiiltig auszuschalten. Ziele
entweder auf den Kopf oder
umkreise ihn und bearbeite weiter
sein Gesaf. Nach dem Kampf sitzen
alle Kids friedlich beisammen und
schlagen sich die Bauche voll, bevor
es zur nachsten Mission geht.

Schaue am ersten Abhang
nach rechts und springe auf
den schmalen
Felsvorsprung, der an der Wand
entlang verlduft. Betrete an seinem
Ende die Hohle und klettere iiber die
Leiter in einen Geheimraum mit einer
Riistung und Terrance- und Phillip-
Puppen.

T
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A Tlone Of Your Own:

THERE GOES THE
NEIGHBOURHOOD

ZIEL: Befreie die Stadt! Hindere die BoR-Klone daran, die Schule zu erreichen.

as Level beginnt mit einem

Gesprach mit Chef, der Dich
tiber die merkwiirdigen
Geschehnisse in South Park
aufklart. Nach der Konversation
findest Du Dich au3erhalb der
Schule wieder und muf3t schnell
Deine Freunde finden. Schnapp Dir
die Gummibélle vom Schulbus und
laufe nach vorne, um Kyle zu treffen.
Tote den Big Gay Al-Klon.

Laufe zum ersten Haus auf der
linken Seite und nimm die
Gummiballe an Dich. Laufe langsam
weiter iiber die Stra8e und vernichte
samtliche Klone. Die groferen mit
den zwei Képfen sind diesmal die
Mutter-Klone. Diese miissen
vernichtet werden, bevor sie die
Schule erreichen. Wende bei diesen
Wesen etwas starkere Waffen an, da
sie sich sehr schnell bewegen,
sobald sie einige Male getroffen

Laufe geradewegs iiber die
StraRenkreuzung, und Du stoft auf
weitere Klone. Danach findest Du
den letzten der Gang. Konzentriere
Dich auf die Mutter-Klone, damit sie
auf keinen Fall die Schule erreichen!
Sobald alle Klone vernichtet sind,
mufBt Du durch das Tupper
Warehouse laufen, um das Ziel zu
erreichen.

Suche im Warenlager nach
einer Leiter, die Dich auf

den Balkon fiihrt. Auf diesem
findest Du einige Cheesy Poofs
und Riistung.

A Finde alle Deine Freunde in der Stadt,
um das Warenlager zu dffnen.

A Wenn alle Bosse tot sind, findest Du im Warenlager das Ziel.



A Tlone Of Your Own:

WAREHOLISE RUN

107480

Tote alle BoB-Klone und &ffne alle
Lagerhéuser. Im Soft Warehouse findest Du
auf dem Balkon den total beeindruckenden

ZIEL: Bereinige das Warenlager. Hindere die Mutter-
Klone daran, die Polizeiblockade zu erreichen.

aufe zuriick ins Warenlager und spalte die

beiden Klone im Zentrum. Klettere iiber die
Leiter am Rand entlang und sammle die
Extrawaffen und die Munition ein, die tiberall im
Lager verteilt herum liegen. Wenn Du das
Lagerhaus verlaBt, erzahlt Dir Chef, wo Du den
Ursprung der Klone findest.

Nach dem Gesprach offnet sich rechts die
néchste Warenlagertiir, und der erste der Bof3-
Klone erscheint. Mdhe die Klone mit
Gummibéllen oder gelben Schneebdllen nieder.
Warte, bis die néachste Tiir gedffnet wird.

Nachdem alle Lagerhduser gedffnet sind und
jeder BoB3-Klon getotet wurde, findet die Gruppe
in einem der Hauser eine kleine Leiter, die nach

» SOUTH PARK

SPIELHILE

oben fiihrt. Schlage Dich durch das Gebdude
und klettere iiber die L 'ter in die ndchste Etage.
Untersuche die Ecken des Raums, und Du
findest weitere Gummiballe. Halte Ausschau
nach einem kleinen, griinen Quadrat, das zu
einem Alien-Artefakt fiihrt. Sobald das Team die
fremde Waffe entdeckt hat, geht der Punk erst so
richtig ab.

Kuh-Werfer!

123960
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A Tlone Of Your Own:

MOTHER LOVIN

ZIEL: Der Mutter-Klon hat das
Museum besetzt. Schlage Dich
bis zum Museum durch und
zerstore den Bof!

421399

£ [} Kurz vor den Polizeiwagen
° 'Q'" entdeckst Du auf der
rechten Seite eine geheime
Wand. Laufe an dieser entlang
und nach rechts in das kleine
Gebiet, wo Du Cheesy Poofs und
eine Riistung findest.

a ist man im Glauben, alle

Klone vernichtet zu haben,
und schon labert Chef etwas von
einer Gefahrdung im Museum.
Sammle auf Deinem Weg dorthin
die Gummibélle aus den Vorgadrten
der Hauser ein. Téte unterwegs
weitere Klone und suche in den
Gassen nach Extrawaffen und
Munition. Téte mit den
Schneebillen die kleineren Klone
und hebe Dir die machtigeren
Waffen fiir den Bof auf. Gehe an
der Kreuzung nach rechts und

123960
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$POOMNEFLIL

laufe runter zur Ecke, wo Du Mr.
Hanky the Christmas Poo findest.
Laufe iiber die StraBe und suche
die Hauser im Zentrum nach
Munition ab. Du findest auch eine
Sponge Dart Gun. Weiter geht es
iiber die Hauptstrae an den
iibriggebliebenen Klonen vorbei zu
zwei SWAT-Wagen der Polizei.
Betrete das Museum und bereite
Dich auf den Kampf mit dem Bof
aller BoB-Klone vor.

Mutter-
Kion

Dieses groie Blubberding hiipft
iiber das Museumsgeldnde und
kreiert dabei immer wieder neue
Klone, wihrend es Dich mit seinem
groBBen Auge zu vernichten versucht.
Néhert sich Dir das Ding, kann es
Dir durch ein Erdbeben Schaden
zufiigen. Halte Dich auf Distanz und
nimm das Auge unter Beschuf.
Power-Gummiblle sind die beste
Waffe. Bearbeite sein Auge, bis der
Mutter-Klon explodiert.

A Der Mutter-Klon wird zum
Alptraum, wenn Du nicht die
richtigen Waffen hast.




Nummer 27

Tlose Encounters Of The Bovine Kind:

THE VISITORS RETLIRN

ZIEL: Laufe zum zuletzt gesichteten UFO.

hef erzahlt den Kids, daf} iiber

South Park wieder ein UFO
gesichtet wurde. Sie sollen
herausfinden, wo es gelandet ist.
Ungliicklicherweise ist die Gruppe
schon wieder zerrissen. Also
miissen zunachst samtliche Kids
gefunden werden, bevor es zu den

auBerirdischen Eindringlingen geht.

Laufe liber die Strafe zu Stan’s
House und finde hinter dem Zaun
einige Gummibille. Uber den Weg
vor Dir geht es in Richtung Berge.
Untersuche links die Hohle nach
Munition und laufe iiber den Hiigel
zur Herde. Oben angekommen
findest Du rechts in der Passage
Cheesy Poofs. Hinter dem Tor
gelangst Du in ein grofBes, offenes

Gebiet. LaB Dich von der Kante nach
unten fallen und greife die wild
gewordenen Kiihe an. Links von der
Kante findest Du weitere
Gummibille.

Nachdem die verriickten Kiihe
geschlachtet wurden, geht es durch
den Tunnel zu einer anderen Herde
und anschlieBend nach unten zum
Ufer eines Sees. Auf der linken Seite
des Sees entdeckst Du ein kleines
Boot, das Dich in den Tunnel tragt.
Springe dort aus dem Boot und
schnapp Dir Mr. Hanky. Folge dem
Verlauf der mit Wasser gefiillten
Passage zu den Holzstufen.

Springe nach links aus dem
Wasser und folge dem Weg nach
unten iiber die Schrage. Schlachte
weitere Kiihe. Folge den Pfeilen zu
den drei Tunnels am Fufe des
Abhangs. Rutsche an der Schragen
nach unten durch einen der Tunnels
und vergif nicht, die Extrawaffe
mitzunehmen. Zerstore das Raum-
schiff iiber Dir, laufe weiter und laf}

Tlose Encounters Of The

ZIEL: Schlage Dich bis nach Craterville

ntersuche die Ecken auf

Gummiballe und Piimpel,
laufe dann durch die Passage und
betrete Chefs Shack O* Love. Chef
erklart, daB die Bo3-Aliens vom
Mutterschiff produziert werden.
Die Kids miissen dieses Schiff
finden und zerstéren!

AuBerhalb von Chefs Haus
finden die Kinds auf dem Grund
des kleinen Teiches die
Piimpelwaffe. Hinter dem Haus
findest Du zwischen dem Miill Mr.

A Diese Kiihe sind schwieriger umzulegen
als die Klone und Truthdhne. Mit
Gummibéllen und Piimpeln machst Du
kurzen Prozef mit ihnen.

Dich in die Schlucht vor Dir fallen.
Springe iiber die Stufen an den
Wanden der Schlucht riiber zur
Plattform mit dem Alien. Téte es und
folge dem Verlauf der Passage um die
Ecke iiber einen schmalen FluB. Laufe
{iber die Rampe auf der anderen
Seite nach oben und vernichte den
Alien-Bo8 iiber Dir. Laufe vorsichtig
durch das Tal, erledige dabei
samtliche Kiihe und renne iiber die laufe um die Ecke zum Hang
Ziellinie, um das Level zu beenden. und klettere am Hiigel hinauf
nach oben zum Alien-Mutterschiff.

A Achte auf die verriickten Kilhe In diesem
Level, da sie in groBen Gruppen
angreifen und scharfe H3mer haben.

Tlose Encounters Of

ONE MOT

ZIEL: Schalte die Alien-Wéchter aus

Te

N &

va =) LaB Dich ins Wasser auf der rechten Seite des Sees fallen und schwimme ‘
durch den kleinen Tunnel zu einer Rampe, die nach oben fiihrt. Oben
angekommen findest Du den Warpo Ray.

Hebe vorsichtig das Super Sniper
Chicken von der Kante auf und
nimm Dir von links die Riistung. Laf8
Dich jetzt nach unten fallen. Laufe

nach rechts. Vernichte samtliche
Aliens und betrete die zweite Hohle,
wo Du ein weiteres Super Sniper
Chicken, Mr. Hanky, eine Riistung
und einen Lightning Bolt findest.

21200

A ErschieBe die Alien-Wachter beim
Mutterschiff, und zwei blaue Aliens
kommen heraus.




Bovine Kind:

TO CRATERVILLE

durch und suche nach dem Mutterschiff.

Hanky. Laufe {iber den Hiigel und
schalte dabei den Alien-Bof iiber
Dir aus. Links geht es iiber die
Schrége und iiber einen
Baumstamm zu einigen Cheesy
Poofs und einer Riistung.

La Dich von der Kante fallen
und zerstore einen weiteren Bof3.
Folge den Pfeilen bis zum Ende der
Schlucht. Gehe nach rechts und
téte die wilden Kiihe im Spalt. Beim
Baum findest Du einen versteckten
Tunneleingang. Folge der Passage

A Verrilckte Kilhe findest Du in vielen
Abschnitten dieses Levels. Sie werden
von Raumschiffen abgesetzt.

bis zum Ende, und Du findest
Warp-Munition, Sponge Darts und
Piimpel. LaB Dich nach rechts von
der Kante fallen und folge den
Pfeilen bis zum verschlossenen Tor.
Tote die Kiihe, die oben auf dem
Hiigel warten. Weiter geht es durch
die schmale Passage iiber einen
weiteren Hiigel. Téte hier wieder
Kiihe und einen Alien-Bof. Folge
weiter den Pfeilen durch die
Schlucht, schlachte weitere Kiihe
und s@mtliche Aliens und la Dich
zwischen den beiden Baumen in
das Loch fallen.

Wende Dich unten gleich nach
rechts und téte die
AuBerirdischen. Folge den Pfeilen
bis in das offene Gebiet. Tote die
Aliens vor Dir und auch den Alien-
Bof, der iiber Dir in der Mitte
schwebt. Nachdem alle Aliens
getdtet wurden, findest Du in der
Wand einen neuen Tunnel. Folge
den roten Pfeilen und laB Dich ins
néchste Loch fallen.

Tote schnell die beiden Aliens
und laufe nach draufien. Téte die

A Zwischen den beiden kieinen Biiumen
findest Du ein groBes Loch im Boden.
Spring hinein und vernichte die Alien-
Krieger.

verriickten Kiihe, die am Hang
warten. Laufe nach dem Kampf auf
den Hiigel und lege Dich mit
weiteren Angreifern an. Laufe nach
links und aB Dich ins nachste Loch
fallen. Laufe langsam ins offene
Gebiet und weiter tiber die
schmale Kante. Vernichte
samtliche Aliens. An der Seite des
Hiigels geht es nach unten in
einen Tunnel, der Dich nach
Craterville fiihrt. Rechts st6ft Du
auf einen weiteren Alien-Bof.
Zerstore ihn schnell und téte die
iibriggebliebenen Aliens, bevor es
durch das Tor und tiber die Ziellinie
geht.

Gleich hinter dem
verschlossenen Tor siehst

Du eine Kreuzung mit Pfeilen,

die direkt auf den Hiigel vor Dir
zeigen. Laufe hier nach links und
gehe in die Hohle zu den Piimpeln
und Gummibillen. Gleich hinter den
Piimpeln findest Du in einer extrem
dunklen Hohle Snacky Cakes und
eine Riistung.

@ wl@ 13600

A In der Mitte dieser Lichtung entdeckst
Du ein Raumschiff. Zerstbre es schnell,

The Bovine Kind:

HER OF A $HIP

und betrete das Mutterschiff.

Kehre danach zum Mutterschiff
zuriick und nimm die Alien-Wéchter
unter BeschuB. Die Wéchter
erscheinen immer wieder an den
gleichen Stellen. Halte diese Stellen
permanent unter Feuer. So erledigst
Du die Wichter, bevor sie das Feuer
erwidern kénnen. In der geheimen
Hohle unter dem Mutterschiff
findest Du alle moglichen Extras
(und tote Kiihe), falls Du sie
benétigst. Die Aliens folgen Dir nicht
dorthin.

Irgendwann erscheinen keine
weiteren Aliens mehr. Laufe weiter
auf der Plattform zu den néchsten
Alien-Wéchtern und nimm sie unter
BeschuB, bis auch diese nicht mehr
erscheinen. Wenn alle Wachter
vernichtet sind, erscheinen zwei
blaue Aliens vor der Tiir des
Mutterschiffs. Laufe auf die zentrale
Plattform und schieBe auf einen
dieser Aliens. Er verwandelt sich
daraufhin in einen Alien-Schliissel.
Schnapp Dir schnell die Snacky

Cakes von der Kiste, nimm den
Schliissel und betrete das
Mutterschiff.

bevor es zu viele Gegner absetzt.

(]
= Unterhalb der

": Zentralplattform, wo das

SE Mutterschiff gelandet ist,
findest Du Mr. Hanky. Wenn Du

iiber einen der Staimme in diesem

Gebiet springst, findest Du eine alte

Begribniskammer. Hier liegt jede

Menge Munition, Mr. Hanky und

frische Eier.
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Tlose Encounters Of The Bovine Kind:

BLOW THE CORE

ZIEL: Schlage Dich bis zum Kern durch und zerstére ihn!

uche im Raum nach

Gummibdllen und Piimpeln.
Laufe durch die Tiir mit der 7 darauf.
Tote im ndchsten Raum die Wéchter
und hebe die beiden Cheesy Poof-
Pakete auf, bevor es durch die
nachste Tiir in einen weiteren Raum
geht. Tote die patrouillierenden
Wichter, und eine Tiir wird gedffnet.
Ein paar Kiihe gelangen in das
Gebiet. Téte sie und wandere in den
Raum vor Dir. Téte den Alien auf der
Plattform im Zentrum.

Im Heu findest Du Piimpel und
Munition fiir den Warpo Ray.
Springe auf die zweite, runde
Scheibe unterhalb der Plattform.
Fahre mit dem Lift nach oben und
springe von der Plattform, um
Snacky Cakes und ein Warpo Ray
einzusammeln. Laufe in den
nachsten Raum und vernichte
zahlreiche Alien-Wachter, bevor es
durch die Tiir in einen grofRen Raum
mit Heu im Zentrum geht. Laufe um
das Heu herum durch die néchste
Tiir und tote die wieder einige
Aliens. Hier findest Du viel Munition
und Cheesy Poofs. Schlachte im
angrenzenden Raum die mutierten

A Im Raumschiff der Aliens entdeckst Du
einige Tiere in Konservierungsbehilt-
nissen. Deine Freunde sind auch hierl

A Die Aliens in den blauen Roben fliegen
um den Kern des Schiffs herum. Sie
bewegen sich sehr schnell!

Truthdhne und hole Dir aus dem
Nest im Zentrum die Sponge Dart
Gun. Erledige im ndchsten Raum die
beiden blauen, fliegenden Alien-
Wichter und tote im Raum auf der
linken Seite wieder einen. Nimm Mr.
Hanky von einer der Kisten und
laufe weiter in den nachsten Raum,
der voll mit grofen Kisten ist.
Erschieie die Alien-Wachter auf den
Kisten und schlage Dich bis zum
angrenzenden Raum durch.
Vernichte alle Angreifer.

Laufe durch die Tiir in einen
Raum, in dem Du einige der South
Park-Einwohner, eingesperrt in
Konservierungsbehdltern, siehst.
Tdte den blauen Wachter, der Deine
Freunde bewacht. Offne
anschlieBend die Tiir vor Dir und
laufe um die Klone herum in den
ndchsten Raum auf der rechten
Seite. Drei blaue Aliens und zwei
Alien-Wichter versuchen, Dich hier
am Betreten des Schiffskerns zu
hindern. Vernichte zunéchst die
blauen Aliens auf der linken Seite
und dann erst die beiden Wachter.
Gehe nun durch die Tiir in den Kern
des Schiffs.

Alien-Realictor

In diesem Raum ist die Schwerkraft nicht ganz so grof} wie normal, also ist

es ratsam, sich vorher im Deathmatch-Level mit der Steuerung anzufreunden.

Der Kern des Schiffs [t fortwahrend blaue Elektrostrahlen frei, die Dich verletzen,
wenn Du sie beriihrst. Laufe am besten immer im Kreis und schie8e mit Deiner
mdchtigsten Waffe auf den Kern, bis er explodiert.

@ i’p)/‘ﬂ 65460

Something Wicked This Way Tlunks

SEISMIC RLIMBLE

ZIEL: Das Seismic Centre wurde von
verriickten Robotern eingenommen.

Schlage Dich bis zum Zentrum durch.

hef berichtet von den neuesten

Geschehnissen in South Park.
Das Seismic Centre empfangt merk-
wiirdige Signale, und Du muf3t
dorthin. Untersuche zundchst die
Hauser, um Deine Freunde zu
finden. Schnapp Dir in einer der
Gassen die Warpo Ray-Waffe. Hast
Du alle Kids beisammen, geht es
quer durch die Stadt zu zwei
Robotern, die am Kliff am Rande der

A Achte auf die Roboter auf den Felsen
{iber Dir. Du must sie alle vernichten, um
welter zu kommen.

Stadt stehen. Zerstore sie, doch
Vorsicht - die Roboter in diesem Level
sind sehr widerstandsféhig!

Laufe {iber den Hiigel auBerhalb
der Stadt und lege Dich mit einem
Robo-Bof3 und einigen kleineren
Gegnern an. Laufe weiter {iber die
gefrorenen Landschaftsabschnitte,
indem Du den roten Pfeilen folgst.
Zerstore alle Roboter auf Deinem
Weg. Du erreichst irgendwann ein
grofRes Tor. Zerstore dort die Roboter,
um es zu 6ffnen. Laufe durch das Tor
und téte den néchsten Roboter auf
der Plattform rechts. Folge den
Pfeilen durch die Passage und betrete
auf der rechten Seite die kleine
Hohle. Schnapp Dir die Eier und die

Tlose Encounters Of The Bovine Kind:

MILITIA CAMP

ZIEL: Das Camp der Miliz wird
von Robotern angegriffen.
Mische Dich dort ein!

146000

A AuBerhalb von Chefs Shack 0° Love
befindet sich ein See. Du findest dort
Munition und einen Kuh-Werfer.

151920

Drehe Dich um und laufe
zuriick durch das Tor. Gehe
dann nach links und betrete das
Haus von Chef. Chef erklart, daf
die Roboter in der Fabrik nahe
Stark’s Pond hergestellt werden
und beauftragt die Kids, der Fabrik
einen Besuch abzustatten.
Verlasse das Haus und untersuche
den Teich vor dem Haus. Du findest
dort Warpo Ray-Munition und
einen Kuh-Werfer.

Gehe aus dem Wasser und
suche hinter dem Haus nach Mr.
Hanky. Laufe durch den Tunnel in
Richtung von Ned und Jimbos

167360




Warpo Ray-Munition. Weiter geht’s
durch die Passage iiber einige Robo-
Bosse hinweg. Am Ende des Gangs
stoBt Du auf eine Hohle. Links hinter
dem Baum findest Du Mr. Hanky. In
der Hohle liegt etwas Warpo Ray-
Munition. Am anderen Ende des
Tunnels wartet ein Robo-Bof auf
Dich. Téte den Schrotthaufen und
laufe iiber die verschneiten Hiigel
zum néchsten grofien Tor.

Tote die Roboter in der Nahe des
Tores, um es zu &ffnen. Laufe weiter
durch den Tunnel und lege Dich mit
dem néchsten Robo-Bof auf der
anderen Seite an. Laufe nach seiner
Niederlage iiber den Pfad, gehe an
der Kreuzung nach rechts und téte

MADNES$S

Miliz-Ranch. Uber den Hiigel geht
es nach unten. Téte den Robo-Bof
und laufe weiter iiber den Pfad zur
Kreuzung mit zahlreichen griinen
Robotern. Tote die Roboter mit
Deiner Warpo Ray-Waffe und folge
dem roten Pfeil iiber den nachsten
Hiigel zu den nachsten griinen
Robotern. Sobald alle Roboter
getodtet wurden, 6ffnet sich das Tor,
und Du gelangst in das ndchste
Gebiet. Folge auf der anderen
Seite dem Verlauf des Tunnels.
Tote dabei einen weiteren Robo-
BoR. Laufe weiter, bis Du eine
kleine Schlucht erreichst. Zerstore

193290
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4 Eine gut gezielte
Terrance- und
Phillip-Puppe wirkt
bei diesen Robotern
Wunder.

V SchieBe auf die

sy

den Roboter auf dem KIiff auf der
linken Seite. Laufe durch das
néchste Tor und eliminiere einen
weiteren Robo-Bof. Durch den
Tunnel geht es zuriick nach
drauBen. Laufe durch die Schlucht
und tote den Roboter. Springe in
den groBBen See. Dort findest Du
eine Riistung. Laufe durch das Tor
bei den Masten, und Du erreichst
das Seismic Centre.

die gegnerischen Roboter in
diesem Abschnitt. Klettere links an
der Leiter nach oben und folge
dem Tunnelverlauf. Téte die roten
Roboter auf beiden Seiten. Laufe
durch das Tor und zerstore weitere
Roboter an den Seiten des
Abschnitts. Zerstore den Robo-Bo3
hinten in diesem Gebiet und laufe
durch den nachsten Durchgang auf
der linken Seite. Tote den roten
Roboter rechts auf dem Vorsprung
und einen weiteren Robo-Bof.
Laufe durch das néchste Tor, das
nun offen steht. Weiter fiihrt Dich
Dein Weg durch den gesamten
Komplex, wahrend Du die roten
Roboter auf den Vorspriingen und
die Robo-Bosse am Boden
besiegst. Frither oder spater
erreichst Du die Ziellinie.

Something Wicked This Way Tlunks

NUTS AND BOLTZ

ZIEL: Der Quell der Roboterflut ist
eine grofe Fabrik auf den Felsen.

l aufe nach vorne am Wagen vorbei
und laB Dich in die Schlucht nahe
dem Pfeil fallen, der nach unten zeigt.
Laufe vorsichtig zur Kante und schaue
nach unten. LaB Dich nach unten auf
die hdlzerne Briicke fallen. Drehe
Dich um und schnapp Dir die Warpo
Ray-Waffe aus der Passage.
Uberquere die Briicke und klettere am
verschneiten Wall hinauf. Zerstore
den Robo-Scharfschiitzen in der
Héhle rechts iiber Dir. Laufe weiter
{iber den rechten Weg und erledige
die auftauchenden Roboter. Schaue
am Ende der Passage nach oben und
eliminiere alle Roboter in der Hohle
tiber Dir. Auf der linken Seite wartet
ein Scharfschiitze auf Dich.

Wenn beide roten Schiitzen
zerstort sind, offnet sich links das Tor.
Folge dem Verlauf des dunklen
Tunnels, tte die beiden Roboter und
laufe iber die beiden Briicken in den
ndchsten dunklen Tunnel. Ein weiterer
Roboter ist in der Dunkelheit zu
erledigen. Uber die ndchsten beiden
Briicken geht es nach oben auf den
Felsen.

Wenn Du oben angekommen den
Tunnel verlaBt, entdeckst Du mit
einem Auge noch kurz Uncle Jimbo

A Zerstore die Roboter auf dem Boden der
Fabrik und kiimmere Dich danach um die
Maschinen.

A Die Mission ist beendet, und Jimbo und
Ned sind gerettet. Aber wo steckt Kenny?

und Ned, die in die Roboterfabrik
gefiihrt werden. Laufe schnell nach
links zur Schlucht, téte die beiden
griinen Roboter und betrete die
Fabrik. Drehe Dich nach rechts und
klettere iiber die kleine Leiter auf die
Plattform an der Seite. Laufe dariiber
zur Warpo Ray-Munition, drehe Dich
dann um und zerstore die beiden
groien Roboterkopfe im Zentrum des
Fabrikbodens. Der Durchgang zum
ndchsten Bereich der Fabrik wird
gedffnet. LaB Dich nach unten fallen
und t6te samtliche Roboter in diesem
Raum. Gehe durch die Tiir. Zerstore
im nachsten Raum die beiden Roboter
am Boden und gehe zur entfernten
linken Ecke. Klettere dort an der
Leiter hinauf auf die Plattform.
Zerstore zwei weitere Roboterkdpfe
im Zentrum und laufe durch die
néchste Tiir. Zerlege wieder eine
Maschine, die Roboter produziert.
Laufe auf bekanntem Wege zuriick
und gehe nach links. Zerstdre den
roten Roboter auf den Kisten auf der
linken Seite. Zerstore einen weiteren
Robo-Produzierer hinten im Raum
und klettere auf die Kisten. Vernichte
den roten Roboter, der in der Ecke
wartet. Sammle die gesamte
Munition in diesem Gebiet ein. Hinter
der nachsten Tiir triffst Du Mad
Robot.

Mad Robot/Mr. Hat

Dieser riesige Roboter wird

von vielen kleineren beschiitzt

und beschiet Dich mit Sponge Darts.
Bearbeite ihn und seine kleinen
Freunde am besten mit Terrance- und

Phillip-Puppen und konzentriere Dich
dann auf Mr. Hat. Wenn Du Mr. Hat
zerstort hast, explodiert der Roboter,
und Du kannst Jimbo und Ned
befreien.
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A Nahe dem Levelende wird die Stadt von d
solche Ideen muB man erst mal kommen!

A9y

®wlwi®

iesen “Spielzeugen" angegriffen. Auf

Some Disassembly Required:

TOY RAMPAGE

ZIEL: Kdmpfe Dich durch die Stadt und gehe zum Spielzeuggeschift.

ZU Beginn des Levels
sprechen die Kids mit Chef
iiber die Vorfélle in South Park.
Chef erklart, daf die letzte
Priifung noch bevorsteht. Suche
Deinen ersten Freund und kehre
zuriick zum Football-Feld, um
Munition und Waffen zu finden.
Laufe langsam durch die Stadt,
zerstore die Spielzeugpanzer und
die kotzenden Puppen und
zerstore die Mini-Doppeldecker.
Sobald alle Spielzeuge zerstort
sind, bewegt sich der Wagen der
Polizei, und Du bekommst
Zugang zu einem neuen Gebiet.

Laufe iiber die Schienen. Hinter
dem Haus auf der linken Seite
findest Du Sponge Darts und
Gummibille. Tote die beiden
kotzenden Puppen auf beiden
Seiten der Strafie und laufe
weiter durch die Stadt. Nachdem
die Gegner besiegt wurden,

A Vorsicht vor der griinen Kotze, die aus
den kleinen, kranken Puppen geflogen
kommt! Halte Dich auf Distanz.

Nachdem Du Stan begegnet
bist, geht es in Richtung Ende

rechten Seite. In diesem
kleinen Garten findest Du Cheesy
Poofs und eine Warpo Ray-Waffe mit
Extra-Munition. Kletterst Du auf das
Dach dieses Hauses, findest Du
auBerdem ein Super Sniper Chicken.

bewegt sich der Polizeiwagen
erneut, und die Kids erhalten
Zugang zu einem neuen Gebiet.

Tote die kotzenden Puppen
und sammle alle Extras von der
StraBe ein. Weiche hinter der
Ecke den Mini-Rennwagen aus.
Uberquere die Schienen und
zerstore einige winzige Panzer
und mutierte Truthahne, die
hinter Dir erscheinen. Laufe
weiter iiber die Strale und
vernichte kotzende Puppen. Hole
die Doppeldecker aus der Luft,
um die SWAT-Wagen zu bewegen,
und gehe von Abschnitt zu
Abschnitt.

Laufe hinter der Strafien-
blockade zu den Bdumen auf der
rechten Seite und nimm die
Cheesy Poofs, die Zippi Cola und
die Riistung. Laufe anschlieRend
iiber die Strafe, um die Angreifer
in den Schachteln zu vernichten.
Hindere die Schachteln daran, die
Stadt zu erreichen, und laufe
weiter bis iber die Ziellinie.

259150)

Some Disassembly Required:

PARKIMNG

ZIEL: Der Parkplatz der Hélle! Verschaffe Dir Zugang zum Spielzeuggeschiift.

aufe zur linken Seite, um eine

Piimpelwaffe aufzuheben. Laufe
auf die andere Seite, und Du findest
eine Sponge Dart Gun und etwas
Warpo Ray-Munition. Weiter geht es
iiber die Strae auf den Parkplatz.
Zerstore dort die Spielzeugpanzer,
die hinter der Ecke warten. Laufe
weiter die Strafe entlang und
zerstore samtliche Miniatur-Feinde
und die Bosse.

Laufe weiter iiber den Parkplatz
und tdte sdmtliche Spielzeuge. Du
erreichst eine Briicke. Tote die
néchste Angriffswelle aus Spiel-
zeugen auf der entfernten Seite der
Briicke und laB Dich in die Schlucht
fallen. Du findest dort Cheesy Poofs,
Sponge Dart-Munition, Zippi Cola
und Terrance- und Phillip-Puppen.
Klettere links iiber die Leiter, um die
Schlucht zu verlassen. Untersuche
die Graslandschaft auf der rechten
Seite, und Du findest einen Kuh-
Werfer, Sponge Dart-Munition und
einige Snacky Cakes. Laufe so weit
wie moglich nach links. Folge dem
roten Pfeil iiber die nachste Strafie
und zerstore die Spielzeuge. Bleibe
in Bewegung und halte die Gegner

i)

PROBLEM

284340

,_”

(e e
- ® A

auf der Strale sténdig unter
Beschuf, bis Du den Spielzeugladen
erreichst. Zerstore vor dem Geschaft
die Spielzeuge und die Bosse. Stelle
sicher, daf sie nicht die Stadt
erreichen. Zerstore samtliche
Gegner, und die Tiir zur Fabrik wird
geoffnet. So erreichst Du die
Ziellinie.
T
lg‘a 'p Gehe auf der anderen Seite
@ 7@ der Bricke nach links. Dort
SES/ findest Du das Gebiiude der
Polizei. Zerstore alle
Spielzeuge in diesem Gebiet, aber
fiige Officer Barbrady keinen
Schaden zu! Wirf einige Schneebille
auf das Polizeigebdude, wenn alle
Spielzeuge tot sind. Unter dem
Gebdude findest Du Sponge Darts,
frische Eier und Terrance- und
Phillip-Puppen.

22132



Some Disassembly Requi

BATTERIES INCLUDED

ZIEL: Zerstdre und vernichte! Alle Spielzeuge miissen sterben!

309920

P T
_@m e

aufe nach vorne und zur linken

Seite des Raums. Zerstore die
Mini-Spielzeuge. Vernichte danach
den Bof in der Schachtel, um den
Durchgang zum néchsten Abschnitt
zu 6ffnen. Untersuche den Raum
griindlich, um auch jegliche Cheesy
Poofs und Munition zu finden.
Laufe weiter durch die Tiir.
Bekdmpfe den néchsten Bof3 im
folgenden kleinen Raum und tite
all seine kleinen Spielzeugfreunde.
Rechts findest Du einen Lagerraum.

A Mit Terrance- und Phillip-Puppen
zerstdrst Du dle gefihriichen Spielzeuge.

Wirf eine Granate ins Zentrum der Masse.

323820

)
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In den Kisten mit den Spielzeugen
findest Du Piimpel, Sponge Dart
Guns und eine Riistung.

Verlasse nach dem Ausriisten
das Gebiet und gehe durch die
néchste Tiir, die sich hinter Dir
schlieft. Laufe in die linke Ecke zu
den Cheesy Poofs. Vernichte den
Schachtelteufel. Suche in den
Ecken nach weiteren Cheesy Poof-
Paketen. Laufe durch die ndchste
offene Tiir in einen kleinen Raum.

Hier gibt es keine groferen Gegner,

323820

Ultra Mega Mega Man

Dieses Stiick Blech ist wahrlich ein beachtlicher Gegner. Es setzt drei Angriffsarten
im Kampf gegen Dich ein; eine Arm-Kanone, einen méchtigen Tritt, falls Du zu nahe
kommst, und einen Augen-Laser. Beginne den Kampf, indem Du auf das M auf seiner
Brust schieBt. Konzentriere Dich danach auf die Batterien auf seinem Riicken. Sollte
sich das Monster auf seine Ladestation zubewegen, muf3t Du schnell auf den kleinen
runden Schalter schieBen, um die Maschine auszuschalten. Bearbeite danach
weiterhin die Batterien auf seinem Riicken. Halte Abstand und weiche dem
Kanonenangriff aus. Warte, bis sich das Monster auf Dich zubewegt. Laufe schnell
zur Seite und greife erneut seine Batterien an, wenn es sich umdreht. Wiederhole
diese Prozedur, bis der Ultra Mega Mega Man stirbt und South Park befrei

nur kleine Spielzeuge, doch diese
greifen in groRer Zahl an. Zerstore
sie alle mit Terrance- und Phillip-
Puppen und schalte auch die
Doppeldecker aus, die iiber Dir
fliegen.

Laufe nach der Schlacht durch
die Tiir, und Du gelangst in den
Raum mit dem Ultra Mega Mega
Man. Schnapp Dir von links die

A Chef gratullert nach getaner Arbeit den
Kids, Aber, oh nein! Wo Ist Kenny schon

Cheesy Poofs und kehre zum
Zentrum des Raums zuriick. Dort
findest Du ein Super Sniper
Chicken.

323820
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T700% Nintendo Action

NINDEX

Von A-Z eine komplette Ubersicht der
N64-Spiele. So haben wir geurteilt...

EI 7] -

im Dauertest

1080° Snowboarding 12 128 @ ® 11/98 90% So schon war Snowboarding nie!

NAME: Bust-A-Move 3DX Aero Gauge 1-2 64M [ ] 3/98 47%  Weltraum-Racing in der Miilltonne! Urks!
LANGE DES TESTS: Aerofighters Assault 12 64M @ [ ] 1/98  41% Tiefflug auf Niveau-Ebene...
3 Monate Air Boarder 64 12 64M ® ® 5/98 89% SehrspaBiges Rennen auf Hoverboards.
REPLAY-WERT: 4/5 All-Stars Baseball ‘99 14 1280 @ ® 7/98 91% Rassige Baseball-Simulation.
Wer sich auch nur ein bifichen All Star Tennis 14 96M ) ® 4/99 70% Greife lieber zu Let’s Smash!
I opie 'ﬁii’;[ﬁ;&‘;:ﬁgg‘efe’ Art of Fighting Twin* 12 96M 13/97  72%  Niedliche Charaktere, schwaches Spiel.
spiter einmal fiir Spiele aus der Augusta Masters 98 1-2  128M ® 9/98 25% Golf, gar nicht schmackhaft!
Bust-A-Move-Reihe interessiert Automobili Lamborghini 14 64M @ ® 1/98 80% Tolles Rennspiel mit heilen Flitzern.
haben. Wie auch Tetris gehort Banjo-Kazooie 1 128M @ [ J 7/8/98 94% Absoluter Knaller! Bestes jJump’n’Run!
BAM zu den Spielen, die, wenn Battle Phoenix* 12 96M @ ] ® 10/98 32% LaB diese Kugel besser nicht rollen...
man sie erst einmal angefangen Battletanx 14  64M @ ® 2/99 55% Panzerfahren zum Abgewdhnen!
hat zu spielen, einfach nur Bio Freaks 12 128 @ ® 7/98 82% Brutal und intelligent zugleich.
stichtig machen. Dabei ist das Body Harvest 1 96M @ ] 12/98 83% Guter RPG-Shooter mit viel Nebel.
Spielprinzip so simpel: Am Bomberman 64 14 64M (] ® 13/97 81% Klassikerim 3-D-Gewand. Na ja...
o'bﬁrgr; B'ldSCh"Tagd beﬁ:ctjen Blast Corps 1 64M [ ® 6-7/97 82% Originelle und brillant prasentierte Action.
f.‘.fd Fafss.n NV:cr;curl\?j :gfp: wrird Bomberman Hero 1 M @ ] 1/99  49% Versaubeutelter Ableger der Serie.
Deine Kanone mit Blasen Brave Spirits Wrestling*  1-4  64M ® 5/98 70% InSachen Wrestling gibt es Besseres.
geladen, die dann natiirlich auf Buck Bumble 12 96M @ ® 10/98 88% Ein auBergewdhnliches Shoot’em-Up.
das Feld geschossen werden Bust-A-Move 2 12 64M ® 7/98 88% Tolles Puzzle-Spiel mit Langzeitmotivation.
miissen. Werden mindestens Bust-A-Move 3DX 14 64N @ ® 2/99 90% Vor Wut wirst Du hier nicht platzen!
drei Blasen gleicher Farbe Castlevania 1 96M ® 4/99 88% Meisterwerk des Horror-Genres!
aneinandergereiht, [sen sich Centre Court Tennis 14 64M ® 1/99 87% Erstes Tennisspiel: Sehr gut!
diese auf und rdumen das Feld. Chameleon Twist 14 96M @ ° 1/98  73% Witziges Jump'n’Run, aber zu kurzlebig.
gfahsaef: Za;f:tg:sgrvavlii dd;leelr Chameleon Twist 2 1 96M @ ® 2/99 81% Schwierige Steuerung, gutes Level-Design.
Gegenspieler auf de'r Sndetan Chopper Attack 1 64M @ [ 10/98  79% Zwischen Himmel und Erde ist der Teufel los.
Seite des Bildschirms mit neuen Choro Q* 14 64M @ ® 10/98 54% Rennspiel fiir den ganz kleinen Hunger.
Blasen bestraft. Erreichen die Clayfighter 63 1/3 12 96M 13/97 _ 13% _Ein Kampfspiel wird zum K| iel
Blasen den unteren Clayfighter: Sculptor’s Cut 1-2  128M 7/98  18% Immer noch der gleiche Krampf.
Bildschirmrand, hat man das Cruis’n USA 12 64M [J ® 45/97 25% Einwirklich armseliges Rennspiel!
Spiel verloren. Klingt Cruis’n World 14 96M @ ® 9/98  42% Eine Fahrt ins Grauen...
komplizierter, als es ist. Das Dark Rift 12 64M 11/97 57% Leider nur sehr mittelmaRiges Kampfspiel.
Spielprinzip ist so e'”f“h& Diddy Kong Racing 14 128M @ ® ® 13/97 95% Erstklassiges, witziges und buntes Rennspiel!
\élglle(;cht IéegT g%rade_ da der Doraemon* ;! 64M L] 8-9/97 40% Verkorkstes Jump’n’Run. Da fehlt was.

. zfv'éis;;'@iefson SE DuaL HEROES 12 96M ® 2/98 28% Danimmt es jemand mit Clayfighter auf...

F{@ Modus ist Extreme G 2 1-4 128 @ : 12;98 70%  Ein sehr mia‘fsligesr Nalcr::.f:lge':. ichade.

* BAM 3DX F1 Pole Position 1 64M 12/97 78% Gutes Formel 1-Spiel. Es geht besser...

\(i\j ein eghter — b F-1World Grand Prix 12 96M ® @ 9/98 89% Die neue F1-Referenz mit toller Grafik!

b Hammer! 1 B FIFA64 14 64M ® 6-7/97 25% Grottenschlechtes FuBball-Spiel.

@ Erfahrungs- FIFA: Road to World Cup '98 1-4  128M ® 2/98 85% Krasses Gegenteil von FIFA64!

3 gemas FIFA’99 14 128 @ ® 2/99 94% Das bisher beste FIFA-Spiel!

S| :i&h;" Nor Fighters Destiny 64M @ ° ® 4/98 92% Das erste gute N64-Kampfspiel.

L3

(3 Frauen auf
BAM 3DX.

h Zugreifen!
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Forsaken 14
Frankreich '98: FuBball WM 1-4
F-Zero X 14

The Glory of St. Andrews* 1-4
GASP: Fighters Nextream 1-2

Gex: Enter the Gecko 1
Glover 1
Golden Nugget 64 1-4
GT Racing Championship  1-2
Habu Shogi* 1-2
Holy Magic Century 1
Human Grand Prix* 1
Iggy’s Reckin‘ Balls 14
Int. Superstar Soccer '98 14
1SS 64 14
Jeopardy 1-4
J-League Dynamite Soccer* 1-4
J-League Eleven Beat '97* 1-4
Knife Edge 14
Lylat Wars/StarFox 64 1-4
Mace: The Dark Age 12
Madden 64 1-4
Madden NFL’g9 14
Magical Tetris* 1-2
Mahjong Master* 14
Mahjong 64* 14
Mario Kart 64 14
Mario Party 1-4
Machines 64 Turbo 1-8
Milo’s Astro Lanes* 1-4
Mischief Makers 1
Mission: Impossible 1
Mystical Ninja 2 starring Goemon1-2
MLB: Ken Griffey Jr 1-4

Multi Racing Championship 1-2
Mystical Ninja: Starring Goemon 1
Nagano Winter Olympics 14

Nascar '99 1-2
NBA Courtside 14
NBA Hangtime 1-4
NBA Jam 99 1-4
NBA Live '99 14
NBA Pro '98 1-4
NFL Blitz 1-2

NFL Quarterback Club’98 1-2
NFL Quarterback Club’99 1-4

NHL’99 14
NHL Breakaway '98 1-4
Nightmare Creatures* 1

Off Road Challenge 1-2
Olympic Hockey "98 14
Penny Racers 1-4
Pilotwings 64 1

Pokemon Stadium* 1-4

Powerful Pro Baseball 64* 1-2

128M
96M
128M
64M
64M

256M
128M
64M
64M
96M
128M
128M
96M
64M
128M
96M
64M
64M
128M
128
64M
96M
128M
128M
128M
96M
128M
96M
96M
64M
64M
128M

6/98
6/98
9/98
1/97
1/99
10/98
12/98
2/99
7/98
8-9/97
1/99
67/97
9/98
10/98
45/97
6/98
12/97
1/98
1/99
6-7/98
13/97
1/98
11/98
1/99
8-9/97
8-9/97
45/97
4/99
3/99
1/99
12/97
9/98
4/99
7/98
1/97
5/98
3/98
11/98
6/98
67/97
2/99
12/98
4/98
2/99
13/97
1/99
11/98
13/97
1/99
9/98
4/98
3/99
45/97
10/98
8-9/97

93%
90%
20%

90%
85%
71%
70%

67%
50%
83%
95%
93%
30%

75%
38%
94%
76%
81%

90%

Action in bunter 3-D:

1SS 64 hat einen wiirdigen Gegner gefunden.

Rasantes Rennspiel mit schlichter Grafik.

Erstes Golfspiel fiirs N64. Sauschlecht!

Ein echter Schlag ins Gesicht!

Sati(e)rischer Jump’n’Run-Spaf in 3-D!

Intelligentes Rétsel-Spiel in 3-D

Casino-Simulation mit vielen Spielen.

Rennspiel mit Pannen.

Japanisches Schachspiel. Keine Wertung.

Seit Zelda 64 noch uninteressanter.

Vorganger von F1 Pole Position.

Gute Idee, flotte Rennen runde Sache!

Besser geht eine Fuball-Sim kaum noch.

All-Time-Favorit im FuBball-Genre.

Logbuch-Eintrag: Ich bring mich um!

MaRige FuBball-Sim. Nimm 1SS64!

FuBball-Sim mit wenig Realismus.

Grottenschlechter Shooter.

Grandiose Ballerei im Weltall!

Leider nur mittelmaBiges Kampfspiel.

Ausgezeichnetes Football-Game!

Gute Football-Sim, aber langst nicht perfekt.

Solide Tetris-Version mit neuen Ideen.

Ching-chang-chong... wir verstehen nix!

Import-Spiel... bringt uns gar nichts.

Sehr spaBige Kart-Rennen mit Kultfigur Mario.

Origineller 4-Spieler-SpaB!Micro

Tolles Multi-Player-Rennspiel!

Total verriicktes Bowlingspiel!

Niedliches Hiipfvergniigen in 2-D-Welten.

Nicht ganz der erwartete Kniiller.

Geniales 2,5-D Jump’n’Run!

Baseball-Sim mit schnellem Gameplay

Mit ile langst iiberh

Sehr gutes Action-Adventure.

Zwar keine Goldmedaille wert, aber...

Hier geht’s rund, aber nicht lange.

Wow! Ein Basketball-Spiel mit Pfiff!

Ziemlich hohles Basketball-Game. Bargh!

Und noch ein Basketball-Spiel...seufz.

Gutes Basketball-Spiel. Kaufenswert!

Guter Vierspieler-Modus, schwache Grafik.

So einfach kann Football sein!

Geile Hi-Res-Grafik, gutes Spiel.

Unverzichtbar im Football-Genre!

Extrem gutes Eishockey-Spiel.

Eissport vom Feinsten!

Ultrabrutales Action-Adventure!
iel im Sch

Schon wieder eine Wayne Gretzky-Kopie!

Ein Rennspiel, so billig wie sein Name.

Uber den Wolken geht es ruhig zur Sache.

LaB Dich auf das Spiel der Zukunft ein.

Da warten wir lieber auf US-Software.

ddel-Look.

Legende

@ Spieler

Kapazitdt (M=MBits)
Rumble Pak
nterner Speicvher

| Controller Pak

Die mit einem roten Stern
gekennzeichneten Spiele
waren bei Drucklegung nur
iiber den Import-Weg

2

Hinweis: Indizierte Spiele nehmen wir
nicht in die Liste auf!

Hit-Listen

Hier sind die Spiele mit den
besten Wertungen
Genres gestaffelt.

JUMP'N'RLINS

1. Super Mario 64 95%
2. Banjo-Kazooie 94%
3. Goemon 2 92%

SHOOT EM-UPS/
EGO-SHOOTER

1. Turok 2 94%
2. Lylat Wars 94%
3. Forsaken 93%

PUZZLE

1. Bust-A-Move 3DX
2. Bust-A-Move 2

3. Puyo-Puyo Sun 64

90%
88%
87%

SPORT

1. 1SS ’98

2. FIFA’99

3. Frankreich '98

RENNSPIELE

1 Diddy Kong Racing 95%
2. Top Gear Rally Uapan)gz /o

3. F-Zero X

KAMPFSPIELE

1. Fighters Destiny 92%
2. Smash Brothers 90%
3. WWF Warzone 90%

I
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PowER
im Dauertest ¢ Gy &
Pro Baseball King* 1-2 [ ] 8-9/97 XX  Und wir warten immer noch...
Puyo Puyo Sun 64* 12 64M 1/98  87% Witziges Puzzle-Spiel im Tetris-Stil.
Quest 64 1 128M @ ® 9/98 78% Buntes 3-D-Adventure mit RPG-Einlagen.
F Rakuga Kids* 12 96M [ ] ® 10/98 68% Immer noch besser als Clayfighter.
Rampage World Tour 13 64M @ ® 5/98 80% Hierfliegen die Fetzen!
Robotron 64 12 64M ® 3/98 72% Die Killer-Robots sind los! Ein Klassiker!
» Rush 2: Extreme RacingUSA1-2 96M @ ® 1/99 88% Guter Nachfolger, aber nicht perfekt.
g San Francisco Rush 12 128M @ ® 1/98 81% Rasante Autofahrten mit viel Crashs!
S.CARS. 14 64M @ ® 1/99 83% Tierisches Rennspiel.
Shadows of the Empire 1 96M [ ] 4-5/97 62% Schmackhaftes fiir Star Wars-Fans!
Silicon Valley 1 96M @ ® 11/98 87% Zur Abwechslung mal was anderes.
Sim City 2000* 1 64M @® 4/98 69% Stidte bauen auf dem N64. Interessant.
NAME: Smash Brothers -4 128M @ [ ] 3/99 90% Kultiges Priigelspiel mit Nintendo-Figuren!
Star Wars: Rogue Squadron Snowboard Kids 14 64M ® ® 3/98 80% Witziges Sportspiel mit Knuddelgrafik.
LANGE DES TESTS: Snowboard Kids 2 14 128 [ ] [ ] 4/99  79% Ein Update, keine Fortsetzung!
3 Monate Snow Speeder 12 96M ® ® 2/99 77% Skiund Snowboard im Doppelpack!
REPLAY-WERT: 3/5 South Park 14 128M @ ® 2/99 79% Humorvoll, aber nur kurzfristig spaBig.
Star Wars: Shadow of the Starshot 1 96M ® ® 11/98  81% Jump’n’Run mit seltsamer Story.
Empire hatte ein grof3es Star Soldiers * 1 64M [ ] 9/98  65% So mancher 16Bit-Shooter ist besser.
Problem: Nach dem ersten Star Wars: Rogue Squadron 1 128M @ [ ] 2/99  89% Fiir Star Wars-Fans ein Muf!
Level ging es rapide mit der Super Mario 64 1 64M o 4-5/97 95% Eines der besten aller Jump’n’Runs!
Qualitat bergab. Die Schlacht Taisen Puzzle Dama* 14 128M @ ® 5/98 83% Fast identisch mit Puyo Puyo...
um Hoth ist das einzige Level, Tamagotchi World* 14 64M 4/98  72%  Fiir japanische Fans durchaus interessant.
in dem die Post so richtig Tetrisphere 12 64M [ ] ® 11/97 77% Kunterbuntes 3-D-Tetris auf einer Kugel.
abgeht, sowohl in grafischer, Tohkon Road 2* 14 256M @ ® 2/99 67% Kaufe Dir lieber WWF Warzone!
als auch in spielerischer Top Gear Overdrive 14  96M [ ] o 1/99  91% Optisch perfekter Fun-Racer!
Hinsicht. Genau dieses Level Top Gear Rally 12 96M @ ® 13/97 90% SpitzenmaBiges Offroad-Racing!
hat Nintendo in Star Wars: Top Gear Rally (Japan)* 12 96M (] ® ® 4/98 92% Noch besser als die PAL-Version!
Rogue Squadron auf Turok: Dinosaur Hunter 1 64M ® 6-7/97 82% 3-D-Action vom Feinsten!
insgesamt 16 Levels Turok 2 14 256M @ ® 11/98 94% Diesmal schlagen die “Dinos” machtig zu!
ausgeweitet und sogar noch Twisted Edge* 12 96M @ ® 1/99 80% Snowboarden - gut, aber nicht perfekt.
zusatzliche Qualitdten Virtual Chess 64 12  128M ® 7/98 75% Vorerst das einzige Schach-Spiel.
hinzugefiigt. Heraus kam ein Virtual Pool 64 12 64M @ ® 2/99 90% Nahezu perfekte Billard-Simulation!
Actionspiel, das sich sehen V-Rally 12 128 @ ® 12/98 88% Sehrrealistisches Rennspiel.
lassen kann. In verschiedenen Wave Race 64 12 96M L ] ® 45/97 87% SpaBiger Wassersport mit geiler Grafik!
Star Wars-Raumgleitern geht Wayne Gretzky’s 3-D Hockey 1-4  64M [ ] ® 6-7/97 84% Ausgezeichneter Multispieler-Spaf.
es (iber verschiedene War Gods 12 96M 8-9/97 52% Gute Grafik, viel Blut... das war’s.
Planetenoberflachen. Neben WCW Vs NWO Revenge 14 128M @ ® 12/98 87% Zirkusclowns in Hochform!
TIE Fightern, TIE Bombern und WCW Vs NWO: World Tour 1-4 64M @ ® 2/98 85% Eindeutiger Herr im Ring!
anderen TIE-Fluggeréten geht Wetrix 12 128M ® 7/98 75% Puzzle-Spiel fiir Wasserratten.
es auch Panzern, Geschiitzen, Wheel of Fortune* 13 64M @ 2/98 23% Englisches Gliicksrad. Wiirg!
Sturmtruppen und AT-ATs auf Wild Choppers* 1 64M (] o 1/98  74% Heif3e Action-Simulation. Schwere Steuerung.
dem Boden an den Kragen — Wipeout 64 14 128M @ ® 12/98 90% Der pure Adrenalinstof! Get it!
eben alles, was zu einer Star Wonder Project J2* 1 64M ® 8-9/97 XX Reinjapanisches Adventure.
Wars-Lizenz dazugehort. Ohne World Soccer 3* 1-4  64M @® 2/98 85% Japanischer Ableger von ISS 64.
Zweifel ist das Spiel ein echter WWF Warzone 1-4 128M @ ® 9/98 90% Ausgezeichnetes Wrestling-Spiel.
Hit, doch wenn man erst Yoshi’s Story 1 128M @ ® 2/98 87% Jump'n’Run mit guter Grafik, aber zu leicht.
- einmal alles gesehen hat, ist Zelda 64: The Ocarina of Time 1 256M @ [ ] 12/98  98% Absolutes Kniiller-Adventure! Kaufen!
VN]‘ der Reiz nicht sonderlich grof3,
v noch einmal ins Spiel
& einzusteigen. Trotzdem sehr
@2 empfehlenswert.
5
z
a
:
B
)




Ihr Theo Kranz Partner Wi . LOGON .. DE/EKRANZ DER VERSANDSPERIALIST®

( L“H Ru{(lrgel\;wr %

nur Loden, kein Versand!

s il 2 U l ;\’| R)/
Im Briickcenter
44135 Dortmund | \ / : /

g NINTENDO €4
DT. VERSIONINKL

NTROL PAD, AV-KABEL,
% “ADAPTER

MARIO 64
[GE VORRAT REICHT

~2244E‘

NINTENDO 64

* AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEO- UND
COMPUTERSPIEL-SPEZIALVERSANDHANDLER
AUF DER E3N-MESSE 1997 IN NURNBERG

& \ .
TUROK 2 (Dt.Vers.) 88,88
TUROK 2(engl.PAL-Vers) 99,95
SERACE (PRI .08

CONTR.PAD JOYTECH 64 PLUS .
”ﬂ VERLANGERUNG Jﬂ“[ﬂl
AGIC CENTU
'S RECKING BALLS .
SUPERSTAR SOCCER

V EIRB 0.25 MEG-| (IIIIE

1 DM

u!unnv CIRII 8 MEG .
WUMBLE PAK

stand DM 18 - Preisanderungen

MILD’S ASTRO BOWLING.
MISSION IMIWSSIlli

s

i,

CASTLEVANIA 3D(APR)119, 95

ngebote solange Vorrat reicht. Alle Prei

 WAIALAE COUNTRY CLUB TRUE GOLF (SVR) 11!,’!!5
WAYNE GRETZKY HOCKEY ’! ...... 129,95

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT FAX 0931/571602

M 16,50. Bei Vorkasse (nur Euroschiecks) DM 4.-. Porto

o v s S
Star Wars: Rogue Squ. 108.95] _WCW: Revenge 12995 Etieme 629995 VRally $3.95

AR Y22
23 ;_%

i oder 0180 52
¢ SPACE BEAMER

Space Basic Set (1 Laser, 1 Weste) 59,95
Space Robo Set (1 Laser, 1 Robo) ..79,95
Space Team Set (2 Laser, 2 Westen) 99,95
V2 Team Set (Feb) .
V2 Firestorm (Feb)

:smlmn: : A i GAME B OY
OCKET. . cAME

PS Nachnahme
ne ohne Gewd

\I.L

1134

UMRECHISNG INKL BANKGEBUHREN:
M-7,8 OS; PORTO 6,90 ZZGL. NN-GEB.

S
=)
=
E
=
o
S
©
=
2
b
o

. Ladenpreise konnen varii

| saTERY PACK -
]

STAR WARS: EMPIRE STRIK. BACKSS,S5
STAR WARS: RETURN OF THE JEDI 88,95
'WILLIAMS ARCADE'S GREAT. HITS 99,85

21520
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VIGILANTE 8

PLLIS:

Beetle Adventure
Racing,

Michael Owen’s
World League Soccer,

...und vieles, vieles
mehr!

64 Power... wir machen
das Warten auf Donkey Kong 63 ertriiglich?

TEXTCHEF DRRICK Aml
BriSte Martin Wilmer drukkerij moderna il ﬁ Anne Hoogland
Kottenduk 72 Schoebvoeksnaat 50 E-Mail: aho@bristein.com Dieses Magazin ist
522 REDAKTEURE B-358 3 Paal-Beringen 64 ower ABO-Service urheberrechtl
b Zt P =
ouand idel s Bel Postfach 3161 ebenso die mit ©, ® ui
-mail: fseidel@bristein.com 48581 Gronau geschiitzten Spiele oder
nnumonunmm Martin Mirbach VERTRIES }ahresabo Inland Charaktere der jeweiligen
Karsten Rohloff IPV GmbH n Au {/ 3 Hersteller oder Lizenzhalter der
Posifach 3161 WendenstraBe 27-29 ersand und Produkte. Nachdruck, auch
8581 Gronau LAYOUT 20097 Hamburg uslell Ebu r) auszugsweise, bedarf der
5003? 53 - 43 43 202 Lourei inga Jahresabo Ausland: DM 79,- schriftlichen Genehmigung des

Fax: (0031) 53 - 43 09 157 E-Mail 'Gbngstem,com ANZEIGENBRIRO Herausgebers.

0 Hazebroek D-Sign Werbestudio 64power ist ein absolut .
REDAKTION ail: hug@bristein.com Ltg. Frank Fischer unabhingiges Magazin und © BriStein bv.
mlmumun Bebritstrafe 1-3 keine offizielle Nintendo-
D 61{9 Bebra Lizenzausgabe. Die in diesem

(V.. n_nnum L 3
Klaus T ford Michel Kieselstein Tel.: (06622) 919633 Heft geduBerten Ansichten —
E-Mail: va'eﬂnnstnn com E-Mail - Fax: (06622) 919634 geben nicht unbedingt die o .
michelk@bristein. Meinung der Firma Nintendo, BriStein”
$TV. CHEFREDAKTEUR ihrer Software-Partner
Thomas Richter GRICHAFTIFTINRER oder die von Drittanbietern von
E-Mail: Posthuette@aol.com J.M.). den Brinker Software wieder.




Saturn e Playstation ® Gameverleih Handleranfragen erwiinscht

Tel. 0304243950 Coole Preise
Im Internet: www.videogame.de : "
Fax 030 425 48 62 Importspiele Hier!
. Hard Edge Dt 89
Manga Videos Game Boy Dreamcast Sony Playstation [ ey g
— Drucker Dreamcast incl. Modem JP 699 | ABugs Life bt g9 | Kensel ot 89
¥ Final Fanfasy Adventure Drégmcast HK 599 | Abe's odyeee o a9 | KKND2-Krossfre Dt 99
Final Fantasy Leg. I-lll je Control Pad 79 | Abe’s Odysee 2 Lenkrad fir 3 Systeme n9
Die Schlimpfe Color Joystick - Arcade 139 | Akuji-The Heartless Musfer of Monsters Dt 99
Kamera Lenkrad + SEGA-Rally 2 249 | Alundra Medi Evil Dt 89
Pokémon Memory Card Apocalypse Metal Gear Solid Dt 99
Micro Machines V 3 Dt 45
Moto Racer 2 bt 79
Motor Mash bt 39
Monkey Hero Dt 89
Monster Seed Dt 89
Music Dt 89
Angel of Darkness 142 e 69 NhecHme ol
Bubblegum Crisis 1-4 ie49 NBA live ‘99 Dt 79
Cool Ddevxces—CoHe(lorsbox‘ 123 ™ pr P 7 NBA Pro 98 Dt 59
Countdown Stories 1+2* ie \emory Card-Godzilla/Mothra
Devil Hunter Yoko 142 :e 29 N intendo 64 PAL-Wandler P 69 | Azure Dreams 'N‘:?‘,’Q';’ Speed 4 g" ';:
£l Hazard Vol.1 + 2 je39 | 1080 Snowboarding RGB-Kabel Jp 99 | Biofreaks 21 G ik
Neongenesis Evangelion 79| Banjo Kazooie t RGB-Umbau incl. Kabel Dt 99 | Bloody Roar ot 79 i
Streeffighter I Die Serie Box 3+4 Bio Freaks S-VHS Kabel Jp 79 | BoxChampion or 79| OB bt 79
Tekken 39 | Body Harvest Spannungswandler pv 29 | BreathofFire 3 pt 99 | PaxCorpus < Dt 49
Castelvania 64 Dt Aero Dancing P 129 | BustAMove 4 Dt 79 Premier Manager ‘99 Dt 89
SOﬂST ges Chamewleon Twist Dt Blue Stinger Jp 129 | Carmageddon 2 PV 89 | Popolous ot 79
Soondivorks Clayfighter 63 1/3 PV 49 | Buggy Heat WP 129 | Charity Pack (4 Gamesin 11Dt 99 | PoyPoy2 ot 89
S SN[ Budion Dual Heroes ot 79 | Daytonna2 P 129 | Civilization 2 Dt 89 | ProPinball-BigRacelsa DI 59
Pl oyl Extreme G 2 PV 89 | Evolution P 99 | Colin McRae Rally Dt 89 | Prigelgome4 ot 99
Final Fantasy Taclics F-Zero X Dt 89 | GodzillaGenerations ~ Jp 79 | Colony Wars 2 Dt 79 | R-Type Collection ot 79
Metal Gear Solid F1Grand Prix Dt 94 | House of Dead 2 P 19 | Command&Conquer Dt 49 | RallyCross2 ot 89
Parasite Eve 79 | F1Racing Simulation Dt 119 | House of Dead 2 mit Gun 189 | Command & Conquer Gegenschiog Dt 89 Rgvmon Dt 49
Xenogears 99 | FIFA98 Dt 69 | Incoming JP 129 | constructor + Meg Speichermodul Dt 79 Ridge Racer 4 Dt 99
Schisselanhanger 9.90 FIFA 99 Dt 109 | July P 129 | Controll Pad ab 15 Riven Dt 69
Players Guide's ‘ Fighter's Destiny Dt 99 | Monaco Grand Prix Jp 129 | Diablo Dt 59 | RoadRash3D bt 79
2 B Tokken 3 29 | Forsaken DI 99 | Pen Pen Triathlon Jp 129 | Driver Dt 89 | RogueTrip ot 79
Oddworld 2 19 Gamebuster Dt 99 | Power Stone JP 129 | Duke Nukem -TimetoKill Dt 79 San Francisco Rush Dt 79
Final Fantasy VIl 29 Gex 3D Dt 19 | Psychic Force 2012 JP 129 | F1Racing Simulation Dt 89 Spyro-The Dragon Dt 89
Parasite Eve 34| CT64 Championship Dt 99 | SEGA-Rally 2 JP 129 | Fighting Force ot 79 Superstar Soccer ‘98 bt 79
Saga Frontier 39 Holy Magic Century Dt 99 | Senguko Turb JP 99 | Formel1°98 Dt 89 Swing Dt 89
Turok 2 24 Infrarot Pad s Dt 109 | Seventh Cross JP 129 | Forsaken Dt 39 Tai-Fu Dt 89
Tomb Raider 3 19 Lamborghini Dt 69 | Sonic Adventure JP 129 | G-Police Dt 49 Tekken 3 Dt 99
Metal Gear Solid 2 N\uc!den ‘99 Dt 119 | Super GT Racing Gex 3D-Return of the Gekko Dt Tenchu Dt 89
WCW vs NWO Revenge 3 Mario Party Dt 99 | Tetris4D Grand Theft Auto-London Dt Tesi Drive 4 ne 29
Zelda 20 Mission Impossible Dt 19 | Virtua Fighter 3 Guardian’s Crusade Test Drve 5 b 79
Breath of ire 3 290 | {uliRacng Champienship 21 °03 : 5 Time Crisis ot 49
“EDGE"-Zeitschrift 16 | \BA Courtside D, 69 Tomb Raider 3 Di 89
“ANIMANIA"-Zeitschrift 12,80 NBA In the Zone ‘98 Us 19 TOCA (Dual Shock fauglich) - Dt~ 49
2‘;""3;““9" Line” ""s”"““; :o: NFL Quarterback Club ‘99 Dt~ 99 ggféw B: ;Z
e’s Odyssee 5
Alundra 180 [ N ;&akawoy w9 0 UBIK Dt 89
Baphoets Fluch 1+2 9,90 San Francisco Rush ot 79 V-Rally (Dual Shock tauglich) Dt~ 49
Breath of Fire 3 14,80 | south Park bt 109 Versus -Vs.- Dt 39
Duke Nukem 3 D 9,90 Sfar Wars-Rogue Squadron Dt 119 Victory Boxing 2 Dt 69
Final Fantasy VI 14,80 Superstar Soccer 98 Dt 89 War Games ot 79
Resident Evil 9.90 Top Gear Overdrive Dt 109 Warhammer 2-orkOmen Dt 59
Resident Evil 2 9.90 Warezone 2100 Dt 89
Tekken Sommelband 12+3 1480 | 10P 950" Bl o 2 PSX-Umbouchip WCW Nitro ot 99
Tomb Raider 3 9,90 | Virtual Chess 64 Dt 69 fur JP u. US-Games WCWNWO Thunder Dt 89
Yt 2-Darkomen 932 V-Rally Dt 99 zum Selbsteinbau wild 9°s Dt 69
sida 14801 wewvs NWORevenge Dt 119 Wild Arms Dt 89
Laufwerk PSX xp | WiWveRWoRerenge: DF T8 |l ind: Anltg \4 9 X-Files The Game ot 89
Einbau auf Anfrage Zelda Dt 109 X-Men vs Streeffighter Dt 99

== Unsere Multimedia Shops in Berli

ervovt e T
NEUEROFFNUNG MARZAHN Laden/Versand PRENZ'L BERG
Markthalle am Alex Wittenberger Str. 76-80 Danziger Str. 124 Hans-Otto-Str. 28

Karl-Liebknecht-Str. 13 yerkout Ecke Greifswalder Str. nahe Danziger St“.ﬂe\h
yerk!
Geschaftszeiten: Montag bis Sonnabend 9.00 Uhr - 22.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestelite Waren werden noch am selben Tag FUr nichtabgenor \e Ware berechnen wir pauschal 20 DM.
Unfreie Sendungen werden nichtangenommen! Ankaufbequem per Postnach telefonischer Absprache. Versandkosten betragen 14,00 DM + Nc(hnohmegebuhr
Postanschrift: Video & Game, 10407 Bexin, Danziger Str124. - GV -gebraucht s Di-Deutsch it -+~ gekennzei kel gen Altersnachweis liefern 1! |
Ladenpreise kénnen abweichen! Wi i hdi tkarte u.a. | 7 {)u= @




Da gruselt sich der Vampirjager
- und wir freuen uns!

MARIO PARTY

50 faches Spielvergniigen mit Das beste zweidimensionale Der Winter kehrt zuriick: Da
Mario und seinen Freunden! Jump’n’Run aller Zeiten! biegen sich die Bretter!
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